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3. -LAS RAICES DE LA CIENCIA COGNITIVA.-

· El conductismo radical de Skinner seguía la tradición watsoniana de rechazo a todas las causas internas de la conducta.

· Importante aproximación a la cognición se origino en las matmtks y la ingeniería electrik, creación del campo de la I A, surge durante la 2ª Guerra Mundial, como consecuencia de la invención del ordenador moderno digital.

3.1. -El Conductismo Radical.-

· Para los psicólogos centrados en los procesos mentales superiores de los humanos, las personas poseen “procesos simbólicos”, poseen la capacidad de representarse el mundo interna_, y las R’s humanas estan controladas por estos símbolos, en lugar de estar directa_ controladas por la estimulación externa.

· Osgood y otros autores se aferraron al concepto de mediación, como solución al problema del pensamiento humano. El pensamiento se podía concebir como pares simbólicos encubiertos de E’s y R’s mediadoras. Aplico sus ideas al lenguaje, con especial referencia al problema del significado, que intento medir conductualmente a través de su escala del diferencial semántico. Maltzman y Goss lo aplicaron a la resolución de problemas y la formación de conceptos. Amplio programa de ( humana: la teoría del aprendizaje social, conducida por N.Miller, este junto a otros resto importancia a los axiomas y a  la cuantificación características de los trabajos con animales de Hull, con el objeto de incorporar a los humanos en el marco E-R, e incluyeron el concepto de mediación como forma de referirse a la vida mental. Miller su rama del conductismo una teoría E-R liberalizada.

· El concepto de mediación fue una R creativa por parte de los neohullianos, al reto de intentar explicar el pensamto humano. Los mediacionales si modificaron la teoría E-R, ya que tenían que cambiar las versiones fuertes de Hull sobre el periferalismo y la continuidad filogenética. Hull concibió las R’s mediacionales como R’s motoras reales, aunque encubiertas; los mediacionales entendían que la mediación tenía lugar de manera central en el cerebro, abandonando el papel central que Watson y Hull habían otorgado a las contracciones musculares.

· Miller afirma haber liberalizado la teoría E-R.

· El conductismo mediacional resulto ser un puente que unía el comportamentalismo inferencial de 1930-40 [teorías de Hull y Tolmam] con el comportamentalismo inferencial de los 80: la ( cognitiva.

3.2. -Las Primeras Teorías Cognitivas.-

· Piaget estudia el desarrollo cognitivo. En EEUU, los psicólogos sociales, su trabajo con personas en grupos. Durante la 2ª Guerra mundial, los psicólogos sociales se habían preocupado por el estudio de las actitudes, cómo las altera la persuasión y la propaganda, y la relación entre actitudes y personalidad. Tras la guerra desarrollan teorías acerca de cómo las personas conforma, integran y actuaban en función de sus creencias. Bruner estudio la forma en que la dinámica de la personalidad modela las percepciones sobre el mundo de las personas.

· Epistemología genética: Piaget fue el + importante psicólogo europeo, había comenzado con intereses pura_ biológicos, pero acabo practicando una ( innovadora. Tres influencias le alejaron de la biología: 1-un fuerte interés en las cuestiones de la epistemología. 2-experiemnto el psicoanálisis con uno de los discípulos de Freud. 3-trabjo con Simon administrando test de inteligencia a niños. Piaget formula una (  cognitiva única, sentía que era posible trazar el crecimto (gico del conocimto en niños, estudiando cómo de desarrollan, y cuales son sus reacciones a situaciones intelectuales, como los test de inteligencia. Su campo de estudio epistemología genética, el estudio de los orígenes del conocimiento en el desarrollo de los niños. Este acercamto a la epistemología estaba influido por Kant. Al = que Wundt, Piaget estaba interesado en la mente humana en general, no en individuos particulares.

· ( social: estudio de la persona como ser social. Es un campo excesiva_ ecléctico. Teoría influyente durante los años 50 y 60, la teoría de la disonancia cognitiva de Festinger, esta teoría trata sobre las creencias de las personas y sus interacciones. Mantiene que las creencias deben ser acordes unas con otras, o chocar entre sí. Cdo chocan inducen a un estado desagradable denominado disonancia cognitiva, estado que la persona trata de reducir. Lo + importante de la teoría de la disonancia cognitiva es que era una teoría cognitiva, una teoría sobre entidades mentales, centrada en este caso en las creencias de una persona. No se trataba de una teoría conductista informal, ya que Festinger no concebía las creencias como R’s mediadoras, sino en términos propios del sentido común, como creencias que controlan nuestra conducta.

· La New Look en percepción: fue un nuevo acercamto al estudio  de la percepción, encabezada por Bruner surgió de un intento de unificar # áreas de la ( --percepción, personalidad y ( social—y  de refutar la percepción como procesos pasivo por el cual un E se impresionaba por sí mismo en el perceptor. Bruner y sus colbs propusieron una visión de la percepción en la cual el perceptor adoptaba un papel activo, en lugar de ser mero receptor pasivo de los datos sensoriales. Famoso estudio la defensa perceptiva, planteo la posibld de la percepción subliminal, presentaban a los sujetos palabras durante intervalos cortos, algunas eran palabras corrientes o neutrales otras eran obscenas o tabú. Los sujetos perciben el contenido emocional negativo de la palabra tabú e intentan reprimir su entrada en la conciencia. La New Look analiza la percepción como un proceso mental activo, donde se implican actvds mentales conscientes e inconscientes que intervienen entre la sensación de una persona y su R ante ella. La idea de defensa perceptiva esta + cerca del psicoanálisis que del conductismo. Represento una alternativa cognitiva al conductismo. Piaget, Festinger y Bruner: comportamentalistas mediacionales, interés por los procesos cognitivos humanos.
3.3. -La Inteligencia Artificial.-

· Los psicólogos habían luchado contra el último refugio de la teleología, la conducta propositiva animal y humana. Hull intento dar una explicación mecánica del propósito; Tolman, que en un principio la había ubicado en la conducta como algo observable, la termino colocando en el espacio de los mapas cognitivos de los organismos; Skinner, intento disolver la intencionalidad en el control ambiental de la conducta.

· Del trabajo científico durante la 2ª Guerra Mundial resulto el moderno ordenador digital de alta velocidad, importante concepto, junto con el propio programa del ordenador, la retroalimentación informativa. Lo que convierte a los conceptos de programación y retroalimentación en impresionante e incluso obligados, es su asociación con maquinas reales que parecen pensar.

· El proyecto ORGON dirigido hacia el control orgánico de misiles. Los  matmtkos y los científicos computacionales, propósito conseguir el control mecánico de misiles y de otras armas, inventaron el moderno ordenador digital

· Rosenblueth, Wiener y Bigelow: describieron el concepto de retroalimentación informativa, mostraron como mecanismo y propósito no eran compatibles, hacer de la retroalmtcn un concepto científico y describirlo en términos generales. Este concepto promete que toda la conducta intencional sea analizable como casos de retroalmtcn: el organismo tiene una meta, es capaz de medir su distancia hasta la meta y se comporta reduciendo y eliminando esa distancia. El fantasma en la maquina, o el lector del mapa cognitivo de Tolman, se reemplazan por complejos bucles de retroalimentación.

· La cuestión de  si los ordenadores eran o podrían llegar a ser inteligentes se convirtió en la cuestión central de la inteligencia artificial y estableció el programa de la ciencia cognitiva, y fue planteada por Turing que definió el campo de la I A y estableció el programa de la ciencia cognitiva, “juego de la imitación”, propuso que consideraríamos a un ordenador inteligente si fuera capaz de engañar al interrogador y hacerle creer que es un ser humano. Este juego de imitación ha pasado a ser conocido como prueba de Turing, y es considerado el criterio de I A. 

· Para Boring, un robot pensante podría conllevar mucho trasfondo metafísico, ya que demostraría la declaración de La Mettrie de que el hombre es una maquina, y aseguraría a la ( un lugar entre las ciencias naturales.

· Deutsch construyo un modelo electromecánico capaz de aprender laberintos y discriminaciones y razonamtos perspicaces.

· Slack utilizo la similitud entre el arco reflejo y la retroalimtcn como forma de atacar la teoría E-R de Hull. 

· Broadbent propuso un modelo mecánico de la atención y la MCP en términos de pelotas que se dejaban caer en tubo en forma de Y, que representaba # canales de información. Argumentaba que los psicólogos debían pensar en las entradas sensoriales no como E’s, sino como información. Los conceptos de procesmto de la información fueron aplicados a la atención y memoria humanas por G. Miller.

· J. Miller, vislumbro una ( comparativa trabajando no con animales, sino con modelos electrónicos, ya que las acciones de los ordenadores eran similares, en muchos aspectos a las de los seres vivos. Los ordenadores son maquinas genérica_ intencionales. La arquitectura real de un ordenador carece de importancia, ya que es su programa el que determina su comportamiento

· En los años 50, la meta de la ( seria la especificación de la forma en que los seres humanos procesan información; los conceptos de E y R se reemplazarían con los de entrada y salida de información, y las teorías sobre las cadenas mediacionales E-R se reemplazarían por teorías sobre computación interna y estados computacionales. Esta nueva concepción de la ( fue establecida por Newell, Shaw y Simon.

·  Newell, Shaw y Simon: los ordenadores son capaces de ejecutar programas, posibilitando predicciones precisas en torno a la conducta. Ade+ para poder funcionar en los ordenadores los programas deben ofrecer una especificación muy concreta sobre los procesos internos, esto garantizara que las teorías sean precisas, nunca vagas y mera_ verbales. El Logic Theorist y el GPS representan una teoría completa_ operacional de la resolución humana de problemas.

· Newell  y sus colbrds se separan de la I A acercándose a la simulación por ordenador al mantener que sus programas no solo resuelven problemas, tb lo hacen = que los humanos.

· El programa GPS es una continuación del impulso hulliano en(. = que Hull buscan una teoría que sea fundamental_ matmtk, precisa y bien definida; que permita predecir la conducta con detalle, sobre la base de deducciones a partir de la teoría, y que sea operacional de principio a fin.

· La idea de programar maquinas genérica_ intencionales fue de los matmtkos Neuman y Turing.

· El trabajo de Newell, Shaw y Simon, como el de Broadbent, Miller y otros en la ciencia cognitiva, adoptó una poderosa herramienta generada fuera de la (  al programa central del conductismo: describir, predecir y controlar la conducta humana.
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