Historia de la Psicología. Tema 12, Resumen


TEMA 12.- LA CIENCIA COGNITIVA

SIMON_ sistema de símbolos similar a programa informático.

CHOMSKY_ lingüística cartesiana. Teoría del lenguaje alternativa y convincente a otros psicólogos

BASES TEORICAS

· Estructuralismo_ Enfoque multidisciplinar para ciencias sociales.

· Se pasa del estudio de mente a estudio de las personas que participan en la interacción social.

· Estudio de actitudes y personalidad y cómo manipulación.

· Estudio cómo formamos creencias y actuamos en función de ellas.

· Bruner_ cómo personalidad moldea percepción y solucionamos problemas complejos.

MODELO ESTRUCTURAL

Levi-Strauss, Foucault, Piaget.

Surge en Europa. Abarca filosofía, literatura, ciencias sociales.

Realismo platónico-cartesiano para describir mente humana.

Conducta se explica por referencia a estructuras abstractas de naturaleza lógico-matemática

Piaget_ Epistemología científica genética (kantiana con giro evolutivo). Cartografía conocimiento del niño. 4 etapas desarrollo intelecto. Estructuras cognitivas y transformaciones cualitativas generales. Yo trascendental da lugar a sujeto cognoscente que revela su naturaleza a partir de la conducta observable del niño. Sin repercusión en EE.UU. interesados en diferencias individuales.

Chomsky_ gramática universal innata. NO se identifica con estructuralismo. Crítico con Conductismo Radical. Interés por la Cognición. Actividades complejas se explican por sistemas de reglas.

COGNICION EN PSICOLOGÍA SOCIAL

Estudio de la persona como ser social.

Ámbito Ecléctico pero emplea conceptos mentales propios de sentido común.

Festinger_ disonancia cognitiva_ las creencias encajas o se contraponen. Si se contraponen causan disonancia cognitiva. Es una teoría cognitiva (no conductista) sobre entidades mentales. Las creencias en términos de sentido común, creencias que controlan la conducta.

NEW LOOK

Percepción es un proceso mental activo con actividades conscientes e inconscientes.

Bruner_ intenta unificar diversas áreas en psicología  (percepción, personalidad y psicología  social). Refuta percepción como algo pasivo.

Enfoque psicoanalítico: preceptor papel activo. Personalidad y marco social influyen en lo percibido. Hay percepción subliminal y contenido emocional.

Vinculó su interés por procesos cognitivos con teorías mediacionales E-R.

“Estudio del pensamiento”, 1956: cómo formamos conceptos y clasificamos estímulos nuevos según distintas categorías conceptuales.

Con Goodnow y Austin estudia la formación de conceptos como proceso intelectual activo (no asociativo) en el que las elecciones se guían por estrategias para resolver problemas, para llegar a concepto correcto.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Se tiende a mecanizar la imagen del mundo. Aparecen los ordenadores de alta velocidad y conceptos como retroalimentación informativa y programa del ordenador. Nueva solución a problema mente-cuerpo: funcionalismo.

· Propósito y mecánico puede reconciliarse.

· Retroalimentación_ tratar conductas propositivas como retroalimentación.

· El Organismo tiene una meta, mide la distancia que lo separa y la reduce hasta eliminarla. 

· Las máquinas pueden ser propositivas.

· Turing plantea si el ordenador puede llegar a ser inteligente. En “Maquinaria informática e inteligencia”, 1950 define el ámbito de la Inteligencia Artificial y establece programa dela ciencia cognitiva. Juego de Imitación= Test de Touring= criterio de Inteligencia Artificial.

· Término Inteligencia Artificial es de MacCarthy.

· Propósito de Inteligencia Artificial_ crear máquinas que desempeñen tareas hechas solo por humanos.

· Inteligencia Artificial PURA_ crear ordenadores y robots que hagan lo que hacen los humanos.

· Simulación por ordenador_ imitar a humanos.

DISTINCIÓN MENTE-CUERPO

· Boring_ 1946 propia versión del Test de Touring.

· Años 50_ crear modelos electrónicos y mecánicos de aprendizaje y otros procesos cognitivos.

· Broabdent, 1958​​​​_ modelo mecánico de atención y Memoria a Corto Plazo. Hay que considerar las entradas como información.

· Información (y pensamiento) no es algo físico. Concepción de la mente en términos de información, por tanto dualismo mente-cuerpo que escapa a conductismo fisicalista.

· Conceptos de procesamiento de la información se aplican a psicología cognitiva humana. También intentos en aplicar conceptos informáticos separando información de soporte mecánico.

· Miller, 1955_ líder de psicología  cognitiva en los 60. “El mágico número 7+/2, algunos límites de nuestra capacidad de procesar información” Limitaciones de la atención y memoria (MCP). Concibió psicología  comparada que trabajara con modelos electrónicos (no animales), pero no identificando neurona con circuito electrónico. Lo que hace que el ordenador trabaje es el programa.  Así la psicología  cognitiva no es una neurología y las teorías cognitivas versarán sobre mente, no sobre cerebro.

· Concepción del ser humano como máquina y nuevo lenguaje para formular teorías sobre procesos cognitivos. Personas como dispositivos informáticos de propósitos generales con hardware y programado para experiencia y socialización. El objetivo de la psicología  será especificar cómo procesamos la información. 

· E-R se sustituye por imput-output de la información. Las teorías sobre cadenas E-R intermedias por computaciones internas y  estados computacionales. 

SIMULACIÓN DEL PENSAMIENTO

Newell, Shaw, Simon_ 1958 Nueva concepción en psicología  “Elementos de una teoría de resolución de problemas”
Programas de resolución de problemas_ Teórico lógico y GPS (Solucionador General de Problemas) (son teorías operacionales)

Dicen que “el núcleo del enfoque es describir la conducta mediante un programa que tiene procesos elementales de información. Deducimos propiedades del sistema a partir del programa, comparamos la conducta, predecible a través del programa y modificamos conducta si lo requiere.

Enfoque apropiado para teorización psicológica.

Los ordenadores pueden ejecutar programas permitiendo predicciones de conducta.

Abandonan Inteligencia Artificial por simulación por ordenador, porque sus programas resolvían problemas igual que el ser humano.

Diferencia entre Inteligencia Artificial y simulación por ordenador es importante por IA pura no es psicología.

HOMBRE MAQUINA- METÁFORA DEL PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

· GPS poca influencia

· Taylor, 1963_ Simulación del pensamiento por ordenador, teoría más prometedora pero aún no justificada.

· Davis, 1966_ estudia campo de resolución de problemas y afirma que GPS teoría menor.

· Neisser, 1967_ En “Psicología cognitiva” desestima por simplista e insatisfactorios para la psicología los modelos informáticos del pensamiento.

· Psicología Cognitiva florece en los 60. Hebb: dice que el estudio analítico y riguroso de los procesos del pensamiento no puede seguir posponiéndose. 

· Holts, 1964_ la Psicología cognitiva gran auge, llegando a psicología clínica, donde Breger y MacGaught proponen sustituir psicoterapia conductista por terapia basada en conceptos de información. 

· Los psicólogos admiten paralelismo persona-ordenador. La persona como un sistema de procesamiento de la información que recibe entradas del entorno (percepción), procesa esa información (pensamiento) y actúa según las decisiones que toma (conducta). 

· Inteligencia artificial y simulación por ordenador triunfa en 1967.

· Una comunidad de psicólogos comparte tradición mediacional de psicología de Hull y Tolman: hay procesos mediadores entre E-R. Inventan mecanismos hipotéticos, sobre todo eslabones de unión E-R. 

· En los 50 prospera psicología neoconductista, recuperando memo de Ebbinghaus en el campo del aprendizaje verbal y en 1958 ya se diferencia entre MCP y MLP, independientemente de ciencia informática.

· En los 50 tb. Psicolingüistica. 1957_ grupo de estudio de Conducta Verbal. 1962_ revista Verbal learning y Verbal Behavior.

· Se ocupan de conducta verbal y pensamiento, siguiendo versión mediacional de la teoría E-R.

Chomsky dinamita el sistema actual desde el extremo lingüístico. Busca nuevo lenguaje para teorizar sobre procesos mentales, siendo atraído por el lenguaje de ordenadores: procesamiento de la información.

Shiffring​​_ escribe “Memoria humana. Propuesta de un sistema y de sus procesos de control”: del que descienden casi todas las perspectivas posteriores sobre procesamiento de la información.

El lenguaje del procesamiento de la información bien acogido por psicólogos mediacionales. Aporta rigor, es actual y cuantitivo y no requiere la hipótesis de que los procesos que vinculan estímulos y respuestas son iguales a los procesos monofásicos de aprendizaje animal.

Se puede hablar de codificación, recuperación, reconocimiento de patrones, patrones de búsqueda y otras estructuras y operaciones de información almacenada.

· Lo importante de IA es que contra los psicólogos conductistas, se puede hablar de mente en esta nueva psicología cognitiva por que puede construirse.

DERROTA O MARGINACION DEL CONDUCTISMO

La nueva concepción cognitiva se extiende a psicología social, teoría de aprendizaje, psicología evolutiva, psicología animal, psicoterapia e incluso filosofía de la ciencia.

Lachman, Lachman y Butterfield, 1979_ escriben “Psicología cognitiva y procesamiento de la información” para describir psicología cognitiva del procesamiento de la información como un paradigma kuhniano. Psicología cognitiva en términos de metáfora del ordenador. Cómo las personas incorporan información, la codifican, la recuerda, tomas decisiones, transforman sus estados cognoscitivos internos y los traducen en emisiones conductuales. 

Spencer, 1980_ “ ha tenido lugar una revolución”.

Simon_ rechaza conductismo por limitado y por demasiada preocupación por las ratas. Alaba teoría procesamiento de la información porque contribuye a que psicología adquiera sofisticación y crea paradigma general: Procesamiento de la información, que conserva operacionalidad de conductismo sobrepasándolo en precisión y rigor.

(SIMON_ sistema de símbolos similar a programa informático. Con Newell y Shaw_ 1958 “Elementos de una teoría de resolución de problemas”Teórico lógico y GPS).

EL MITO DE LA REVOLUCION COGNITIVA

Procesamiento de la información constituye paradigma kuhniano. Derrota conductismo. No supuso vuelta al mentalismo introspectivo.

Holt, 1964 vincula nueva psicología a los antepasados conductistas.

SIMON reveló continuidad de procesamiento de la información con conductismo, incluso afinidad entre ambas. Los humanos somos productos del entorno.

Las imágenes mentales son solo listas de hechos  y propiedades sensoriales organizadas por asociación.

Psicología cognitiva del procesamiento de la información es diferente a conductismo radical porque rechaza periferialismo y creen que entre E y R hay procesos complejos. Se pueden inferir procesos centrales a partir de la conducta observable pero estos procesos no son versiones encubiertas de asociaciones E-R. No difieren mucho de teorías de Hull o Tomal, salvo en sofisticación.

Es una forma de comportamentalismo. Continúan evolución conceptual de psicología de la adaptación: los procesos cognitivos son funciones conductuales adaptativas. Justifican la antigua actitud funcionalista demostrando que la cognición y el propósito no son misteriosos y no requieren dualismo.

Procesamiento de la información sigue a James, Hull y Tolman: hay procesos subyacentes a la conducta que deben ser estudiados y explicados.

 Produjo evolución muy rápida de conceptos pero no revolución.

Jun: aportó lenguaje del paradigma y la revolución.

Chomsky: representa la voz que reclama el cambio. 

Comportamentalismo continuó con nuevo lenguaje, nuevo modelo, nuevos intereses dirigidos a lo ya conocido: descripción, predicción y control de la conducta.

LOS INFORMAVOROS

Años 70 se fusiona [image: image1.png]


 IA con simulación dando lugar a ciencia cognitiva. Ciencia de los Informávoros: todos los sistemas de procesamiento de información operan según los mismos principios y constituyen un único campo de estudio, ciencia cognitiva, en torno al paradigma del procesamiento de información.

SIMON, 1980_ la ciencia cognitiva humana tiene dos objetivos:

· conectar comportamiento humano complejo con procesos básicos de información. Conducta compleja reducible a más sencilla.

· Especificar sustratos neurales de procesos de información del sistema simbólico humano. Pensamiento humano se puede reducir a neurofisiología.

Metáfora del Ordenador_ funcionalismo (mente-cuerpo / programa-ordenador): semejanzas entre humaos y ordenadores pese a sus diferencias materiales.

 MENTE INFORMAVORA. NUEVO FUNCIONALISMO

Tesis básica: programación informática. Se desarrollan las mismas funciones aunque los procesos físicos sean distintos en cada ordenador porque la estructura interna es diferente.

Para describir, predecir y controlar la conducta de un ordenador es necesario conocer las funciones computacionales superiores del sistema.

Funcionalismo extiende a humanos la distinción programa-ordenador. Ordenadores tiene hardware y personas werware.

La mente humana es un conjunto de funciones computaciones que dirigen el cuerpo igual que un programa de ordenadores es un conjunto de funciones que controlan ordenador: la mente es un programa ejecutable.

Psicólogo cognitivo como un programador informático que tiene que estudiar ordenador desconocido: investiga la programación experimentando con sus funciones de entrada y salida.

Explican intencionalidad sin mezclar teleología. 

Conservan virtudes de enfoques de Hull y Tolman  evitando sus vicios. Invocan procesos sofisticados de los programas informáticos en lugar de vínculos E-R.

Programas informáticos aplican reglas mecanicistas de Hull a las representaciones de Tolman. 

INCERTIDUMBRES EN CIENCIA COGNITIVA

En años 80 sufre crisis de madurez.  Su progreso no es evidente. Desde 70 ningún cambio. Las pretensiones de IA eran exageradas. 

Neisser, 1976_ “Cognición y Realidad”: desarrollo muy limitado. El procesamiento de la información merece estudio detallado. Reivindica giro realista.

DESAFIOS DE LA INTENCIONALIDAD

Lachman y Butterfield, 1979_ psicología del procesamiento de la información comprometida con concepto de representación. 

Bretano_ intencionalidad es el criterio de la mente. Estados mentales siempre un objetivo (no como las neuronas).

Representaciones de Tolman tiene intencionalidad.

¿Qué hace que una representación lo sea? Funcionalismo tiene estrategia para esto.

Una representación tiene semántica y sintaxis. Lo misterioso es su intencionalidad. 

Funcionalismo desmitifica intencionalidad inscribiendo conducta y procesos en marco de ciencia mecanicista: se reduce semántica a sintaxis. Ordenador solo opera según sintaxis aunque la conducta sea coherente.

Dennett, 1978 (un creador de funcionalismo) habla de actitud intencional: atribuir disposiciones mentales al ordenador, pero éste no es intencional.

Ciencia debe considerar personas como máquinas y la psicología popular de creencias y deseos se conserva para uso cotidiano.

¿Válida la Prueba de Touring? Searle distingue IA fuerte que dice que la simulación de la inteligencia es inteligencia y que no podrá tener éxito y una IA débil que sería mantener distinción entre simulación y ejecución.  

¿Verosímil el formalismo? Ordenador puede hacer cualquier cosa que se pueda escribir informática. Lo que hacen las personas es un procedimiento formal. Formalismo es el desarrollo último de la mecanización de la imagen del mundo. 

Searle cuestiona formalismo mecanicista demostrando que procesamiento formal de símbolos no produce comprensión de lenguaje. Los ordenadores no pueden imitar inteligencia humana ni tener IA.

Las personas resuelven problemas rápidamente con escaso pensamiento, funcionan por intuición: la conducta adaptativa tiene lugar en pensamiento, no tenemos que pensar para desechar absurdos pero el ordenador sí, no tiene emociones.

NUEVO CONEXIONISMO

Durante 20 años la psicología permanece en terreno de sistema de símbolos.

En los 80 aparece el Conexionismo_ gran acogida. “Procesamiento Distribuido Paralelo. Exploraciones en la microestructura de la cognición” de Rumelhart (antiguo líder pragmatista simbólico de IA).

Procesamiento secuencial de información se sustituye por procesamiento en paralelo, como el Perceptron de Rosenblatt en los 60.

Procesamiento en paralelo es más potente, máquinas más complejas y difíciles de programar. Constituye alternativa atractiva con dos temas de interés:

· IA sigue sin conseguir que máquinas realicen tareas humanas.

· El aprendizaje sigue siendo inalcanzable para ordenadores.

Otra limitación de IA: el cerebro no es aparato de computación secuencial. Tiene miles de neuronas interconectadas que funcionan a la vez. 

PARADIGMA SUBSIMBOLICO

Conexionismo simbólico nueva estrategia para explicar inteligencia. Manipulación de símbolos de acuerdo a reglas formales de computación.

Niveles de Computación. Marr, 1982_ análisis de la acción inteligente en tres niveles organizados jerárquicamente: 

-Cognitivo: especificar tareas

-Algorítmico: especificar programación.

-Impletanción: especifica cómo tiene que ser el hardware.

Según concepción sistema de símbolos: implementación de programas (ordenador o cerebro) se pasa por alto sin problemas en nivel cognitivo ni algorítmico.

Según Conexionismo formulación de teorías debe restringirse a la máquina que vaya a ejecutar cálculos.

Nivel algorítmico de Inteligencia, James, 1890_ al aprender habilidad tenemos que pensar, pero al familiarizarnos la desarrollamos automáticamente, sin conciencia. 

PROCESADORES CONSCIENTE E INTIUTIVO

Simolensky, 1988_ analiza estructura de la cognición desde perspectiva de cómo los procesos de pensamiento consciente se convierten en acciones intuitivas. Dos niveles: Procesador consciente que actúa al pensar una tarea novata, si dominamos pasa a procesador intuitivo, lo hacemos sin pensar. 

Muchas funciones de procesador intuitivo son innatas. Algunas tareas se aprenden sin haber sido conscientes de ello.

Lo que no se sabe es que ocurre durante transición del pensamiento consciente a la intuición. 

Hay que distinguir entre la conducta que obedece a reglas y la que está regida por ellas. Según sistema de símbolos: obedece a reglas y está regida por ellas. Según conexionismo sólo obedece a leyes en nivel consciente.

Procesador intuitivo a caballo entre mente consciente y cerebro que implementa inteligencia humana. Ejecuta pensamiento inconsciente por teoría del sistema de símbolos; según Clark, 1989_ “concepción de la cognición basada en el ojo de la mente.

Según conexionismo, procesador intuitivo realiza procesamiento en paralelo no simbólico similar al neuronal en paralelo del cerebro. Para él la intuición humana es el secreto del éxito. Estar ligado a reglas es de forma de vida inferior.

NEUROCIENCIA COGNITIVA

Finales 80 conexionismo y sistema símbolos rivalizan. En el 90 se reunifican al considerar a la mente como un híbrido de las dos.

A nivel neuronal, aprendizaje y cognición se desarrollan por procesos conexionistas_ cerebro colección de unidades simples interconectadas y sistemas computacionales diferentes pueden implementar los mismos programas. Posible que aunque el cerebro sea un ordenador en paralelo, la mente procese en serie, sobre todo pensamiento consciente. Aspectos inconscientes son conexionistas.

Dennett, 1991_ “Modelo de esbozos múltiples”_la mente sistema híbrido de procesamiento en paralelo y en serie. La conciencia es una máquina virtual en serie materializada en la arquitectura en paralelo del cerebro por socialización que nos proporciona el lenguaje para crear procesadores conscientes de los procesamientos en serie.

El ser humano criatura capaz de adaptación, flexible, interacción social.

Alianza entre enfoque simbólico y aproximaciones de conexionismo a ciencia cognitiva reforzada por “década del cerebro” avances técnicos de su estudio. Nuevo camino a través de la fisiología da lugar a neurociencia cognitiva término nado por Miller y Gazzinaga interesados en estudiar “como el cerebro hace posible a la mente”.

Hoy, modelos conexionistas se usan para salvar brecha entre modelos algorítmicos de funciones cognitivas del sistema de símbolos y los estudios de estructuras cerebrales que llevan a cabo procesos cognitivos.

ESTUDIO DE LA MENTE EN NUEVO MILENIO

Neurociencia cognitiva es importante a finales del s. XX y se le suponía en s. XXI

Pinker_ “como funciona la mente” y “la página en blanco” libros de divulgación de la neurociencia cognitiva_ bets sellers y numerosos escritos sobre descubrimientos en estudios del cerebro.

Horgan_ disidente. La ciencia al estilo de Newton o Einstein llega a su fin. Ciencia cognitiva no da imagen completa de lo que es la mente. La mente o el cerebro no es capaz de entenderse a sí mismo. La psicología no ha logrado producir aplicaciones eficaces de sus teorías con regularidad. 
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