TEMA12. COMENTARIO DE TEXTO

ALAN M. TURING: EL JUEGO DE LA IMITACION.

1.  CONTEXTUALIZACION (Isabel Fernández)

“El juego de la imitación” es un fragmento, escrito por Alan M. Turing en 1950, perteneciente a la obra “Maquinaria computadora e inteligencia”.

Alan M. Turing (1912-1954) nació en Paddington (Londres). De pequeño ya destacaba como un alumno brillante, de forma muy especial en matemáticas. En 1931 entra en el King´s College de Cambridge, y se dedica a la lógica matemática. A mediados de los años 30 creó lo que después se llamaría máquina de Turing, fundamento del actual ordenador. En la misma época se gradúa en la Universidad  de Princeton (EE.UU), y más tarde se traslada a Gran Bretaña donde trabaja en diversos proyectos de diseño de ordenadores. Durante la segunda guerra mundial, colabora con su país, en el diseño de una maquina para descifrar códigos alemanes. Su brillante carrera se vio prematuramente truncada cuando falleció debido a un envenenamiento, a causa de su reconocida e intolerada condición homosexual.

El campo de la inteligencia artificial es uno de los nutrientes de la psicología cognitiva contemporánea. Alan M. Turing es uno de los representantes del enfoque cognitivo mas clásico. Turing estableció las bases teóricas en el campo de la inteligencia artificial, comparando el funcionamiento de la mente humana con el de un programa de ordenador (software). Esta comparación se identifica, dentro de las dos corrientes existentes (Fuerte y Débil), con la “Fuerte” (literal, la mente es un ordenador). Para justificar tal comparación realiza una prueba práctica, que consiste en un juego, “El juego de la imitación”, llamado test de Turing. Esto ha sido criticado por Jonh Searle, quien le acusa de establecer a priori sus propias reglas del juego y emplear éste como demostración de lo que ya estaba implícito en ellas. Searle con el objeto de rebatir el test de Turing, realiza un experimento llamado “la sala (o habitación) china”
, y así demostrar que una persona es capaz de superar dicha prueba, sin necesidad de entender, pues con reconocer y buscar en la información que tiene escrita es suficiente.

2. RESUMEN (Isabel Fernández)  

Como ya se ha comentado y así lo refleja el fragmento, Turing definió el campo de la inteligencia artificial y el programa de la ciencia cognitiva.

Turing estaba convencido de que los ordenadores son capaces de imitar perfectamente la inteligencia humana, y de que máquinas que piensen pueden llegar a existir.

La pregunta fundamental es: “¿Pueden pensar las máquinas?”  En lugar de intentar responder directamente, Turing sustituye la pregunta y le da un nuevo planteamiento que expresa en términos de un juego al que denomina “juego de la imitación”. Intervienen en él tres personas. Una de ellas interroga a las otras dos. Los interrogados son uno de cada sexo. El interrogador se sitúa en una habitación aparte y para éste el objetivo del juego consiste en determinar quién de los dos interrogados es el hombre y quién la mujer. Uno de los interrogados debe lograr que el interrogador efectúe una identificación errónea y el otro debe ayudarle. Para eliminar posibles pistas, las respuestas deben ir por escrito, y las observaciones que hacen los interrogados para lograr cada uno su objetivo son de estrategias muy similares.

La sustitución de la pregunta inicial sería la siguiente: “¿Qué sucede cuando un ordenador reemplaza a uno de los interrogados en el juego?”. El interrogador debe determinar cuál es la persona y cuál el ordenador. Esta prueba es lo que se denomina test de Turing. Si el ordenador consigue hacerse pasar por la persona, implicaría que es inteligente (criterio de la Inteligencia Artificial).

�	Alguien que no sepa chino, encerrado en una sala donde dispone de una serie de reglas y diccionarios para traducir determinadas frases que otra persona le hace llegar desde una habitación contigua, puede dar la impresión de que sí sabe ese idioma, cuando en realidad lo único que hace es aplicar mecánicamente reglas de equivalencia inglés-chino.







