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                      TEMA 19

MEMORIAS SENSORIALES

· ¿De quien son los trabajos pioneros en el estudio de las memorias sensoriales?.

De George Sperling.

· Características generales de las memorias sensoriales.

Son de corta duración y de naturaleza precategórica.

· ¿Qué significa la naturaleza precategórica de las memorias sensoriales?.

No retienen la información ni en códigos semánticos ni fonéticos.

· Función de las memorias sensoriales.

Ampliar durante un corto periodo de tiempo la presencia del estímulo cuando ha desaparecido.

MEMORIA ICONICA

INVESTIGACION DE SPERLING

· ¿Conque técnica demostró Sperling la existencia de la memoria sensorial visual?.

Con el Informe Parcial.

· ¿En que consiste la técnica del Informe Parcial?.

En comparar la ejecución de sujetos experimentales bajo dos condiciones diferentes de recuerdo: IT o IP.

· ¿En que consiste el estímulo en el experimento de Sperling?.

En una matriz de letras de tres filas y tres o cuatro columnas.

· ¿Qué debe recordar el sujeto en el Informe Total (IT)?.

El mayor nº posible de letras de cualquier fila.

· ¿Qué debe recordar el sujeto en el Informe Parcial (IP)?.

Solamente las letras de una de las filas de la matriz, elegida de forma aleatoria.

· ¿Cómo se calcula el nº de letras almacenadas en la condición IP?.

Multiplicando el nº de letras recordadas por 3 (el nº de filas).

· Resultados del experimento de Sperling.

El nº de items almacenados en la condición IP era más de dos veces el de la condición IT.

· Influencia de la demora de la señal indicadora de la fila a reproducir.

Si aumenta, disminuye la superioridad del IP hasta que se iguala con el IT alrededor de los 300 ms. de demora.

· ¿A que fenómeno se puede atribuir la superioridad del IP sobre el IT?.

A la interferencia de output: el hecho de recordar un ítem puede recordar el recuerdo de otros items.

NATURALEZA DE LA MEMORIA ICONICA

· ¿De que depende la duración de la superioridad entre IP e IT?.

Del grado de luminancia del campo visual.

· Relación entre la condición IP y el uso de máscaras.

La ejecución empeora si la máscara es presentada durante los primeros 300 ms.

· Relación entre los criterios para la selección del IP y su superioridad sobre el IT.

Hay superioridad del IP cuando los criterios se refieren a características físicas del estímulo.

No hay superioridad del IP cuando el criterio requiere la categorización conceptual de los estímulos.

EL LUGAR DE LA MEMORIA ICONICA

· ¿En que lugar del sistema visual se almacena la mayor parte de la información icónica según Sakitt?.

En los bastones, los cuales responden a intensidades bajas y carecen de visión cromática.

· ¿Qué deficiencia presentaba la persona de los experimentos de Sakitt?.

Carecía de conos.

· ¿En que consistía el experimento de Sakitt?.

Superponiendo sobre un fondo con una luminancia superior a la que el sujeto podía discriminar un fogonazo durante el que se presenta una matriz de letras.

· Resultados del experimento de Sakitt.

El sujeto no veía nada mientras permanecía con los ojos abiertos pero si cerraba los ojos inmediatamente después del fogonazo era capaz de ver la matriz mostrando además superioridad en la condición IP.

· Experimento de Sakitt con personas normales.

El sujeto tenía que ajustar la intensidad del estímulo (una matriz de 2 x 6 letras de colores) para producir una memoria icónica de 500 ms.

· Resultados del experimento de Sakitt con personas normales.

No había diferencias con los sujetos que padecían monocromía.

· Tipos de posimágenes para Sakitt según su duración y la luminancia del estímulo.

Fuertes: varios segundos y luces intensas.

Débiles: de 250 ms. a varios seg. , estímulos menos intensos.

Ultradébiles: 160 ms., no afectadas por variaciones en la luminancia.

· ¿Con cuales posimágenes se corresponde la memoria icónica?.

Con las débiles.

MEMORIA ICONICA Y PERSISTENCIA VISUAL

LA CONTINUIDAD FENOMENICA (HABER Y STANDING)

· ¿En que consiste la continuidad fenoménica?.

En la presentación intermitente y cíclica de un estímulo visual y en la manipulación del ritmo de presentación hasta que se percibe como continuo y sin intermitencia. Otro método es presentar una figura por partes deslizando sobre ella una ranura variando la velocidad hasta que percibe como entera.

· Estimación de la duración de la memoria icónica con el método de la presentación intermitente.

Entre 250 y 300 ms.

JUICIOS DE SINCRONIA (EFRON)

· ¿En que consiste la técnica de los juicios de sincronía?.

En pedir al sujeto que ajuste la ocurrencia de un breve estímulo de forma que coincida con el comienzo y el final del estímulo cuya persistencia se quiere medir.

· ¿Cómo se halla la duración de la persistencia visual?.

Comparando la diferencia entre los dos ajustes que lleva a cabo el sujeto con la duración real definida por el experimentador.

TAREAS DE INTEGRACION (ERIKSEN Y COLLINS)

· ¿En que consisten las tareas de integración?.

En variar el intervalo en que se presentan de forma sucesiva parejas de patrones de puntos hasta que se logra identificar

la sílaba sin sentido que forman si se superponen.

· Relación entre los fenómenos de persistencia visual y la intensidad y duración del estímulo.

Inversa.

· Razón de la disparidad de los resultados entre Sperling y otros métodos.

La memoria icónica declina a medida que aumenta el intervalo entre el cese del estímulo y la presentación de la señal y es distinta de la persistencia visual.

TEORIA DE COLTHEART

· ¿Qué es lo que decae en los paradigmas de Sperling y Averbach cuando la señal que sigue al estímulo es diferida?.

1º información sobre la localización espacial del ítem y 2º información sobre su identidad.

· Supuesto central de la teoría de Coltheart.

La existencia de un léxico en la memoria semántica compuesto de representaciones conceptuales que son activadas por la presentación de un ítem.

· ¿Conque se identifica la memoria icónica?.

Con la duración de la unión sobre la localización del ítem con la representación léxica.

· Postura de Coltheart en relación a Sakitt.

Coltheart es centralista en oposición al periferalismo de Sakitt.

· Tipos de persistencia que distingue Coltheart.

Neural, visual e icónica.

MEMORIA AUDITIVA

· ¿Cómo llama Neisser a la memoria auditiva?.

Ecoica.

METODOS DE REPETICION (GUTTMAN Y JULESZ)

· ¿En que consisten los métodos de repetición?.

En presentar un estímulo auditivo de forma repetitiva variando el intervalo entre repeticiones para encontrar la dependencia entre la detección de la repetición y el ciclo temporal del estímulo.

· Duración de la memoria ecoica según el método de repetición.

1 o 2 seg.

METODOS DE CONTINUACION

· ¿En que consisten los métodos de continuación?.

Una serie no repetitiva de estimulación es  fragmentada y se estudia la capacidad de integración del mensaje en función del intervalo entre fragmentos.

· ¿Con estos experimentos que duración atribuía Huggins a la memoria ecoica?.

125 ms.

· ¿En que consiste el experimento de Kubovy y Howard?.

Manipulaban la duración de los intervalos de silencio en una secuencia de acordes para estudiar la capacidad de los sujetos de detectar la dirección de la escala en función de esa manipulación.

· Duración de la memoria ecoica en el experimento de Kubovy y Howard.

Entre 2 y 3 seg. (duración del intervalo de silencio que podía tolerar sin perder la percepción de la escala).

METODOS DE MUESTREO

· ¿A que otra situación experimental son análogos estos métodos?.

A la de Sperling en visión.

· Experimento de Moray y col.

Se presentaron cuatro mensajes separados espacialmente, señalando luego el que había que reproducir.

· Resultados del experimento de Moray.

Superioridad del IP sobre el IT probablemente debida al fenómeno de interferencia de output.

· ¿Cómo subsanaron el déficit del experimento de Moray, Darwin y col.?.

Manipulando la demora de la señal.

· Resultados de Darwin y col.

Ventaja del IP sobre el IT que disminuía hasta llegar a ser nula después de unos 4 seg.

· Experimento de Treisman y Rostron.

Consistía en comparar la ejecución en una condición en la que los sujetos tenían que recordar los 6 tonos presentados con anterioridad con otra en la que solo se presentaba uno de ellos.

· Resultados del experimento de Treisman y Rostron.

Superioridad del IP sobre el IT que podía estar motivado por los distintos métodos usados.

· Experimento de Rostron.

Extendió el tiempo manipulado para que los intervalos largos sirvieran de línea de base.

Duración de la memoria ecoica para Rostron.

De al menos 5 seg.

· Experimento de Eriksen y Johnson.

Tuvieron a los sujetos leyendo durante dos horas durante las que se presentaban a intervalos un tono muy débil, siendo interrumpidos además repetidas veces para preguntarles si habían escuchado algo en los últimos 10 o 16 seg.

· Resultados de Eriksen y Johnson.

La memoria ecoica era de más de 10 seg.

METODOS DE ENMASCARAMIENTO

· ¿Para que se utiliza la máscara en estos experimentos?.

Para interrumpir la persistencia estimular y perjudicar la ejecución.

ENMASCARAMIENTO DE TONOS (MASSARO)

· ¿En que consiste el experimento de enmascaramiento de tonos?.

En presentar un tono alto o bajo y a continuación la máscara que era un tono intermedio de la misma duración para comprobar como afectaba la demora de presentación de la máscara  a la ejecución del sujeto (decir sí el tono 1º era alto o bajo).

· ¿A que era debido el decremento en la ejecución producido por la máscara?.

A la interrupción de la persistencia, a la acción de la máscara sobre procesos más centrales o a que la máscara y el estímulo interactúan.

· Conclusión a la que llega Massaro.

Existe una memoria auditiva inmediata que él ha llamado almacén auditivo preperceptual.

· Duración del almacén auditivo preperceptual.

De unos 250 ms.

ENMASCARAMIENTO DE ESTIMULOS VERBALES (CROWDER Y MORTON)

· ¿En que experimentos se observa el efecto del sufijo?.

En aquellos en los que se presenta en voz alta una lista de 8 o 9 palabras que el sujeto debe repetir en orden, y a las que se añade una palabra adicional (el sufijo).

· ¿Qué efectos se presentan en las tareas de recuerdo serial?.

El efecto de primacía y el de cercanía.

· ¿En que consiste el efecto del sufijo?.

El efecto de cercanía se reduce.

· Características del efecto del sufijo.

Es mayor cuanto antes se presenta el sufijo.

Es independiente del significado de la palabra.

Está en relación inversa con la similitud entre sufijo e ítem.

No se produce cuando items y sufijo son de modalidades sensoriales diferentes.

· Estimación de la duración de la memoria ecoica por este método.

De 1 o 2 seg.

VALORACION DE LA HIPOTESIS ECOICA

· Postura de Crowder sobre la memoria ecoica.

Existe una única memoria sensorial de carácter precategórico y de una duración de 1 o 2 seg.

· Memorias auditivas previas a la MCP según Massaro.

El almacén auditivo preperceptual (250 ms.).

La memoria auditiva sintetizada (1 o 2 seg.)

· Postura de Holding.

La duración en la memoria de un determinado tipo de información depende del nivel de procesamiento que dicha información ha recibido.

