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TEMA 19 – MEMORIAS SENSORIALES

Características:

· corta duración

· naturaleza precategórica: carencia de elaboración (ni semántica ni fonética)

Función:

· ampliar la presencia del estímulo (cuando este ha desaparecido) un corto periodo de tiempo facilitando la integración de estímulos sucesivos.

Interferencia salida (output) se puede producir en procedimientos de memoria icónica y ecoica.

MEMORIA  ICÓNICA

(Neisser)

Condiciones experimentales:

· Informe total (IT)

· Informe parcial (IP)

Sperling:

Aportó por 1ª vez evidencias del registro sensoria visual.

· límite en el sistema de memoria

· el sujeto tiene más información disponible sobre el estímulo que la que puede informar.

Procesos implicados en la tarea de amplitud:

· reconocer

· recordar

Presentación matriz de letras (3 filas x 3 o 4 columnas) 50 msg.- simultánea 

Recuerdo en una matriz de respuesta

Se compara IP vs. IT

IP:  reproducir las letras de una fila (especificación fila de forma aleatoria)

IT:  reproducir toda la matriz. (línea base o control) : de 4 a 5 letras

VI:  Demora señal auditiva

VD: Nº de letras respondidas

Resultado: superioridad (el doble) de IP ( IP = 2IT ; IT = ½ IP

Crítica: efecto del output. Si IP > IT y no evoluciona con la demra

Hipótesis que se pueden plantear:

1) Debido al tiempo de exposición (50 msg) no se ha tenido tiempo de ver y reconocer más

2) Se ha tenido tiempo de ver todas las letras pero sólo se han podido recordar 4 o 5

Limitación para recordar correctamente más de 4 o 5 items, de un conjunto entre 6 y 18, cuando la presentación simultánea de los mismos tiene una duración ( 500 msg. (IT)

Demostró que la limitación se debe a la corta duración de la memoria responsable del almacenamiento.

La superioridad del IP disminuye conforme aumenta la demora entre presentación y prueba.

IP = IT = demora máxima de 300 msg = duración memoria icónica

No hay memoria sensorial a los 0 msg. IP = IT

Pruebas a favor de una memoria de corta duración:

· superioridad IP vs IT y desaparición en función del tiempo

Pruebas a favor de una memoria de naturaleza visual:

· La luminancia acorta la superioridad del IP. En oscuridad hasta 5 sg.

· La presentación de un enmascarador afecta en intervalos menores de 300 msg., reduce la superioridad del IP

· Superioridad en base a características físicas: posición, color, forma y brillo no en base a características categóricas.

Conclusión: memoria icónica = persistencia visual

LOCALIZACIÓN DE LA MEMORIA ICONICA

Sperling:
La persistencia de la imagen visual podría ser un fenómeno periférico

Sakitt (1976)
Localizada en los bastones

Utilizó sujeto sin visión cromática

Un fondo de luminancia algo superior a los 1000 trolans

Superpuso una matriz de letras (2 x 4) de 30 msg. y mayor luminancia

Conos ( funcionan a intensidades de luz altas (visión diurna: fotópica)

Bastones ( Carecen de visión cromática, responden a intensidades bajas (visión anochecer: escotópica).

Resultados:

· Con ojos abiertos incapaz de ver nada

· Cuando los cerraba mostraba superioridad de IP

Contrastó con sujetos de visión normal

Tarea: Ajuste de intensidad de estímulo

Objetivo: Persistir durante 500 msg. (tiempo señalado por un clic)

Resultados: No hay diferencias

Memoria icónica = posimágenes débiles.

Las posimágenes dependen de la intensidad y duración del estímulo:

· fuertes: duración varios sg.

· débiles: de 250 msg a varios sg. (según intensidad)

· ultradébiles: 160 msg. (no se ven afectadas por variaciones en la intensidad del estímulo.

DURACIÓN MEMORIA ICONICA

Continuidad fenoménica

· 1 estímulo

· 2 presentaciones

Presentación intermitente: palabra o figura ( estímulo

Análogo al método de repetición en memoria ecoica.

VI: Se manipula el ritmo de presentación hasta percibirlo como continuo, sin interferencias

Duración MI = pérdida de sensación de parpadeo

Haber y Standing (1969)
Estimación de 250 a 300 msg.

variante:
Se presenta una figura y un enmascarador parcial superpuesto

VI: Velocidad de deslizamiento

Estimación: un poco mayor.

Juicios de sincronía

(Efron)

Consiste en señalar el inicio y el final de la percepción.

Se señala con una pulsación luminosa o un breve clic sonoro

Se mide la diferencia entre percepción y tiempo real.

· TRfinal – TRpresentación = Estímulo + Persistencia Visual

· PV = TRf – TRp – E

Tareas de integración

· Dos exposiciones

· Dos patrones de puntos

Eriksen y Collins (1967)
Presentación sucesiva de pareja de patrones de puntos que superpuestos forman una sílaba sin sentido

VI: Intervalo de presentaciones

VD: Duración = intervalo máximo que permite la identificación ( precisión

Resultado: Relación inversa entre intensidad y duración del estímulo con la persistencia visual.

(Sperling no observó esta relación inversa)

Coltheart

Persistencia visual ( memoria icónica ( posimágen

Memoria icónica ( Tipo de información (características físicas) ligadas a la representación léxica.

Dos tipos de información:

· Acerca de la identidad del estímulo

· Acerca de las características del estímulo: posición, color, forma.... (localización espacial del ítem)

Ambas informaciones decaen a distinta velocidad, siendo la localización espacial del ítem la 1ª en desaparecer.

Superioridad IP: porque puede utilizar esta información

Postura centralista

Funcionamiento de la memoria icónica
Tanto las postimágenes como el icón prolongan el período de estimulación visual y decae con el transcurso del tiempo.

Sperling distinguió entre persistencia visual y postimágenes. En ésta última separó tres momentos:

· imagen inicial

· periodo de latencia durante el que no se ve nada

· postimágen propiamente dicha (positiva o negativa)

En la persistencia visual no se da el momento de latencia. La imagen original persiste de modo continuado desde la desaparición del estímulo.

Postimágenes negativas ( Son el resultado de la fatiga de los elementos previamente activados

Postimágenes positivas ( No se sabe si tienen un mecanismo fisiológico diferente del de la persistencia de la visión. Parece razonable asumir que ambas están producidas por una contínua activación de las neuronas.

Las postimágenes pueden enmascararse si la exposición va seguida de un campo iluminado.

El utilizar campos iluminados antes y después de la presentación del estímulo, elimina la posibilidad de una postimágen negativa.

MEMORIA ECOICA
Memoria sensorial auditiva, llamada ecoica por Neisser.

1) Métodos de repetición
Presentación de un estímulo auditivo de forma repetitiva.

VI = variación del intervalo de tiempo entre repeticiones sucesivas

Se estudia la capacidad del sujeto para detectar la repetición y la dependencia de esta detección del ciclo temporal del estímulo.

Detectar la repetición ( duración memoria ecoica

Análogo en memoria icónica al de continuidad fenoménica

Guttman y Julesz

Repitieron bandas de ruido blanco a ritmos diferentes:

· presentación ( 20 ciclos por sg: los sujetos percibían un tono

· presentación ( 20 ciclos: la sensación de tono se perdía.

substituida por ruidos de diferentes tipos pero presentando una cierta periodicidad.

VI ( Ritmos de ½ a más de 20 ciclos por segundo.

Resultados:

· frecuencia (1 ciclo por segundo ( la periodicidad desaparecía

· frecuencia ( ½ ciclo por segundo ( se detectaba con dificultad.
Pérdida de la sensación de periodicidad ( duración memoria ecoica ( 1 a lo sumo 2 sg.

Treisman hizo una estimación parecida utilizando una tarea de seguimiento.

2) Métodos de continuación

Serie no repetitiva de estimulación fragmentada.

Se estudia la capacidad de integración del mesaje en función del intervalo entre fragmentos.

Huggins

Capacidad de los sujetos para seguir un mensaje fragmentado.

Frases en segmentos de 63 msg. duración

Intervalos de silencio (presentación) entre 125 y 500 msg. ( 55% de precisión

Intervalo < 125 msg. mejoría en la integración ( presencia de memoria ecoica

Tarea de seguimiento

Estimación = 125 msg.

Kuboy y Howard

Secuencias de 18 a 20 acordes formados por 6 tonos puros y con una duración de 300 msg.

Escalas ascendentes y descendentes.

VI ( Duración de los intervalos de silencio entre acordes

Estudio ( Capacidad de los sujetos para detectar la dirección de la escala en función de la VI

Tarea = Elección

Memoria ecoica ( Duración del intervalo de silencio que el sujeto podía tolerar sin perder la percepción de la escala ( osciló entre 2 y 3 segundos

3) Métodos de muestreo
- Con tarea IP análoga a la de Sperling:

Moray, Bates y Barnett

Presentaron 4 mensajes separados

Señal de aviso (una luz) para el recuerdo (mensaje a reproducir) ( IP

Resultados: IP > IT (no manipularon la demora de señal. Resultados quizás debidos al fenómeno de interferencia del output)

Darwin, Turvey y Crowder

Manipularon la demora de la señal de aviso (VI)

Resultados: Superioridad de IP hasta 4segundos.

Crítica: Cuando se utilizó un criterio categórico de muestreo también se produjo superioridad de IP sobre el IT (dudas acerca de la naturaleza precategórica).

Treisman y Rostron

Presentación de 6 tonos a través de 3 altavoces ampliamente separados uno de otro.

Intervalo: entre 0 y 1,6 sg.

· Para IP: Prueba de reconocimiento con un tono (experimental)

· Para IT: Prueba de recuerdo con los 6 tonos (condición de control)

Resultados: Superioridad de IP vs. IT pero disminuía a intervalos más largos (1,9 sg)

Crítica: Diferentes tareas para cada una de las condiciones.

Rostron

Utiliza intervalos más largos de 3 y 5 sg. como control (memoria categórica)

Se prescindía del recuerdo.

Se asignaba al reconocimiento a intervalos largos el papel de servir de linea de base.

Entre 3 y 5 sg. disminución (no anulación) de la superioridad del IP (índice de discriminalidad d’)

Con puntuaciones brutas corregidas en base  a falsas alarmas = 1 sg. se anulaba la superioridad, luego se mantenía constante.

Si se acepta d’, la duración de la memoria ecoica = 5 sg.

3. 1) Otros métodos de muestreo

Eriksen y Johnson

Sujetos leyendo novela de interés (2h)

A intervalos irregulares presentación de un tono muy débil

Intervalo ocupado en tarea distractora (leer)

Tanto si lo habían presentado o NO interrumpían al sujeto

Preguntaban si en los últimos 10 a 16 sg. previos a la interrupción habían oido algo.

Resultados: La capacidad de detectar el tono disminuía con el aumento del intervalo pero el declive continuaba cuando el intervalo era de 10 sg. Supone una memoria ecoica de excesiva duración.

4) Métodos de enmascaramiento
4.1) Enmascaramiento de tonos

Massarro (1970)

Presentó 2 tonos de 870 y 770 Hz

Duración 20 msg.

Entrenamiento discriminativo: Alto o bajo para identificar el tono

Máscara: tono de 820 Hz y 20 msg.

Rango de demora: intervalos de 0 a 500 msg.

Examinó su ejecución en función de la demora existente entre el tono y la presentación de la máscara.

Resultados: A mayor demora mayor ejecución

· Si la demora ( 40 msg ( ejecución del sujeto aleatoria (azar)

· Si la demora (40 msg. ( la ejecución mejoraba gradualmente hasta alcanzar un valor asintótico a los 250 msg.

Crítica: Fallo de atención independiente de la modalidad sensorial, no debido a la interrupción de la persistencia (memoria ecoica) si no a la distracción.

Massarro y Kahn (1973)

Máscara:  una luz

Resultado: No producía decremento en la ejecución, lo que descarta la interpretación atencional

Crítica: Posibilidad que el estímulo y la máscara interactúen de forma compleja. Percibir configuración como algo distinto. El empeoramiento se produce porque el sujeto percibe algo distinto del tono que sirve como estímulo, algo que es producto de la integración del tono y de la máscara.

Massarro (1973)

Enmascaramiento

· hacia delante: Empeoramiento en la ejecución con demoras inferiores a los 80 msg.

· hacia atrás: Efecto apreciable incluso a 480 msg.

Conclusiones ( Existe una memoria auditiva inmediata: almacén auditivo perceptual 

duración = 250 ms

Proceso de reconocimiento primario de análisis de características auditivas

4.2) Enmascaramiento de estímulos verbales

Efecto sufijo ( disminución del efecto de cercanía (recencia) cuando después de una lista (8 o 9 palabras) se pide la tarea de recuerdo a continuación de una palabra señal (sufijo).

VI = similitud física con los items de la lista

Tarea de recuerdo serial ( La ejecución tanto de la condición de control como de la experimental muestra un efecto de primacía (primeros ítems) y cercanía (últimos ítems).

El efecto sufijo consisten en que el efecto de cercanía en la condición experimental es menor que en la condición control.

Efecto sufijo contrario al de cercanía positiva.

Crowder y Morton (1969)

memoria ecoica = almacén auditivo precategórico.

Crowder (1976)

· más efecto, cuanto antes se presente el sufijo

· no depende de su significado

· si de la similitud física entre el sufijo y los ítems (menor efecto para la misma voz)=VI

· No se produce cuando los ítems y el sufijo son presentados en modalidades sensoriales diferentes

Estimación: 1 a 2 sg. de duración

Conclusión: Los resultados favorecen el carácter sensorial y precategórica de la memoria ecoica

PERSPECTIVAS TEÓRICAS:

Crowder:
Una única memoria sensorial de carácter precategórico. Duración de 1 a 2 sg.

Massarro:

Dos memorias sensoriales auditivas previas a la memoria a corto plazo categórico. 

· El almacén auditivo perceptual  (duración = 250 msg ) ( localización auditiva

· La memoria auditiva sintetizada (duración = 1 o 2 sg.) ( Proceso de reconocimiento secundario que transforma la experiencia perceptual en significado. Coincide con la memoria ecoica y con el almacén precategórico de Crowder y Morton.

Holding:

Prescinde de la idea de memoria auditiva.

Memoria en términos de profundidad de procesamiento.

PAGE  

