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procesos de recuperación


TEMA 23 – PROCESOS DE RECUPERACION 
Acceder a información almacenada ( necesidad de señal o indicio

El reconocimiento depende:

· poder evocador de la estimulación externa

· estrategias desarrolladas por el sujeto: procesos de inferencia

Las tareas varían en cuanto a la especialidad de la información utilizada como indicio. Todas constan de una fase de aprendizaje y se diferencian en las pruebas.

a) Tareas de reconocimient (Sternberg)
Prueba con items antiguos (aprendidos) y nuevos - TDS

Antiguo = señal

Nuevos = ruido

Respuesta de SI o NO de reconocimiento de los antiguos

b) Tareas de recuerdo libre (Brown-Peterson)
Reproducción de la información sin presentación de ningún indicio.

c) Tareas de recuerdo señalado
Reproducción de la información tras la presentación de un indicio.

Pares asociados

Sondeo serial

En cuanto a especificidad:  a > c > b

Forma exacta de haber codificado la información ( Importancia en la fase de aprendizaje

Líneas de investigación
· Medir el papel de diferentes clases de indicios en diferentes tipos de tareas:

Estudian la naturaleza del recuerdo y del reconocimiento y la relación entre ambos

Utilizan medidas de precisión = VD

· Interesados en los procesos de recuperación “per se” y en su análisis.

Estudian tareas de reconocimiento de información bien aprendida.

Utilizan medidas de tiempo de reacción = VD

Postura tradicional:

Las tareas de recuerdo y reconocimiento como formas alternativas de medir la fuerza de los trazos de memoria; siendo el reconocimiento más sensible.

Pero:

Variables independientes que producen efectos diferenciales

La frecuencia de la palabras:

	Alta frecuencia
	=
	mejor recuerdo
	
	disociación funcional

	Baja frecuencia
	=
	mejor reconocimiento
	
	


Sugerencias:
Las tareas implican procesos diferentes

Hipótesis de la generación-reconocimiento:

· Las tareas de recuerdo presentan un proceso adicional de generación que no está presente en el reconocimiento

· El sujeto debe generar las posibles respuestas y luego reconocer las correctas (Anderson y Bower)

Datos problemáticos:

Es posible recordar que no son previamente reconocidas

(Tulving y Thomson)

Tulving y colaboradores

Han rechazado esta hipótesis.

Principio de especificidad de la codificación (relación entre codificación en adquisición y en recuperación) ( la recuperación no depende del tipo de tarea sino del grado en que una señal es capaz de reinstaurar la forma exacta en que una información fue codificada durante la fase de aprendizaje.

LA NATURALEZA DE LOS PROCESOS
Paradigma experimental de Sternberg

Tareas de reconocimiento de listas con pocos items

Producen un elevado nivel de aprendizaje y reconocimiento

Estudio del TR de respuestas SI o NO = VD

¿Procesamiento serial o en paralelo?

VI = Manipulación del conjunto de la memoria

Si se trata de un proceso paralelo el nº de items no implica incremento del TR, la pendiente será 0
Funciones lineales:

· Conjunto variable: cuanto mayor es el conjunto mayor es el tiempo de reacción.

TR = 397,2 + 37,9t    (    t = tamaño del conjunto de memoria

-

Conjunto fijo: resultados similares, aunque con un aumento menor (por la influencia de algún otro proceso)   TR = 369,4 + 38,3t  ( se obtuvo menor intersección

TR = a + bx (
a = interceptal ( origen ordenadas












b = pendiente  ( tiempo de búsqueda por item












x = tamaño del conjunto positivo/memoria

A mayor TR mayor pendiente

Conclusión: Procesamiento serial

¿La búsqueda serial es exhaustiva o autoterminada?
Búsqueda exhaustiva ( El estímulo de prueba es comparado con cada uno de los items del conjunto de memoria tanto si el estímulo es positivo (pertenece al conjunto) como negativo (no pertenece al conjunto). Interacción entre tamaño y respuesta.

Búsqueda autoterminada ( Funciones distintas para los casos positivos y negativos. Pendiente menor en los casos positivos, se requieren menos comparaciones cuando la información está presente. La búsqueda cesa al encontrar el item.

número promedio de comparaciones para los casos positivos: (t+1)/2

La lógica sugiere que es autoterminada, pero los resultados no mostraron diferencias

Conclusión: El proceso de búsqueda serial es Exhaustivo

Por introspección es autodeterminada (167 msg por comparación) nos detenemos al comprobar la presencia del item.

Por el procedimiento de Sternberg unos 38 msg. Proceso mucho más rápido y fuera del campo de la conciencia.

Problemas del modelo de Sternberg
Efectos de posición serial:

Con listas de pocos items se espera el mismo TR para todos. Si la búsqueda es exhaustiva la forma de esta función debe ser plana (resultado obtenido por Sternberg)

Algunos experimentos han mostrado:

· cercanía (Clifton y Birenbaum)

· primacía (Klatzky, Juola y Atkinson

· Ambos (Burrows y Okada)

En la tarea de Sternberg se obtienen menores latencias gracias a ambos efectos, y mayores latencias debidas a la menor frecuencia.

Efectos de repetición:
Baddeley y Ecob utilizando conjuntos variables observaron:

· Al repetir ítems dentro de la misma lista su reconocimiento era más rápido con respecto a ítems que no se repiten y a items repetidos en varias listas

A mayor frecuencia menor TR

Efecto de la probabilidad del estímulo de prueba:

Miller y Pachella

Manipularon la frecuencia de aparición de los ítems en la prueba.

Al aumentar la probabilidad aumentó la rapidez (respuestas SI)

Sternberg

Mantiene su postura inicial.

Intenta explicarlos en base a otros procesos: de codificación y de decisión

La frecuencia y la cercanía en la lista aumenta el tiempo de codificación.

Modelos alternativos
Theios (1973)
Modelo de búsqueda serial auterminada donde se comparan tanto los items utilizados durante la prueba como los pertenecientes a la lista aprendida.

Modelo ad hoc (a propósito) para explicar en un procedimiento de conjunto fijo, el efecto de tamaño y los efectos de probabilidad desigual.

Townsed

Modelo de procesamiento en paralelo

Resultados se explican por capacidades de procesamiento.

Capacidad limitada, se ha de compartir a mayor número de demandas.

La concepción que más se ha opuesto a la idea de que la recuperación consisten en una búsqueda ha sido la basada la fuerza del trazo de memoria ( acceso directo a la información almacenada.

Acceso Directo y Fuerza del Trazo
Varios autores, su máximo defensor Wickelgren.

Recuperación de forma directa cuya duración es de 1 a 2 sg.

Respuesta en función de la fuerza del trazo recuperada.

Aplicación de la TDS al análisis de la ejecución en tareas de reconocimiento.

d’ = índice incontaminado de la fuerza del trazo de memoria.

Explica los efectos de cercanía, primacía y frecuencia. En todos ellos se aumenta la familiaridad  o fuerza del trazo de los ítems, y por tanto disminuye la latencia de las respuestas.

Los resultados de Sternberg serían debidos al ritmo de presentación y al intervalo de retención.

Se iguala a los items en familiaridad porque hay repaso.

Se han obtenido efectos de posición serial acelerando el ritmo de presentación y acortando el intervalo de retención.

Para eliminar los problemas de almacenamiento, Sternberg diseñó una tarea de intervalos cortos de retención.

Problemas:
1) Cuanto mayor es el número de ítems, al repartir la capacidad de procesamiento (repaso), menor será la fuerza del trazo de memoria.

Sin embargo, Darley, Klatzky y Atkinson:

Presentan simultáneamente un número de ítems adicionales.

La carga adicional no afecta al recuerdo conjunto de memoria.

2) Durante la prueba, la familiaridad de los ítems cuando se utiliza un conjunto de memoria fijo sebería estar igualada.

Los resultados muestran que el tamaño influye en el tiempo de reacción.

La teoría de Atkinson
Articula un proceso de búsqueda serial con el concepto de fuerza del trazo de memoria.

Código perceptual (  Representación del estímulo a lo largo de dimensiones estructurales (palabra ( representación de las letras, formas correspondientes y  secuencia de sucesión)

Código conceptual (  Representación del significado

Nodo perceptual ( Conjunto formado por un código  conceptual y la serie de códigos preceptúales relacionados con él.

Almacen conceptual (CS) ( Parte funcional de la memoria a largo plazo donde están organizados los códigos conceptuales disponibles (memoria semántica)

Almacen de conocimiento de sucesos (EKS) ( Parte funcional de la memoria a largo plazo donde se almacenan las estructuras de memoria básica: los Códigos preceptúales y conceptuales (memoria episódica)
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	Si la familiaridad es muy alta o muy baja se emite una respuesta rápida
	
	Si los valores de familiaridad son intermedios, proceso de búsqueda de carácter serial.

El resultado de la compración:



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Positiva

Si el valor está por encima de un determinado criterio
	
	Negativa

Si el valor es inferior (item no presentado
	
	Respuesta

positiva
	
	Respuesta

negativa


La actividad (fuerza del trazo) de un nodo está en función de:

· la frecuencia con que se ha accedido a ese nodo

· la proximidad del último acceso.

La actividad ( valor de familiaridad de un nodo (análogo a la razón de verosimilitud de la TDS). Puede determinar un segundo paso de procesamiento.

En el modelo de Atkinson y Juola cuando la activación del nodo conceptual supera el criterio mínimo la búsqueda será serial.

Si es muy alta o muy baja se da una respuesta SI o NO. muy rápida. Cuando el valor está por encima o por debajo de un determinado criterio. Si la actividad es intermedia se desencadena un proceso de búsqueda. Proceso serial y exhaustivo sensible al tamaño (Sternberg)
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Atkinson y colaboradores buscaron nuevos datos:

Manipularon el tamaño de las listas; 16, 24 o 32 palabras.

Aprendizaje con un criterio de recitación perfecto.

Prueba ítems antiguos y nuevos con presentación en el último ensayo vs. ítems antiguos y nuevos con presentación repetida en varios ensayos.

Cuando todas las respuestas en una tarea de Sternberg están basadas en la familiaridad, la relación entre el TR y el tamaño del conjunto será nula.

Cuando la familiaridad se aproxima a1, la pendiente se aproxima a 0

Procesos automáticos vs. controlados
Distintos procesos determinan la respuesta:

· familiaridad = procesamiento automático 

· búsqueda = procesamiento que requiere mayor control por parte del sujeto.

Shiffrin y Schneider

· Automáticos: No requieren atención y presentan una organización en paralelo e independiente unos de otros.

Rápida adaptación al medio, pero requieren mucho entrenamiento y son difíciles de modificar una vez son adquiridos

· Controlados: Requieren atención y presentan una organización serial. Son procesos  de capacidad limitada. Mayor flexibilidad y mayor capacidad de modificación. Son más lentos.

