DICCIONARIO DE AUTORES Y TERMINOS

ALMACENAMIENTO, PROCESOS, DE Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO, pag 85: conjunto de factores que afectan al trazo de memoria entre su adquisición y su recuperación: unos son constructivos preservan y mantienen la información: repaso consolidación grado de correspondencia con la organización general de la información en la memoria. Otros son destructivos: el decaimiento y la interferencia (eliminación del trazo)

AMNESIA RETRÓGRADA Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO página 88 se ha explicado como consecuencia de la interrupción del proceso de consolidación del trazo de memoria. En el caso de humanos se atribuye a que no se puede recuperar la información, no es accesible y no puede aflorar a  la conciencia. No hay evidencia inequívoca en favor de que se atribuya a la interrupción de la consolidación.

ATKINSON Y SHIFFRIN Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO  pag 43, concedieron al repaso (rehearsal) una doble función: 1.- Reciclar y mantener la información en la M.C.P para que esté disponible a ser transferida a la M.L.P, 2.-Aumentar la fuerza del trazo en la M.L.P de dos maneras: al estar reciclándose en la M.C.P. y proporcionando la oportunidad de actuar a los procesos de codificación y almacenamiento de la M.L.P., especificaron la forma del proceso del repaso y propusieron la modalidad de “rehersal buffer” retén de repaso, el tamaño de este depende de la tarea que se toma de referencia, pero puede ser reducido según las necesidades del sujeto.

ATKINSON (TEORÍA DE) (1974) Tema 23 PROCESOS DE RECUPERACIÓN Pag 120, Conceptos: Código perceptual: es una representación del estímulo a lo largo de las dimensiones estructurales. Código conceptual: se refiere a la representación del significado. (similar a Craik y Lockhart sobre niveles de procesamiento. ). Nodo perceptual: conjunto formado por un código conceptual y la serie de códigos perceptuales relacionados con el. Almacén conceptual (CS) “lugar” en que están disponibles los códigos conceptuales (en “una parte” de la memoria a largo plazo). Almacén de conocimiento de sucesos (EKS). Los sucesos o episodios son almacenados a base de asociar copias de los códigos conceptuales y perceptuales que corresponden a un patrón estimular que entra en el sistema desde el medio ambiente. Valor de familiaridad del nodo es el nivel de actividad. Si es alto, bien por que se ha presentado recientemente, o por que no ha sido presentado, se responde rápidamente (positiva o negativamente), pero si la familiaridad es intermedia se desencadena un proceso de búsqueda de carácter serial, como el que decía Stenberg.

ATKINSON y JUOLA  (1974) Tema 23 PROCESOS DE RECUPERACIÓN Pag 123, formalizando la Tª de Atkinson, construyeron un modelo matemático, basado, también en la T.D.S. Manipularon variables tales como la familiaridad de las palabras presentadas y el tamaño de la lista (16, 24, 32 palabras) y dieron explicaciones a las teorías anteriores de la fuerza del trazo y al modelo de Stenberg 

BADDELEY y DALE (1966) Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO página 49 Problemas de codificación,  estudiaron el efecto de semejanzas semántica en la memoria a corto plazo y memoria a largo plazo utilizando tareas de pares asociados. Observaron que el efecto de la semejanza semántica  era considerable en la memoria a largo plazo y prácticamente nulo en la memoria a corto plazo y al revés con la semejanza fonética.

BADELEY Y HITCH (1974) Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO página 59 Acuñaron el término MEMORIA OPERATIVA, el interés es la ejecución en la tarea en función de la cantidad y la característica de la información introducida en la memoria. Y la idea es que los recursos son limitados y se tienen que compartir. La idea de memoria no está relacionada con el efecto de cercanía y la llaman memoria operativa

BARNES y UNDERWOOD Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO pag 97  INTERFERENCIA, DESAPRENDIZAJE, RECUERDO LIBRE MODIFICADO (MFR) utilizaron esta prueba para tratar de estudiar la disponibilidad relativa de cada una de las dos listas B y D, de material interpolado y se pensó que era apto para comprobar si se había producido una extinción de las asociaciones A y B. Consiste en que al nombrar las palabras de la lista A y que la persona dijera la de B o la de D, según le viniera a la cabeza. Posteriormente estos mismos autores modificaron el recuerdo libre modificado (MMFR) haciendo que el sujeto tuviera que contestar las dos respuestas. Utilizaron listas de 8 ítems y manipularon como V.I. principal el número de ensayos dedicados al aprendizaje de la tarea interpolada (AD) (15,10 y 20), encontraron que a medida que aumentaba el número de ensayos, aumentaba el número de respuestas D y disminuía el de respuestas B  

BATTING Y MONTAGNE Tema 24, MEMORIA SEMANTICA pag 139 Emplearon un método que también usó WILKINS (1971), contradiciendo al Modelo de QUILLIAN recogieron datos normativos sobre la pertenencia categorial, y demostraron que existe desigualdad de los casos dentro de una categoría, pues en tareas de clasificación hay diferencias en el tiempo de reacción entre diferentes ejemplares dentro de una categoría. Lo que hicieron fue pedir a un número amplio de personas que durante 30 seg. escribieron casos particulares de una misma categoría. Con la respuesta de los sujetos se hizo una tabulación de frecuencias para cada caso particular y obtuvieron una clara jerarquia. Los nombres que se han dado a esta medida de frecuencias: frecuencia conjunta, distancia semántica, dominio categorial.. RIPS, SHOBEN y SMITH (1973) PAG 139 lo llamaron distancia semántica

BJORK y WHITTEN (1974) Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO página 48 se cuestionó el que el efecto de cercanía fuera la medida de la memoria a corto plazo para ello utilizaron una tarea distractora tanto al principio de la presentación de las listas, como al final quedando claro que también en la memoria a largo plazo se presenta un efecto de cercanía que parecía antes era exclusivo de la memoria a corto plazo. BJORK trabajó con Woodward y Jongewarrd los procesos de codificación tema 21

BRANSFORD FRANKS y STEIN (1979) Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN pag 75 La forma de procesar depende de la prueba. Con una prueba semántica la codificación semántica es mas efectiva que la condición rimadora, y con pruebas basadas en la rima sucede los contrario. En su estudio se da interacción prueba por estudio (Ex), Manipularon significado/rima

BROADBENT Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO página 50 decía que el decaimiento era responsable del olvido en la memoria a corto plazo y la interferencia en la memoria a largo plazo. Esto no es así.

CARACTERISTICAS ESTRUCTURALES DE LOS ESTIMULOS, Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN, pag 73: las externas: tamaño, brillo, color.., la hipótesis general dice que no producen trazo duradero en la memoria GLANZER, KOPPERMMAAL y KOLERS  

CARACTERISTICAS SEMANTICAS DE LOS ESTIMULOS, Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN, pag 73:producen trazo duradero en la MLP

COLLINS y LOFTUS (1.975)Tema 24 MEMORIA SEMANTICA pag 141Llevaron a cabo una modificación del modelo de Quillian para adaptarlo a los nuevos resultados experimentales. Los nodos también representan los conceptos, hicieron una clara diferenciación entre la red conceptual, que caracteriza a la memoria semántica, y la red léxica que se refiere a las palabras que se organizan en base a la semejanza acústica. Los lazos que ligan los nodos del léxico son propiedades fonémicas y cada nodo del mismo está conectado a uno o mas nodos de la red semántica. El principio organizador es la semejanza semántica, que consiste en el número de propiedades que dos conceptos tienen en común, cuanto más lazos más relacionados entre si. El concepto central de funcionamiento es el de propagación de la activación. Se va propagando gradualmente de forma decreciente, siendo esta disminución inversamente proporcional a la fuerza de los lazos que forman el camino de propagación. El comienzo de la activación es seral, pero una vez que se ha iniciado, tiene lugar en paralelo, a lo largo de la red. Al ser el concepto de activación una cantidad variable, modificaron el concepto de intersección de Quilian, diciendo que no es suficiente que se produzca una intersección para que haya un proceso de comparación, es preciso, además que exista un grado determinado de activación para que se produzca el proceso evaluativo. Dieron mayor amplitud al proceso de decisión y consideraron la posible utilización de estrategias que pueden producir evidencia positiva o negativa, como es el caso de llamada estrategia de Wittgenstein que consiste en decidir si un concepto pertenece a una determinada categoría en base a compararlo con un tercero que se sabe que pertenece a esa categoría

COLTHEART TEORIA DE  Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES, pag 23. ¿Qué es la memoria icónica? Existe un léxico en la memoria semántica. La información sobre la identidad del ítem es la activación de la representación léxica. La información sobre la localización del ítem es más débil y está brevemente ligada a la representación léxica. La memoria icónica es la duración de esta unión. 1º decae la información sobre la localización del ítem, 2º decae la información de la identidad del ítem. Es una teoría centralista, habla de la diferencia entre persistencia visual, memoria neural y memoria icónica.

CONJUNTO VARIABLE. Tema 23 PROCESOS DE RECUPERACIÓN pág. 112 STENBERG utilizó un conjunto variable para estudiar el proceso seríal de la tarea de reconocimiento.

CONRAD (1964) Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO página 49 codificación memoria a corto plazo problemas analizó los errores cometidos en tareas de amplitud y vio una tendencia a confundir palabras que sonaban igual a pesar de que habían sido presentadas visualmente.

CONRAD (1972) Tema 23 MEMORIA SEMANTICA página 140 El grado de economía cognitiva. Encontró que el tiempo de verificación disminuía a medida que la relación asociativa entre el nombre y la propiedad, medida la relación normativamente, era más fuerte, pero no guardaba una relación consistente con el número de lazos jerárquicos. Conrad interpretó estos resultados como contrarios al principio de economía cognitivo y mantuvo que las propiedades están representadas en cada concepto (nodo) . Esta conclusión también puede ser extrema y existe controversia en este tema.

CONSOLIDACIÓN  Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO, pag 85? Dos formas de entender la consolidación: 1 aumento en la fuerza del trazo concepción tradicional Se incrementa el recuerdo a medida que pasa el tiempo. 2 Disminución en la susceptibilidad de ser influido por fuerzas que tiendan a destruirlo WICKELGREEN 1974, dice que la consolidación sería una retención que no empeora con el tiempo. Relacionado con la consolidación esta la reminiscencia y la amnesia retrógrada. 

CORMAN Y WICKENS (1968) Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO página 52 también estudiaron la interferencia retroactiva la tarea fue de recuerdo de letras entre dígitos. Tres condiciones experimentales un grupo control un grupo  experimental anterior y un grupo experimental posterior. El grupo control era mejor mostrando que la presencia de material semejante interfiere en la memoria a corto plazo empeorando recuerdo. Queda demostrada la interferencia retroactiva debido a la semejanza del material.  WICKENS trabaja en 1972 la memoria a corto plazo utilizando una tarea distractora, estudia la interferencia proactiva, liberación de la inhibición proactiva.

CRAIK (1970), Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO, pag 41 Señala el efecto de cercanía negativa en la prueba de recuerdo libre al exponer, al final de las listas de 15 palabras, solo recordaban los primeros ítems de las listas, los últimos no. Demuestra la existencia del Repaso de mantenimiento

CRAIK (1971) estimó la capacidad de la MCP en 3.6 ítems utilizando el método de contar los espacios en blanco, de los últimos 7 ítems del efecto de cercanía

CRAIK Y LOCKHART (1972) Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN, pag 66 Se preocupan del proceso de la memoria, proponen 2 tipos de procesamiento: Tipo I memoria primaria = repaso de mantenimiento Y de tipo II mas profundo. A la vista de las diferencias en la retención, se qusieron encontrar explicaciones, y una de ellas fue la: Teoría de los niveles de procesamiento. Basado en la profundidad del procesamiento, entendiendo por tal un mayor grado de análisis semántico. Las tareas de memoria es función de la profundidad del análisis perceptual

La teoría DE CRAIK Y LOCKHART Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN pag 80 está basada, según T. NELSON  en dos principios: 1º que la repetición y el repaso dentro del mismo nivel de procesamiento no produce efecto duradero en  la retención (cosa que no es verdad). Y 2 la retención esta determinada por la profundidad del procesamiento. Cosa que es difícil de  operativizar más allá de las tareas.

CRAIK Y LOKHART Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN, pag 75, Por los resultados obtenidos en el estudio de HYDE y JENKINS (1969), Craik y Lokhart formularon el principio de profundidad del procesamiento, realizaron un estudio para ver la forma en que se recordaba dependiendo de la codificación. 7 grupos,7 condiciones experimentales 2 V.I.: 1 la intencionalidad /no intencionalidad 2 forma de estudiar el material. Mejor resultado si la tarea era más complicada (buscar letras, la palabra más larga…) El recuerdo era mayor para la instrucción de palabras +- agradables, 2º eran iguales en recuerdo cuando se preguntaba por el número de “e” y la palabras más larga, la mejor recordada era la de “agradable”. Esto era igual para quienes se les había avisado que se les preguntaría que a los que no.

CRAIK y JACOBY (1979) Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN, pag 73, a la vista de que la teoría de los procesamientos se viene a bajo, hablan de sustituir la dicotomía por un continuo que represente el grado en que el repaso produce codificaciones diferentes

CRAIK,(1979) y CRAIKY JACOBY (1979) Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN, pag 79 Sostienen que el recuerdo depende de la distintividad del trazo y esta propiedad depende de la profundidad y de la elaboración que ha tenido la codificación

CRAIK, JACOBY y LOCKHART (1976) Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN, pag 79,ELABORACIÓN O AMPLITUD DE LA CODIFICACIÓN concepto acuñado por CRAIK y TULVING como superación a la noción de profundidad de la codificación, el concepto de elaboración puede implicar una concepción del trazo de memoria basado en componentes que suelen llamarse atributos, y la idea es que el recuerdo es una función del número de atributos del trazo, de los aspectos cualitativos y de la integración del material a recordar con el contexto. A pesar de esto algunos autores, entre ellos el propio CRAIK, siguen manteniendo el concepto de profundidad para dar cuenta de los aspectos cualitativos, elaboración para referirse a la cantidad de procesamiento y distintividad: el grado de discriminabilidad de un determinado trazo dentro del contexto representacional. 

CRAIK y TULVING (1975) Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN, pag 76 Hizo creer que se media la percepción y la velocidad de reacción, preguntando por el tamaño de las letras, la rima, y preguntas frase. Midieron varias implicaciones de la noción de profundidad de procesamiento. Los resultados fueron ambivalentes, se encontraron diferencias entre los distintos niveles de procesamiento y dentro de cada nivel, encontrando que el tiempo de reacción no está relacionado con la profundidad del procesamiento. Proponen abandonar la noción de profundidad en la codificación y sustituirla por la de elaboración o amplitud. Trazo de memoria basada en atributos. El recuerdo en base al – Número de atributos- Aspectos cualitativos- Integración del material en el contexto

CRAIK Y WATKINS (1973) Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN pag 70 Recuerdo inmediato con repaso, tampoco mejoró los resultados. El Tiempo de.Repaso no es medida de profundidad del procesamiento, en contra de lo que decía Rundus, pero Woodward y otros dijeron que influía en el reconocimiento (WATKINS estudia la memoria a corto plazo y los métodos para medir la capacidad de memoria. Quien produzca mas efecto en la MLP y menos en la MCP)

CROWDWER y MORTON (1969) Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES, pag 29 Memoria ecoica enmascaramiento con estímulos verbales, “efecto sufijo”, Llaman a la memoria ecoica “almacén auditivo precategorico”. (pag31) Dice que el efecto es mayor cuanto antes se presenta el sufijo, que es independiente del significado del sufijo , depende de la similitud física . No se produce si los ítems y el sufijo son presentados con modalidades sensoriales diferentes. Se estima que la duracción es de 1 o 2 seg,. Solo existe una única memoria sensorial de carácter precategórico.( CROWDWER trabaj con Darwin el I.P.)

DARLEY, KLATZKY y ATKINSON Tema 23 PROCESOS DE RECUPERACIÓN pág. 117 La teoría de la fuerza del trazo prevé que tardarán mas en ser recuperados los ítems añadidos en el último ensayo, pero demostraron que no que eran recuperados al mismo tiempo, contradiciendo a STEMBERG y a WILCKELGREN en su teoría de la fuerza del trazo pues tampoco tiene que repartirla fuerza del trazo entre más ítems y debería de afectar.

DARWIN,TURVEY y CROWDWR(el del efecto sufijo) Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES, pag 26, memoria ecoica, método de muestreo (mirar MORAY) manipularon la demora en la señal y vieron que la ventaja del I.P. sobre el I.T disminuía, hasta ser nula después de 4 seg. Utilizaron un criterio categórico de muestreo que produjo la superioridad del I.P sobre el I.T.

DECAIMIENTO, Tema 22 EL PROCESOS DE ALMACENAMIENTO página 92, la evidencia experimental atribuye al decaimiento las explicaciones que no pueden darse por interferencia. 
DESAPRENDIZAJE I Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO página 95 Dentro de la Tª de la INTERFERNCIA, MELTON e IRVIWIN (1940) introdujeron este término para explicar la I. R. (interferencia retroactiva), suponían una concepción asociacionista del aprendizaje, y por tanto, durante el aprendizaje de la tarea interpolada (A-D) las respuestas de la tarea anterior (B), interferían el aprendizaje anterior. Al no ser reforzadas las asociaciones A-B se extinguían y por tanto se desaprendía, lo que es semejante a la extinción experimental. La hipótesis del desaprendizaje como extinción de asociaciones fue perdiendo fuerza al comprobar experimentalmente que las estrategias del sujeto para estudiar y recuperar el material era una variable importante a la hora de recuperar el material, las características perceptuales de este también influían etc.

DISOCIACIÓN FUNCIONAL DE LA MCP Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO página 41 consiste en el conseguir encontrar una variable independiente cuya manipulación afecte diferencialmente a los componentes de la curva de posición serial y supone que refleja esas V.I. su aportación de cada uno de los mecanismos. 

DUNCAN Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO página 88 produjo shocks a ratas para predecir amnesia retrógrada cuando se  producían shocks entre quince y 20 minutos se producía amnesia.

EFECTO DE CERCANIA NEGATIVA: Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO, presentando10 listas de 15 palabras, al finalizar, se pide que se recuerden las palabras y solo se recuerdan los primeros ítems de las 10 listas, los últimos NO

EFRON (1970) Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES pag 21. Técnica de juicios de sincronía icónica, ajusta con un estimulo sonoro el estimulo cuya persistencia quiere medir. TRF-TRP =EST+PV; TRF tiempo de reacción a la finalización, TRP tiempo de reacción a la presentación EST tiempo del estímulo, PV persistencia visual.

EKSTRAND  (1972) Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO página 91 ha demostrado que el efecto que produce el sueño en el recuerdo depende de su inducción: Si el sueño se presenta después del aprendizaje, la retención es mejor que si hay vigilia primero, esto no es explicable en términos de interferencia pues no se ha encontrado que la retención sea mejor cuando un periodo de interferencia alta sigue al aprendizaje que cuando precede al test de prueba.
ELABORACIÓN O AMPLITUD DE LA CODIFICACIÓN Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN, pag 78, concepto acuñado por CRAIK y TULVING como superación a la noción de profundidad de la codificación, el concepto de elaboración puede implicar una concepción del trazo de memoria basado en componentes que sueles llamarse atributos, y la idea de que el recuerdo es una función del número de atributos del trazo, de los aspectos cualitativos y de la integración del material a recordar con el contexto. A pesar de esto algunos autores, entre ellos el propio CRAIK, siguen manteniendo el concepto de profundidad para dar cuenta de los aspectos cualitativos, elaboración para referirse a la cantidad de procesamiento y distintividad: el grado de discriminabilidad de un determinado trazo dentro del contexto representacional. (CRAIK, JACOBY y LOCKHART) 

ELICITACIÓN, HIPOTESIS DE LA Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO página 96 Se llama así al supuesto de que el desaprendizaje es una consecuencia de la intrusión de las respuestas de la primera lista durante la adquisición de la segunda. Esta hipótesis es difícil de probar, por lo que se tiene que hacer con pruebas indirectas, manejando variables en que intervienen la dificultad del material (intrusiones), el tiempo dedicado al aprendizaje de las listas (velocidad de aprender)y las características del individuo, POSTMAN KEPPEL y STARK (1965) manipularon las intrusiones de ambas listas y supusieron que las intrusiones aumentarían más cuando la clase de respuesta, (letras o dígitos) fuera la misma en ambas listas que cuando fuera diferente. Los resultado apoyaron esta hipótesis ya que la I.R fue mayor en el caso que supuestamente producía mayores intrusiones. La Elicitación debe de ser inversamente proporcional a la velocidad del aprendizaje de la segunda lista independientemente de las causas, tanto si se deben al individuo o al material. Esta hipótesis no goza de unanimidad en los resultados.

ERIKSEN Y COLLINS (1967) Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES, pag 22 Tareas de sincronía Utilizaron parejas de patrones que se superponían para formar una sílaba sin sentido. La duración máxima de la persistencia visual se infiere a partir del máximo intervalo entre estímulos que es capaz de producir una identificación correcta. VD la precisión.

ERIKSEN y JOHNSON (1964) Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES, pag 27, Los sujetos leían una novela mientras presentaban tono débil, la capacidad de detectar el tono disminuía cuando aumentaba el intervalo y se perdía por encima de los 10 seg.Este método no se puede llamar de muestreo, es diferente de otros.

EL ESTÍMULO FUNCIONAL  Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN páginas 66 en Psicología de la memoria se entiende que es la información que el sujeto percibe. Ex.

GENERACIÓN-RECONOCIMIENTO Hipótesis de, Tema 23 PROCESOS DE RECUPERACIÓN (pag 110) según la cual las tareas de recuerdo implican un proceso adicional, generación, que no está presente el reconocimiento

GLANZER, KOPPERMMAAL y KOLERS Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN, pag 73 CARACTERISTICAS ESTRUCTURALES DE LOS ESTIMULOS,: las externas: tamaño, brillo, color.., la hipótesis general dice que no producen trazo duradero en la memoria GLANZER, KOPPERMMAAL y KOLERS  

GLANZER, KOPPEMMMAAL y R. NELSON (1972) Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN pag 74 Las relaciones fonéticas entre palabras situadas en la mitad de una lista formada con otras facilita su recuerdo. Retención a largo plazo de las características estructurales.

GLANZER Y CUNITZ (1966) Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO pg 41 Manipularon las variables independientes que afectan a la curva de posición serial, y para estudiar el efecto de cercanía (M.C.P.) utilizaron una tarea distractora al final de la presentación (contar hacia atrás) y manipularon la tarea a tres niveles (0,10,30 seg de conteo) Encontraron que podían interferir el efecto de cercanía  totalmente contando durante 30 seg.. 

GLANZER Y RAZEL (1974) Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO página 47  capacidad de M.C.P. revisando 32 estudios obtuvieron una estimación media de 2.2 palabras y una desviación típica de 0,64 palabras

GLANZER (1972) Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO pg 41, Presentando palabras agrupadas rítmicamente como V.I. aumentó el efecto de cercanía. Esto apoya la dualidad de las memorias-

GLENBERG, SMITH, y GREENT (1977) Y RUNDS (1977) TEMA 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN, pag 72,  Tareas teniendo en cuenta las criticas de NELSON, utilizan modificación de BROWN-PETERSON Tema del repaso de mantenimiento. Tarea distractora: contar palabras. Dan la razón a WOODWART, BJORK.. y dicen que a mayor retención mejor reconocimiento y que son los componentes acústicos y fonéticos del trazo de memoria los que salen mejorados con el repaso

GUTTMAN Y JULESZ (1963) Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES pag 25. Memoria ecoíca, utilizaron el método de repetición y con el asignaron un índice de duración de la memoria ecoíca de 1 o 2 seg, dando por supuesto que la pérdida de la sensación de periodicidad es el índice de duración de la memoria.

HABER Y STANDING (1969) Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES , pag 21. Duración de la memoria icónica, método de la continuidad fenoménica. Dura de 250 a 300 msg. Se presenta una palabra y se varía el ritmo de presentación hasta que el individuo lo ve como un continuo. 

HIPOTESIS DE LA ELICITACIÓN (ver Elicitación)

HOCKEY, DAVIES y GRAY (1972  Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO, pag 91 Compararon el recuerdo después de 5 horas de sueño con el recuerdo de después de 5 horas de vigilia, encontraron que la retención era mejor por la noche que por la mañana aunque los sujetos no hubieran dormido.

HOLDING (1979) Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES pag 31. Memoria auditiva, conclusión: Prefiere prescindir de la idea de memoria y estudia la profundidad del procesamiento, la duración de la memoria depende del nivel de procesamiento y no de su permanencia en uno u otro tipo de memoria.

HUGGINS (1975) Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES, pag 25 , memoria ecoíca con el método de continuación, estudió la capacidad para seguir un mensaje fragmentado en intervalos de 125 msg se producía una mejora en la integración que atribuyó a la presencia de la memoria ecoíca.

HYDE y JENKINS (1969) Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN, pag 75, Por los resultados obtenidos en este estudio, CRAIK Y LOKHART formularon el principio de profundidad del procesamiento, realizaron un estudio para ver la forma en que se recordaba dependiendo de la codificación. 7 grupos,7 condiciones experimentales 2 V.I.: 1 la intencionalidad /no intencionalidad 2 forma de estudiar el material. Mejor resultado si la tarea era más complicada (buscar letras, la palabra más larga…) El recuerdo era mayor para la instrucción de palabras +- agradables, 2º eran iguales en recuerdo cuando se preguntaba por el número de “e” y la palabras más larga, la mejor recordada era la de “agradable”. Esto era igual para quienes se les había avisado que se les preguntaría que a los que no.

INHIBICIÓN RETROACTIVA. Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO página 86: término introduciendo por MÜLLER y PILZECKER: es el efecto negativo que ejerce sobre el recuerdo de un determinado material el aprendizaje interpolado durante el periodo de retención. Según ellos el olvido se produce porque el material interpolado interrumpe su proceso de consolidación. El organismo tiende a preservar durante cierto tiempo las consecuencias neuronales del aprendizaje. Durante este periodo se consolida.

INTERFERNCIA Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO página 92 La Tª de la interferencia fue formulada por McGEOCH, MELTON y UNDERWOOD y va dirigida a explicar dos grandes fenómenos relacionados: La inhibición retroactiva y la inhibición proactiva. A nivel experiemental, se estudian dos listas, 1º A, 2º B, después de un periodo de retención si se quiere valorar la I.P. Interferencia Proactiva, se pregunta B, si se desea estudiar la I.R. interferencia retroactiva, se pregunta A. Frecuentemente se utilizan tareas de pares asociados.

INTERFERNCIA Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO página 95 Los teóricos de la interferencia  tratan de explicar la Interferencia Proactiva I.P y la retroactivca I.R en base a dos factores: la competición entre respuestas y el desaprendizaje. En la I.R la explicación es el desaprendizaje de la primera lista aprendida, además de que las respuestas de la segunda lista compiten con las de la primera

INTERFERNCIA DE SALIDA Tema 19, PAG 17. Superioridad del I.P

JACOBI (1973) Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN pag 70  Presentó listas de 5 palabras a dos grupos, permitiendo el repaso a un grupo solamente, (para comprobar el repaso de mantenimiento) no mejoró el recuerdo final (cercanía negativa). Corroboró la existencia del repaso de mantenimiento.Se rechazó la hipotesis nula sis ser falsa, se cometió error alfa.

JOHNSON (1972)  MARKS y MILLER (1964) Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO, pag 45 CAPACIDAD  Los chanks también puede almacenar a través de factores sintácticos y  semánticos del lenguaje, lo que demuestra la influencia de la M.L.P. sobre la memoria inmediata, lo que sugiere una relación muy fluida 

KEPPEL y UNDERWOOD Tema 22 página 87 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO También encontraron reminiscencia en tareas de pares asociados la ejecución máxima de la reminiscencia fue en intervalos de 19 segundos. Midieron el recuerdo en intervalos de 4 a 304 seg.

KINTSCH y BUSCHKE (1969) Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO pag 49 Problemas de codificación en la memoria a corto plazo utilizaron una tarea de sondeo serial comprobaron que la memoria a corto plazo es de naturaleza fonológica y la de  largo plazo de naturaleza semántica.

KLEINSMITH y KAPLAN 1963 Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO página 87 encontraron reminiscencia en el recuerdo de palabras con contenido emocional para el sujeto. Si el intervalo de retención era corto, 2 minutos, se olvidaban más, pero sí era largo más de 45 minutos se recordaban mejor cuando la lista de palabras se presentaba una solavez. Pueden deberse a complejas interacciones entre la codificación y la recuperación del material

KOLERS  (1979) Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN PROCESOS DE CODIFICACIÓN pag 74, hizo mas complejo el procesamiento gráfico que el semántico y encontró que el recuerdo se modificaba a favor de las características externas.

KUBOVY y HOWARD (1976) Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES, pag 25. Método de continuación memoria ecoíca acordes separados de silencios, capacidad para detectar la dirección de la escala. La duración del intervalo de silencio que se podía tolerar para no perder la percepción de la escala está entre 2 y 3 seg.

LAURANCE (1970), D, NELSON Y DAVIS (1972) WICKENS. ORY Y GRAFE (1970) Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN pag 74 Obtuvieron en tareas de pares asociados y recuerdo serial, resultados confusos en cuanto a que las características estructurales requirieron, también, un procesamiento más profundo. 

MADIGAN Y McCABE (1971) Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO, pag 42, Utilizaron la técnica de pares asociados y demostraron el efecto de cercanía negativa de manera dramática.

MASSARO (1970) Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES, pag 28 Memoria ecoíca, método de enmascaramiento con tonos. Presentó 2 tonos, encontró que por debajo de los 40 msg la presentación de la máscara los sujetos contestaban aleatoriamente, enmascaraba totalmente, a partir de 40 msg y hasta 250 msg, la demora en la presentación de la máscara, mejoraba la ejecución hasta alcanzar un valor asintótico por encima de los 250 msg.

MASSARO y KAHN (1973) Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES, pag 29 Utilizaron como máscara una luz para ver si la interferencia que produce la máscara es sobre la atención, descartando esta interpretación.

MASSARO (1973) Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES, pag 28 Siguiendo con el problema de la máscara utilizó un enmascarmiento hacia adelante, que empeoraba la ejecución pero solo con demoras inferiores a los 80 msg. El enmascaramiento hacia atrás el efecto era apreciado incluso a 480 msg. Dijo que existía un almacén auditivo perceptual cuya duración es de 250 msg 

MASSARO (1975,1976) Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES, pag 31 Dice que existen dos memorias sensoriales auditivas previas a la memoria a corto plazo, 1º el almacén auditivo preperceptual, que mantiene la información y facilita el reconocimiento primario (duración 250 msg) 2º Memoria auditiva sintetizada, mantiene el producto de la anterior y facilita el proceso de reconocimiento secundario -> significado. Tiene una duración mayor en 1 o 2 seg y es la memoria ecoica propiamente dicha o e almacén auditivo precategorico de CROWDER Y MORTON (efecto sufijo)

McGOVERN (1964) Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO pag 99 Tª de LA INTERFERENCIA, los estudios experimentales habían comprobado que en el aprendizaje de material no solo existen asociaciones entre las listas que se estudian, sino que también existen asociaciones hacia delante y hacia atrás y con el contexto. Esto supuso que se podía predecir el grado de I.R. (interferencia retroactiva) que podía esperarse. McGovern utilizó listas de 8 pares asociados en los que el estímulo era una sílaba sin sentido y la respuesta un adjetivo. La 1ª lista (A-B) se presentó hasta que se aprendió, la V.I fue la manipulación de la tarea interpolada, que fue 1 C-D, 2 C-B,3 A-D, 4 A-Br, estas listas se presentaron 15 ensayos, McGovern hizo dos predicciones:

1º El desaprendizaje es mayor, y también la IR para las condiciones A-D y A_Br por que se produce extinción de dos componentes: las asociaciones hacia adelante y las contextuales (en el caso de A-D) y las asociaciones adelante y hacia atrás (en el caso de A-Br) que para las condiciones C-D y C-B. En el caso de C-D y C-B solo hay un componente sometido a extinción (las asociaciones contextuales en el caso de C-D y las asociaciones hacia atrás en el caso de C-B)

2º Hacía referencia la tipo de prueba y dice que si la prueba facilita el acceso a la respuesta ahorrando el tener que producirla, (por tanto pidiendo reconocimiento) la ejecución mejoraría únicamente en los casos en que durante la tarea interpolada se extinguan las asociaciones contextuales (C-D y A-D). Para ello manipuló la tarea de producción de la respuesta a dos niveles: una la habitual de pares asociados y otra de emparejamiento asociativo consistente en ofrecer al sujeto todas las respuestas de la 1ª lista y pedirle que las asociara con el estimulo correspondiente.

Las dos predicciones se cumplieron , por lo que se pensó que la I.R: producida por las distintas tareas interpoladas podía ser atribuida de forma aditiva al desaprendizaje de los distintos tipos de asociación

McGAUGH y GOLD (1974) Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO pag 89. Amnesia retrógrada, trabajan sobre el experimento de DUNCAN  de producir amnesia a ratas después de schoks, comprueban la eficacia de este método para producir amnesia del acontecimiento aversivo y rastrean la duración del proceso de consolidación y la cifran en unos pocos segundos.

McGEOCH (1932) Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO pag 90 Insistió en la necesidad de descartar el paso del tiempo como causa del olvido y tomó en consideración los acontecimientos que tienen lugar durante el intervalo de retención: interferencia 

MELTON e IRVIWIN (1940) introdujeron el término de DESAPRENDIZAJE para explicar la I. R. (interferencia retroactiva), suponían una concepción asociacionista del aprendizaje, y por tanto, durante el aprendizaje de la tarea interpolada (A-D) las respuestas de la tarea anterior (B), interferían el aprendizaje anterior. Al no ser reforzadas las asociaciones A-B se extinguían  y por tanto se desaprendía, lo que es semejante a la extinción experimental.

MEMORIA A CORTO PLAZO TAREAS : La Tarea de BROWN-PETERSON (del distractor, un único ítem ) El recuerdo libre: Curva de posición serial después de un único ensayo. Efecto de primacía M.L.P. También  ¿? Dijo y demostró que había  ¿? En la M.L.P.y Efecto de cercanía o recencia, en la M.C.P. Con la estrategia de disociación funcional de la curva serial, se trata de ver la existencia de M:C.P.GLANCER Y CUNITZ trabajaron con esta curva . Efecto de Cercanía negativa, con muchas listas solo se recuerdan los primeros ítem NO los recientes. Pares asociados 1º se emparejan las palabras y luego se pregunta por una para que digan la otra. La V.I. es la posición serial de una palabra. Técnicas seriales: Tarea de amplitud de memoria: Secuencia corta que se tiene que repetir en el mismo orden. Tarea de Sondeo Serial para medir la M.C.P a partir de un ítem se pide el siguiente

MEMORIA ICONICA: Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES, pag 16 Designa la información visual presente en un estímulo que continúa siendo accesible cierto tiempo después de su desaparición. Término acuñado por Neisser, duración 300msg. Ver Sperling

MEMORIA OPERATIVA Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO página 59 fue iniciada por BADELEY Y HITCH (1974) el interés es la ejecución en la tarea en función de la cantidad y la característica de la información introducida en la memoria. Y la idea es que los recursos limitados y se tienen que compartir. La idea de memoria no está relacionado con el efecto de cercanía y se llama memoria operativa

MEMORIA SEMÁNTICA Tema 23,. Pag 131, Según TULVING (1972) la memoria semántica contiene el conocimiento que una persona tiene sobre el mundo, y concretamente sobre el lenguaje y su significado. Al contrario que la memoria episódica, carece de referencias a la biografía, y no recibe información inmediata de los sistemas sensoriales sino mediada por otras estructuras cognoscitivas.

METODO DE ANTICIPACIÓN Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO pag 94, Estudio de LA INTERFERENCIA: Consiste en anticipar la respuesta una vez que ha sido presentada la palabra estímulo en una lista de pares asociados, acto seguido, con un intervalo de 2 seg. Se presenta la palabra siguiente

METODO DE ESTUDIO PRUEBA Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO pag 94, Estudio de LA INTERFERENCIA: A diferencia del anterior, se presenta primero la lista de estudio con los pares asociados y luego se da la palabra estímulo para que el sujeto responda sin que hay la retroalimentación de que el experimentador le de la respuesta correcta

MILLER G (1956) Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO, pag 45 CAPACIDAD. Demostró el nº de ítems que determina la capacidad de la memoria inmediata 7+-2. Utilizó también el término “chunk”

MILLER Y PACHELLA (1973) Tema 23 PROCESOS DE RECUPERACIÓN pág. 116 demostraron que la mayor probabilidad de presentación de ítems lleva consigo menor tiempo de reacción, contradiciendo a STEMBERG

MILLER y SPRINGER (1973) PROCESOS DE ALMACENAMIENTO pag 89 han hecho una revisión de la literatura y comprobado que la memoria de los animales que han recibido schok y la de los humanos con amnesia, se recupera, por lo que la amnesia no puede ser explicada como una interrupción en le proceso de consolidación, si no que la amnesia se debe a que la información no es accesible a la memoria, pero está ahí.

MODELO DE QUILLIAN (1968) Tema 24 MEMORIA SEMANTICA pag 135, Conceptos: Red, es el nombre que recibe la representación, Nodos son los elementos que están intereconectados (ave, pez, canta, nada, animal…), representan conceptos, no palabras. El significado de un concepto viene dado por el conjunto de relaciones que parten de o apuntan al nodo correspondiente. Lazos o punteros son las conexiones entre los nodos. Asociaciones etiquetadas, son las relaciones específicas , explicitan el tipo de relación que une a los correspondientes nodos. Las relaciones que caracterizan al modelos son de 2 tipos: Relaciones de subconjunto cuya etiqueta “es un”. Relaciones de atributo, que parten desde los nodos horizontalmente (canta, amarillo..). Principio de economía: los atributos no se repiten en cada nodo que los poseen, tienden a estar representados una sola vez, con el concepto más general que le son aplicables. La característica fundamental es la jerarquización. Técnica de intersección: es la que se realiza para buscar en las tareas presentadas de “un S es un P”. La búsqueda en este modelo es en paralelo, a partir de los nodos correspondientes a los conceptos implicados en la oración. El modelo se aplicó experimentalmente y las predicciones resultaron confirmadas en cuanto a las oraciones verdaderas, pero en cuanto a las falsas resultó ambiguo a la hora de hacer predicciones. (que el T.R. empleado en verificar una sentencia debe de ser el mismo que se utiliza para desconfirmarla), la desigualdad de los casos dentro de una categoría, y el grado de economía, fueron otros problemas que no resolvía el modelo de Quillian. 

MORAY BATES Y BARNETT (1965) Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES, pag 26. Método de muestreo memoria ecoica (cuatro mensajes separados) I:P:> I.T., pero no manipularon la demora en la señal por lo que los resultados se pueden interpretar como interferencia de outpout

MÜLLER y PILZECKER: INHIBICIÓN RETROACTIVA. Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO página 86: término introduciendo por. Es el efecto negativo que ejerce sobre el recuerdo de un determinado material el aprendizaje interpolado durante el periodo de retención. Según ellos el olvido se produce porque el material interpolado interrumpe su proceso de consolidación. El organismo tiende a preservar durante cierto tiempo las consecuencias neuronales del aprendizaje. Durante este periodo se consolida.

MURDOCK (1964) Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO página 52, mostró que el primer ítem de la primera lista estudiada no se olvidaba pero sí los otros primeros de otras listas posteriores. La interferencia dificulta recuerdo.

NEISSER (1967) Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES, pag 16. Llama memoria icónica a la memoria sensorial visual Llama memoria ecoica a la memoria sensorial auditiva

NELSON (1977) Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN PROCESOS DE CODIFICACIÓN Critica los experimentos de WOODWARD, BJORK Y JONGEWARRD (que cuestionaban la existencia de repaso de mantenimiento) y dice que son estudios de poca potencia estadística y pocos sujetos, , errores alfa (aceptación de la hipótesis nula sin potencia estadística) muy conservadores. Y efecto de suelo(se traduce en que la opción con mas repaso produce poco recuerdo y no es posible encontrar diferencias significativas Ex..) valores de comparación muy pequeños, y no se ha exigido repetición en voz alta.

NELSON (1972) y LAURANCE (1970) D. NELSON… y KOLERS Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN pag 73, Aplicando el método del ahorro encuentran resultados negativos a la hipótesis de la profundidad del procesamiento, BRANSFORD y otros dan la clave final: “La forma de procesar depende de la prueba. Con una prueba semántica la codificación semántica es mas efectiva que la condición rimadora, pero con pruebas basadas en la rima sucede los contrario. En su estudio se da interacción prueba por estudio (Ex), Manipularon significado/rima”

T. NELSON  Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN pag 80 según el, la teoría DE CRAIK Y LOCKHART está basada en dos principios: 1º la repetición y el repaso dentro del mismo nivel de procesamiento no produce efecto duradero en  la retención (cosa que no es verdad). Y 2º la retención esta determinada por la profundidad del procesamiento. Cosa que es difícil de  operativizar más allá de las tareas.

 EL OLVIDO EN LA MEMORIA A CORTO PLAZO Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO página 50 factores que le influye decaimiento igual a degradación por tiempo interferencia igual a semejanza desplazamiento igual a capacidad

OLVIDO: Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO: el trazo de memoria decae con el tiempo 

PERSISTENCIA EN LA MEMORIA SENSORIAL ICONICA Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES, pag 22 Guarda relación inversa con variables como la intensidad y la duración del estímulo. Si aumenta la luminancia o el tiempo de exposición la persistencia disminuye. Sin embargo en el método clásico de SPERLING no. La persistencia visual NO es igual que la memoria icónica. 

PERSISTENCIA NEURAL  Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES, pag 23. Actividad neuronal que permanece después de haber desaparecido el estímulo. VISUAL: el estímulo continúa siendo visto después de haber desaparecido. MEMORIA ICONICA: Designa la información visual presente en un estímulo que continúa siendo accesible cierto tiempo después de su desaparición. COLTHEART estudia las diferencias entre ambas

PETERSON Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO página 87 también encontró reminiscencia en tareas de pares asociados presentados una sola vez y les pregunto a los sujetos en intervalos entre 0 y 24 segundos, encontró que la ejecución primero disminuía y luego aumentaba. 

POSTMAN, STARK y FRASER Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO página 97. Supresión del conjunto de respuestas, relación inversa con el intervalo de retención

POSTMAN y STARK(1969) Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO página 101 Interferencia por desaprendizaje, Basados en el experimento de McGovern, continuaron viendo hasta que punto se atribuía al desaprendizaje la interferencia del material interpolado, repitieron como McGovern la prueba de recuerdo libre, pero en un segundo nivel la tarea fue de elección múltiple (reconocimiento). Los resultados fueron que tan solo se podía atribuir a desaprendizaje la interferencia entre las listas A-Br, en el caso de esta forma de recordar. Experimento: 2 listas de pares asociados con una letra como estímulo y un adjetivo como respuesta, cuando la primera lista fue aprendida, fue seguida de 10 ensayos de una 2º lista, se manipuló la tarea interpolada y la clase de prueba: recuerdo y elección múltiple. Cuando se dio la posibilidad de 2 ensayos adicionales más todas las diferencias desaparecieron (en el caso del reconocimiento), menos en la tarea A-Br, por lo que la conclusión fue que la mayor parte de la I.R. encontrada parece deberse a un fallo en la recuperación de la información probablemente debida a la supresión del conjunto de respuestas. El desaprendizaje queda relegado para la tarea ABr

PROCESOS DE ALMACENAMIENTO 2 factores A) Constructivos. (repaso, consolidación y correspondencia) B) Destructivos  (Decaimiento e interferencia( concepción unidimensional) CONSOLIDACIÓN 1 Aumento de fuerza en el trazo de memoria (tradicional) 2 Disminución en la susceptibilidad de ser influido por fuerzas que intentan destruirlo

QUILLIAN MODELO DE (1968) Tema 24 MEMORIA SEMANTICA pag 135, Conceptos: Red, es el nombre que recibe la representación, Nodos son los puntos de interconexión (ave, pez, canta, nada, animal…), representan conceptos, no palabras. El significado de un concepto viene dado por el conjunto de relaciones que parten de o apuntan al nodo correspondiente. En el modelo de Quillian el significado de una palabra se expresa en función de otros conceptos y no es necesario descomponerlo en otros mas moleculares. Lazos o punteros son las conexiones entre los nodos. Asociaciones etiquetadas, son las relaciones específicas, explicitan el tipo de relación que une a los correspondientes nodos. La pertenencia a una categoría es una relación de subconjunto y son etiquetadas Las relaciones que caracterizan al modelo son de 2 tipos: Relaciones de subconjunto cuya etiqueta “es un”. Relaciones de atributo, que parten desde los nodos horizontalmente (canta, amarillo..). Principio de economía: los atributos no se repiten en cada nodo que los poseen, tienden a estar representados una sola vez, con el concepto más general que le son aplicables. La característica fundamental es la jerarquización. Técnica de intersección: es la que se realiza para buscar en las tareas presentadas de “un S es un P”. La búsqueda en este modelo es en paralelo, a partir de los nodos correspondientes a los conceptos implicados en la oración. El modelo se aplicó experimentalmente y las predicciones resultaron confirmadas en cuanto a las oraciones verdaderas, pero en cuanto a las falsas resultó ambiguo a la hora de hacer predicciones. (que el T.R. empleado en verificar una sentencia debe de ser el mismo que se utiliza para desconfirmarla), la desigualdad de los casos dentro de una categoría, y el grado de economía, fueron otros problemas que no resolvía el modelo de Quillian. 

Modelo de QUILLIAN Tema 24, MEMORIA SEMANTICA WILKINS (1971) pag 139 Demostró, contradiciendo al modelo recogiendo datos normativos sobre la pertenencia categorial, que existe desigualdad de los casos dentro de una categoría, pues en tareas de clasificación hay diferencias en el tiempo de reacción entre diferentes ejemplares dentro de una categoría. Empleó un método similar al de BATTING Y MONTAGNE .

RAYMOND 1969 y MURDOCK 1967 Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO página 47 capacidad de la M. C. P. Llega a 5 ítems.

RECUERDO LIBRE MDIFICADO (MFR)Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO pag 97  INTERFERENCIA, DESAPRENDIZAJE, BARNES y UNDERWOOD  utilizaron esta prueba para tratar de estudiar la disponibilidad relativa de cada una de las dos listas B y D, de material interpolado y se pensó que era apto para comprobar si se había producido una extinción de las asociaciones A y B. Consiste en que al nombrar las palabras de la lista A y que la persona dijera la de B o la de D, según le viniera a la cabeza. Posteriormente estos mismos autores modificaron el recuerdo libre modificado (MMFR) haciendo que el sujeto tuviera que contestar las dos respuestas. Utilizaron listas de 8 ítems y manipularon como V.I. principal el número de ensayos dedicados al aprendizaje de la tarea interpolada (D)(,1,5,10 y 20), encontraron que a medida que aumentaba el número de ensayos, aumentaba el número de respuestas D y disminuía el de respuestas B 

RECUPERACION , la. Tema 23 PROCESOS DE RECUPERACIÓN pág. 109 Panorama de la investigación, Existe un primer grupo de teóricos que estudian la naturaleza del recuerdo y la naturaleza del reconocimiento para saber el papel juegan los distintos indicios en las distintas tareas. Se preguntan por la naturaleza del recuerdo y del reconocimiento así como la relación entre ambos, utiliza medidas de precisión como V.D. Dicen que el recuerdo y el reconocimiento son dos formas alternativas de medir el trazo de memoria siendo el reconocimiento más sensible. Este grupo es el que habla de la hipótesis de generación- reconocimiento. Después de mucha controversia, TULVING  habla del principio de la especificidad de la codificación que afirma que la recuperación de la información depende del grado en que una determinada señal es capaz de reinstaurar la forma exacta en que la información fue codificada durante el aprendizaje. 

RECUPERACION Tema 23 PROCESOS DE RECUPERACIÓN página 111 El otro grupo está interesado en los procesos de recuperación. Su estrategia es a través de tareas de reconocimiento y mide el tiempo de reacción como variable dependiente. Entre otros está STEMBERG Tema 23 PROCESOS DE RECUPERACIÓN pag 111 conjunto positivo 6,7 ítems (V.D. TR) variable dependiente tiempo de reacción. Procesamiento serial de la búsqueda, conjunto variable más tiempo de reacción si más ítems . Búsqueda serial, exhaustiva y autoterminada. Para saberlo compara el tiempo de reacción si la búsqueda es positiva o negativa, si es de casos positivos la pendiente debería de ser más pequeña. Promedio de comparación t+1/2. Los resultados muestran la existencia de factores que determinan la recuperación, se trata de un modo serial y autoterminado

RECUPERACION ESPONTANEA Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO página 97  Dentro de la Tª de la INTERFERNCIA (DESAPRENDIZAJE. Fue

REITMAN (1974) Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO página 54 Interferencias Trató de evitar el repaso con tareas distractoras de detección no verbal (ruido) o mandando que no repasará. Comprobó que después de 15 segundos de intervalo de retención el olvido era de un 15 a un 35% y que puede deberse a decaimiento.

REMINISCENCIA Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO página 87. Cuando la retención después de intervalos largos es mejor que después de intervalos cortos. Es una inversión de la tendencia normal y se ha estudiado en la adquisición de tareas motoras, tras un entrenamiento masificado. Se explica en base a la desaparición de factores inhibitorios y de recuperación de la información. No está claro que se deba enteramente a la consolidación.

REPASO DE MANTENIMIENTO Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN páginas 69 tiene lugar sólo el procesamiento tipo 1 CRAIK Y LOCKHART

REPASO DE ELABORACIÓN de información es procesada en profundidad y pasa a la memoria a largo plazo o se mantiene en la memoria a corto plazo

RETENCION Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN, pag 81, intervienen: la profundidad, la elaboración y la distintividad (explicadas en  ELABORACIÓN

RIPS, SHOBEN y SMITH (1973) Tema 24, MEMORIA SEMANTICA PAG 139 estos autores han dado a la relación producida por esta clasificación el nombre de distancia semántica, también BATTING Y MONTAGNE pag 139 Emplearon un método que también usó WILKINS (1971) Contradiciendo al Modelo de QUILLIAN recogieron datos normativos sobre la pertenencia categorial, y demostraron que existe desigualdad de los casos dentro de una categoría, pues en tareas de clasificación hay diferencias en el tiempo de reacción entre diferentes ejemplares dentro de una categoría. Lo que hicieron fue pedir a un número amplio de personas que durante 30 seg. Escribieran casos particulares de una misma categoría. Con la respuesta de los sujetos se hizo una tabulación de frecuencias para cada caso particular y obtuvieron una clara jerarquia. Los nombres que se han dado a esta medida de frecuencias: frecuencia conjunta, distancia semántica, dominio categorial. Como conclusión: la organización de la memoria semántica no solo está basada en las relaciones de la lógica, intervienen también relaciones asociativas derivadas de la experiencia del sujeto que se reflejan en medidas de distancia semántica (Conclusiones de Witkins y y Bahing, pag 140). 

RUNDUS (1971) Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN PROCESOS DE CODIFICACIÓN pag 69 Demostró la influencia del nº de repeticiones en el recuerdo y repaso de elaboración.

RUNDUS Y ATKINSON (1970) y RUNDUS (1971) Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO pág 54 El repaso como proceso de transferencia de la memoria a corto plazo a la memoria a largo plazo hicieron experimentos y demostraron que el repaso era fundamental para aumentar el trazo de la memoria a largo plazo pero actualmente se piensa que el número de repeticiones no es suficiente para provocar el tránsito a la memoria a largo plazo esto llevó a interpretar dos tipos diferentes de repaso y contribuyeron a sustituir el dualismo de las estructuras por el de los procesos

SAKITT (1976) Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES pag 18, Memoria sensorial, periferialista, la mayor parte de la memoria icónica está almacenada en los bastones. Exp nº 1, sin conos, matriz de 2x4 letras con luminosidades superiores a los 1000 trolands escotópicos. Informe Parcial. Exp. Nº 2 visión normal, método psicofísico de ajustes y NO  de Informe Parcial. Memoria icónica similar a postimagen débiles y positivas.

Existen 3 tipos de postimagen: fuertes (duran varios seg.), débiles (duran 250msg a varios seg.) ultra débiles (duran 160 msg) no están afectadas por variaciones de intensidad de estímulos

SCHIERRER y VOSS Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO página 88 la reminiscencias se debe a inhibición proactiva , llegaron a esa conclusión tras haber estudiado los trabajos de PETERSON, KAPLAN y UNDERWOOD. Pregunta de Ex.

SHIFFRIN (1976) Teoria de SHIFFRIN tendencia actual Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO página 57 teoría de la memoria a corto plazo enmarcada en el procesamiento de información sigue hablando de almacenes a corto plazo y largo plazo pero distinguen dos estados dentro de la misma estructura. En la memoria caven distintos tipos de representación de complejidad variable. Las representaciones están sin activar en la memoria a largo plazo y cuando se activan es por que están en la memoria a corto plazo. No precisa esta concepción la existencia de memoria sensoriales ni de diferenciaciones del código y representaciones entre la memoria a corto plazo y la memoria a largo plazo.

SHIFRIN y SCHENEIDER Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO, pag 57 dividen los procesos que actúan sobre la representación en dos clases: los procesos automáticos y los controlados. La función más importante de la MCP es el control activo del pensamiento

SHIFRIN y SCHENEIDER(1977) Tema 23 PROCESOS DE RECUPERACIÓN, pag 127, Han convertido la distinción entre los procesos automáticos y los procesos controlados en uno de los pilares sobre los que explicar el procesamiento humano de la información. En múltiples tareas intervienen procesos de ambas clases. Los procesos controlados son procesos de capacidad limitada, que requieren atención y que no se realizan de forma simultanea, son seriales, gozan de gran flexibilidad y de capacidad de modificación. Los procesos automáticos no requieren atención, por lo que se pueden procesar en paralelo, precisan mayor entrenamiento pero san mas difíciles de modificar. 

SHULMAN (1972) Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO página 47 presentó una lista de diez palabras y al final un ítem del que tenía que contestar si era igual a los presentados o era sinónimo o era homónimo dedujo que existe representación semántica en la memoria a corto plazo. A partir de estos resultados y de los de BADDELEY se concluye que NO existen dos almacenes que tienen distinta forma de representar, si no que son distintas formas de procesar la información dependiendo de las caracteristicas de la situación experimental. 

SMITH, SHOBEN y RIPS (1974) Tema 24 MEMORIA SEMANTICA Pag 139 Distancia semántica. 

SMITH, SHOBEN y RIPS (1974) Tema 24 MEMORIA SEMANTICA Pag 144 El modelo Computacional. En este modelo, el significado de cada palabra se considera compuesto por un conjunto de atributos llamados rasgos semánticos que varían en el grado de pertenencia al concepto que la palabra denota. Por un lado están los rasgos esenciales a la definición que se llaman rasgos definicionales. Por otro los rasgos que son accidentales al concepto, estos son los que concretan el concepto creando un prototipo para cada categoría. Este modelo tiene parecido con el de Atkinson y Juola. Este modelo es capaz de explicar los resultados de Wilkins y los de Conrad, y además hace nuevas predicciones, como que si el grado de semejanza de los rasgos se mantiene constante y se varía le tamaño del predicado, habrá una disminución en el tiempo de confirmación a medida que aumente el tamaño del predicado, relación inversa.  

SPERLING G. Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES, pag 15 memorias sensoriales de visión. La limitación de recordar más de 4 o 5 ítems no se debe a la falta de capacidad de almacenar, se debe a la corta duración de la memoria responsable de almacenar. La duración oscila alrededor de 300 msg. La ejecución en condiciones de I- Parcial es de mas de dos veces  del I. Total. Si aumentamos la demora en señalar la fila del I.P. la superioridad del I. Parcial se iguala a la del I. Total, el tope está en 300 msg. COROLARIO existe una memoria sensorial visual por que el I.P > al I.T. Si se demora la señal para el I.P más de 300 msg el I.P.= al I.T. Memoria icónica es semejante a persistencia visual. A Sperling le unen a Averbach y a Coriell en este paradigma

STEMBERG Tema 23 PROCESOS DE RECUPERACIÓN pag 111 Conjunto positivo 6,7  ítems variable dependiente tiempo de reacción. Procesamiento serial de la búsqueda, conjunto variable más tiempo de reacción si más ítems. Búsqueda serial y exhaustiva, no autoterminada para saberlo compara las latencias de las respuestas negativas con las latencias de las respuestas positivas. Si fuera autoterminada, cuando el conjunto es positivo, la pendiente de la recta sería menor, pues tardaría menos tiempo en terminar la búsqueda que cuando en el conjunto presentado no está el ítem que se busca, (tardaría más). El número promedio de comparaciones para los casos positivos es (t + 1)/2, donde t es el tamaño del conjunto de memoria 

STENBERG 1966 Tema 23 PROCESOS DE RECUPERACIÓN pág. 111 estudia la naturaleza de los procesos elementales de recuperación utilizó la tarea de reconocimiento de ítems la variable dependiente fue el tiempo de reacción y dijo que el proceso de recuperación es serial y que la búsqueda es exhaustiva uno por uno de los ítems NO es autoterminada, el número promedio de comparaciones para los casos positivos es (t+1)/2  se trata de un proceso mucho más rápido que el de conducta subvocal (introspectiva). 

Corolario:

· Efectos de la posición serial: Curva plana de posición serial. Fue desmentida por distintos autores encontrándose efecto de cercanía primacía o ambos.(efecto de la posición serial) 

· Efectos de la repetición: No influye si los ítems están repetidos Sin embargo BADDELEY Y ECOB (1973) Tema 23 PROCESOS DE RECUPERACIÓN pág. 115 si que encontraron un tiempo de reacción menor si había ítems repetidos en conjuntos variables.(efecto de la repetición) 

· Probabilidad del estímulo de prueba: No influye si hay mayor o menor probabilidad de presentación de ítems , sin embargo MILLER Y PACHELLA (1973) Tema 23 PROCESOS DE RECUPERACIÓN pág. 116 demostraron que la mayor probabilidad lleva consigo menor tiempo de reacción (probabilidad del estímulo de prueba)

A la vista de estas objeciones, el modelo de Stenberg ha sido rechazado

STENBERG Tema 23 PROCESOS DE RECUPERACIÓN pág. 112 CONJUNTO VARIABLE utilizó un conjunto variable para estudiar el proceso serial de la tarea de reconocimiento. También CONJUNTO FIJO O POSITIVO

TAREA DE AMPLITUD Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO página 48 capacidad y problema con la memoria a corto plazo en esta tarea participan las dos memorias pues existe una íntima relación de la teoría de la amplitud dividida con mecanismos de categorización y lenguaje.

TAREA DE CLASIFICACIÓN RÁPIDA Tema 24, MEMORIA SEMANTICA, pag 134, Constituyen, este tipo de tareas el paradigma básico en que se han estudiado la memoria semántica. Se pide al sujeto que indique si una determinada palabra pertenece o no a una categoría, la V.D. es el T.R. que se tarda en responder.. Unas veces se tiene que responder diciendo (produciendo) la categoría adecuada. Otras veces tiene que decir “igual o diferente”. La tarea de verificación de frases es la más común, consiste en presentar una oración que tiene la forma general “un S es un P”, y el sujeto debe de decidir si la frase es verdadera o no.

TAREA DE RECONOCIMIENTO, Tema 23 PROCESOS DE RECUPERACIÓN pág. 109 Vuelven a presentar la misma información que en la fase de aprendizaje mezclada con información nueva y se pide al sujeto que emita un juicio sobre la ocurrencia previa de la misma, se suele emplear la TDS

TAREA DE RECUERDO SEÑALADO (cued recal), Tema 23 PROCESOS DE RECUPERACIÓN pág. 109es igual a la tarea clásica de pares asociados. Piden al sujeto que reproduzca una información previa en ase a la presentación de un indicio.

TEORÍA DE ATKINSON Y SHIFFRIN: 3 estructuras permanentes: registros sensoriales, almacén a corto plazo y almacén a largo plazo. Procesos: características plásticas que controla el sujeto. 

THEIOS (1973) Tema 23 PROCESOS DE RECUPERACIÓN pág.116, Presentó un modelo alternativo al de Stenberg con un procedimiento de conjunto fijo en el que las probabilidades de presentación de los ítems eran desiguales, era un modelo de búsqueda serial autoterminada

TREISMAN y ROSTRON (1972) Tema 19 MEMORIAS SENSORIALES, pag 26 Utilizaron dentro de los métodos de muestreo, distintos índices de medida utilizando I.P .test de reconocimiento y con I.T. tareas de recuerdo, la duración de la memoria ecoica, según ellos es de 5 seg, similar a DARWIN. La condición de control I.T. fue de tareas de recuerdo.

TULVING: Distinción entre memoria episódica y semántica.
TULVING (1972) Tema 24, MEMORIA SEMÁNTICA. Pag 131, Según este autor la memoria semántica contiene el conocimiento que una persona tiene sobre el mundo, y concretamente sobre el lenguaje y su significado. Al contrario que la memoria episódica, carece de referencias a la biografía, y no recibe información inmediata de los sistemas sensoriales sino mediada por otras estructuras cognoscitivas.

TULVING y COLATLA (1970) Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO pag 46 CAPACIDAD  MCP Utilizando el efecto de cercanía dijeron que la curva serial se deben a la memoria C.P. el recuerdo de los últimos 7 ítems, contando los espacios en blanco, aplicando este método CRAIK (1971) estimó la capacidad de la MCP en 3.6 ítems

TULVING Y PATTERSON 1968 Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO pag 47 unidad de Medida de la memoria a corto plazo demostraron que el efecto de cercanía no era compatible con los chunks de MÚLLER al final de la lista Norte Sur etc. no se agrupaban en un solo chunks, se deduce que el efecto de cercanía es la medida más pura de la memoria a corto plazo

TULVING y THOMSON 1975 y 1976 Tema 23, PROCESOS DE RECUPERACIÓN pag 110  rechazan la hipótesis de generación-reconocimiento porque aunque esta hipótesis dice que no es posible recordar sino se ha  sido previamente reconocido, la evidencia experimental dice lo contrario, por lo que proponen EL PRINCIPIO DE ESPECIFICIDAD DE LA CODIFICACIÓN que afirma que la recuperación de la información depende del grado en que una determinada señal es capaz de reinstaurar la forma exacta en que la información fue codificada durante el aprendizaje. 

UNDERWOOD (1975) Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO pag ¿ diferenciación de las listas, importancia del sujeto
UNDERWOOD (1957) DESAPRENDIZAJE (extinción de las asociaciones entre las palabras) Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO página 95 Dentro de la Tª de la INTERFERNCIA la explicación del desaprendizaje era suficiente para explicar la I.R. pero no la I. P. (interferencia proactiva), fue Underwood quien aplicando también el concepto de extinción = desaprendizaje y sabiendo que hay una recuperación espontanea después de la extinción, cuando se explica que las respuestas de la lista B compitan con las de la D. Por tanto predice que la I. Proactiva aumenta a medida que aumenta el periodo de retención.

UNDERWOOD y BARNES RECUERDO LIBRE MDIFICADO (MFR)Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO pag 97  INTERFERENCIA, DESAPRENDIZAJE, utilizaron esta prueba para tratar de estudiar la disponibilidad relativa de cada una de las dos listas B y D, de material interpolado y se pensó que era apto para comprobar si se había producido una extinción de las asociaciones A y B. Consiste en que al nombrar las palabras de la lista A y que la persona dijera la de B o la de D, según le viniera a la cabeza. Posteriormente estos mismos autores modificaron el recuerdo libre modificado (MMFR) haciendo que el sujeto tuviera que contestar las dos respuestas. Utilizaron listas de 8 ítems y manipularon como V.I. principal el número de ensayos dedicados al aprendizaje de la tarea interpolada (D)(,1,5,10 y 20), encontraron que a medida que aumentaba el número de ensayos, aumentaba el número de respuestas D y disminuía el de respuestas B  

WATKINS y CRAIK trabajan juntos el repaso de mantenimiento.

WATKINS 1974 Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO página 47 problemas de los métodos para medir la capacidad de memoria a corto plazo y como valorar a estos métodos dice que el mejor es el que consiga una  mayor interación que será quien produzca un mayor efecto en la memoria a largo plazo y un menor en la memoria a corto plazo y dice que el mejor es el de TULVING Y COLATLA .

WATKINS Y WATKINS 1973 Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO página 47 también estudia los métodos de medir la capacidad de memoria y la unidad de medida dicen que si el material es verbal a la unidad de medida es la palabra individual. Han demostrado que el efecto de cercanía es independiente del número de sílabas que forman la palabra.

WAUGH y NORMAL (1965) Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO, pag 42, introdujeron técnicas de  sondeo serial para medir la memoria a MCP

WAUGH y NORMAL (1965) Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO, pag 46, CAPACIDAD  MCP, dijeron que la capacidad era de 2.5 items y la probabilidad de recordarla era P(R1) = MCP+MLP-MCP*PMCP

WAUGH y NORMAN 1965 Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO página 51 interferencia ( olvido memoria a corto plazo) utilizaron la técnica de sondeo serial y dos variables independientes 1 el ritmo de presentación a dos niveles y 2 el número de ítems, el resultado fue que no había diferencia en cuanto a la primera variable independiente y si en cuanto a la segunda pues había interferencia proactiva y por tanto la ejecución como consecuencia del aumento de ítems declinaba, era peor. Se pone de manifiesto la presencia de interferencia debido a la cantidad de material aprendido.

WICKELGREEN 1974, Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO, pag 86 la consolidación sería una retención que no empeora con el tiempo. Relacionado con la consolidación esta la reminiscencia y la amnesia retrógrada. Dos formas de entender la consolidación: 1 aumento en la fuerza del trazo concepción tradicional Se incrementa el recuerdo a medida que pasa el tiempo. 2 Disminución en la susceptibilidad de ser influido por fuerzas que tiendan a destruirlo, WICKELGREEN, opina de esta 2º 

WICKELGREM Tema 22 PROCESOS DE ALMACENAMIENTO, pag 90 Estudia el decaimiento y la interferencia. como mecanismos del olvido, para ello analiza cuantitativamente las curvas que relacionan el nivel y el intervalo de retención. La función que mejor se ajusta tiene 3 factores: 1. Un parámetro de adquisición (nivel de aprendizaje) 2 Un factor de decaimiento: función potencial del tiempo, 3 Un factor de interferencia: función exponencial del tiempo. 

WICKELGREN Tema 23 PROCESOS DE RECUPERACIÓN pág. 117 modelo de acceso directo de la información que se reconoce " la fuerza de la asociación” relevante entre ítems y el contexto de forma que es recuperado de forma directa (aunque lleve su tiempo) según el 1 o 2 segundos ". Durante el proceso de recuperación del sujeto puede decidir emitir una respuesta basándose la fuerza del trazo. Han aplicado la TDS al análisis de la ejecución en tareas de reconocimiento. Explica las contradicciones del modelo de STENBERG en base a la teoría de la fuerza del trazo, pero también tiene sus propias contradicciones, pues la teoría de la fuerza del trazo prevé que tardarán mas en ser recuperados los ítems añadidos en el último ensayo, pues se tendrán que procesar más ítems, sin embargo DARLEY, KLATZKY y ATKINSON, demostraron que son recuperados al mismo tiempo, sin que exista una carga adicional en la memoria que lleve a más tiempo contradiciendo a WICKELGREN y a su teoría de la fuerza del trazo.

WICKENS (1972) Tema 20 MEMORIA A CORTO PLAZO página 52 utilizó una tarea distractora  BROWN PETERSON y cambiando la categoría de los ítems a recordar, el grupo experimental mejoró el rendimiento. A esto le llamo liberación de la inhibición proactiva.  Se demuestra que la interferencia está ligada a la semejanza del material. Experimento 3 ensayos y el cuarto se dividen las condiciones experiementales.

WILKINS (1971) Tema 24, MEMORIA SEMANTICA Pag 139 Contradiciendo al modelo de QUILLIAN recogió datos normativos sobre la pertenencia categorial y demostró que existe desigualdad de los casos dentro de una categoría, pues en tareas de clasificación hay diferencias en el tiempo de reacción entre diferentes ejemplares dentro de una categoría. Empleó un método similar al de BATTING Y MONTAGNE. Concluyó que el TR era menor para los casos mas frecuentes de una categoría y mayor para las más infrecuentes.

WITTGENSTEIN estrategia de Tema 24, MEMORIA SEMANTICA Pag 141 que consiste en decidir si un concepto pertenece a una determinada categoría en base a compararlo con un tercero que se sabe que pertenece a esa categoría. Se alude a ello en la Modificación de Collins y Loftus

WOODWARD, BJORK Y JONGEWARRD 81973) Tema 21 PROCESOS DE CODIFICACIÓN Pag 70 Tarea de olvido dirigido, manipularon V.I. el intervalo de retención, encontraron que no había diferencias en la prueba de recuerdo libre, si que hubo diferencias, según el tiempo de retención en el recuerdo de reconocimiento, por tanto pusieron en duda que existiera como tal el repaso de mantenimiento, puesto que en el se mejoraba el reconocimiento. “la repetición siempre produce un efecto duradero en la memoria. Se obtuvieron 2 puntuaciones: una para el recuerdo y otra para el reconocimiento Ex. Dos V:I. La 1ª fue el intervalo de estudio-señal (ítem) Ex. La 2ª  V.I. fue el tipo de prueba: recuerdo libre/reconocimiento, la tarea fue de olvido dirigido, la prueba final fue de recuerdo libre, se obtuvieron 2 puntuaciones: 1 para medir el recuerdo y otra para medir el reconocimiento. La VI fue estudio señal o ítem señal.
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