TEMA 19

MEMORIAS SENSORIALES
INTRODUCCION

· Pionero en los estudios : Sperling en visión y se ha extendido al estudio auditivo

· Estas memorias son de corta duración y de naturaleza precategórica: dichas memorias no retienen la información ni en códigos semánticos ni fonéticos, sino que su función es ampliar durante un corto periodo de tiempo la presencia del estimulo cuando este ha desaparecido facilitando así la integración de estímulos sucesivos

· Así pues, la memoria sensorial visual y la auditiva son distintas a la memoria de corto plazo (primaria) y a la de largo plazo (secundaria) que son categóricas y retienen información de forma conceptual y seguramente tb en imágenes

· La representación en imágenes se da en todas las memorias, pero lo que caracteriza a la sensorial es que son de corta duración y son carentes de elaboración

MEMORIA ICONICA

· Memoria sensorial visual, llamada icónica por Neisser

· Se basa en estudios de Sperling

1- Investigacion de Sperling

· Se parte de la dificultad del sujeto para retener series de items de mas de 4-5 elementos de un conjunto total de unos 6 a 18 con presentación simultanea con duración igual o inferior a 500msg

· La limitación no se debe a una falta de capacidad para almacenar mas de 5 items sino a la corta duración de la memoria responsable del almacenamiento. Inmediatamente después de la desaparición del estimulo, todos o casi todos los items son retenidos durante aprox. 300 msg

· La demostración de la existencia de esta memoria se baso en la técnica del informe parcial .: comparar la ejecución de sujetos experimentales bajo dos condiciones diferentes de recuerdo

· Resultados: por termino medio el numero de items almacenados en la memoria visual tal como reflejaba la ejecución de los sujetos en la condición IP (I. Parcial) era mas de dos veces el obtenido en la condición de IT (informe total).

· Los requisitos encontrados, superioridad de la IP sobre la IT y la desaparición de esta superioridad en función del tiempo son los que permiten inferir la existencia de la memoria sensorial visual

· La superioridad de IP sobre IT se puede atribuir al fenómeno conocido como interferencia del output : el hecho de recordar un ítem, puede impedir el recuerdo de otros items

2- Naturaleza de la memoria iconica

· El tipo de memoria que descubrió Sperling era de naturaleza visual porque:

· 1) la duración de la superioridad IP sobre IT dependía del grado de luminancia del campo visual previo y posterior a la presentación del estimulo

· 2)Si después de la presentación de la matriz estimulo se presenta otro estimulo que enmascare el trazo, la ejecución de la condición IP empeora si la mascara es presentada durante los primeros 300 msg, pero no si su presentación se demora, p.e. 1 segundo

· 3)El argumento mas fuerte de la interpretación visual y precategórica de la m. icónica sea el basado en la naturaleza del criterio de selección que es capaz de producir superioridad del IP sobre el IT . Esta superioridad se encuentra cuando la selección del IP se hace en base a su posición , color, brillo y forma:   todos los criterios se refieren a características físicas del estimulo. Si el criterio que se utiliza requiere la categorización conceptual de los estímulos, no se produce superioridad de la IP

· Todo esto lleva al reconocimiento de la memoria icónica relacionada con el fenómeno de la persistencia visual y los mecanismos neurales responsables de la misma

3- Lugar de la memoria icónica

· Sakitt : la mayor parte de la MI esta en los bastones

· Este autor tb relaciona el concepto de memoria icónica con el de postimagen. Las postimágenes pueden ser positivas o negativas, Sakitt relaciona la memoria icónica con un tipo de postimagen positiva determinada : las postimágenes débiles
· Tipos de postimagen s/ Sakitt:

· 1) fuertes: duración de varios segundos y producida por luces intensas capaces de blanquear gran parte de rodopsina de los bastones

· 2) débiles: evocadas por estímulos menos intensos con duración entre 250ms y varios segundos dependiendo de la intensidad del estimulo

· 3) ultra débiles: duración de unos 160ms y no se ven afectadas por la intensidad del estimulo

4- Memoria iconica y persistencia visual

· Continuidad fenoménica

· Consiste en la presentación intermitente y cíclica de un estimulo visual y en la manipulación del ritmo de presentación que es variado hasta que se percibe como continuo. Cuando se detecta como continuo, esa es una buena estimación de la duración de la MI (250-300mseg)

· Juicios de sincronia

· Consiste en pedir al sujeto experimental que ajuste la ocurrencia de un breve estimulo      ( click o pulsación) de modo que coincida con el comienzo del estimulo cuya persistencia se quiere medir. Tb se pide que vuelva a hacer coincidir el click o pulsación con la percepción del cese del estimulo

· La duración de la persistencia visual se hace comparando la duración fenoménica del estimulo, que se define por la diferencia entre los dos ajustes que lleva a cabo el sujeto y la duración real definida por el experimentador

· Tareas de integración

· A partir de la presentación de patrones de puntos que al superponerse entre si formaban silabas sin sentido. Se presentaba de forma sucesiva variando el intervalo entre estímulos hasta que se identificaba la silaba sin sentido. 

· La duración máxima de la persistencia visual se infería a partir del máximo intervalo entre estímulos que es capaz de producir una identificación correcta.

· Un resultado consistente de los experimentos anteriores es que el fenómeno guarda relación inversa con variables como intensidad y duración del estimulo

· Si se aumenta la intensidad o el tiempo de exposición la duración de la persistencia visual disminuye.. En el método de Sperling la manipulación de estos dos factores, sin embargo, no presentaba relación inversa con la duración de la superioridad de IP sobre IT ¿¿?:

· Coltheart, llega a la conclusión de que la memoria icónica y la persistencia visual no son lo mismo. Para él el termino m. Icónica se reserva para referirse al mecanismo que actúa en paradigmas como el de Sperling en los que la breve presentación de un conjunto de items es seguida a una distancia variable por una señal que define un subconjunto a recordar. Insinúa que la MI no es un postimagen. Recomienda no usar condiciones experimentales en las que se produzcan postimágenes.

5- Teoria de Colheart

· Si según Colheart, la memoria icónica no es una imagen que se ve, cabe preguntarse qué es y qué es lo que decae en los experimentos de Sperling cuando la señal que sigue a la desaparición del estimulo es sistemáticamente diferida

· Lo que decae es la información. Hay dos tipos de información: la que decae primero es la información de la localización espacial. La que decae después es la de la identidad del estimulo

· El supuesto central de la teoría a la pregunta de ¿qué es? Es la existencia de un léxico en la memoria semántica compuesto de representaciones conductuales que son activadas por la presentación de un ítem:

· 1) la información sobre la identidad del ítem se reduce a la activación de la correspondiente representación léxica

· 2) la información sobre la localización  del ítem y sobre otras características físicas de este van ligadas brevemente a la representación del léxico

· Así pues, la memoria icónica seria la duración de la unión de éste segundo tipo de información con la representación léxica, y la superioridad del IP, refleja la posibilidad de utilizar esta información

· Es una postura centralista y opuesta al periferalismo de Sakitt

· Tb distingue entre persistencia neural (actividad neuronal que permanece después del estimulo), persistencia visual (el estimulo continua siendo visto después de su desaparición) y memoria icónica (información visual presente en un estimulo que continua siendo accesible cierto tiempo después de su desaparición)

MEMORIA AUDITIVA

· Llamada Ecoica por Neisser

· Nos centramos en las aportaciones de cada uno de los principales métodos de estudio que han sido utilizados

1- Métodos de repeticion

· Presentación de un estimulo auditivo de forma repetitiva variando el intervalo entre repeticiones sucesivas

· Se estudia la capacidad del sujeto para detectar la repetición y la dependencia de esta detección del ciclo temporal del estimulo

· Se supone que la detección es un indicador de la duración de la memoria ecoica

2- Metodos de continuacion

· Una serie no repetitiva de estimulación es fragmentada y se estudia la capacidad de integración del mensaje en función del intervalo entre fragmentos

3- Metodos de muestreo

· Es similar a la tarea de Sperling en visión

· Superioridad tb del IP sobre el IT pero sin haber manipulado la demora de la señal, con lo que los resultados podrían deberse a la interferencia del output

· Darwin , Turvey y Crowder manipulan la demora y encuentran los mismos resultados

· Estos autores tb encontraron que cuando se utilizo un criterio categórico de muestreo, tb se produjo una superioridad del IP sobre IC, lo que hace dudar de la naturaleza precategórica del mecanismo responsable de la superioridad del IP

· Resulta difícil decantarse por alguno de estos métodos, ya que todos tienen algún problema. Si se acepta la ultima (Rostron) la duración de la M ecoica seria de 5 segundos, muy aproximada a la de Darwin y cols.

4- Metodos de enmascaramiento

· La mascara se utiliza para interrumpir la persistencia estimular y perjudicar la ejecución basada en dicha persistencia

· Cuanto antes aparezca la mascara después de la estimulación, mas empeorara la ejecución. Si se demora la introducción de la mascara, la interferencia será menor, y en el punto en que la mascara no altere la ejecución, sabremos en que momento cesa la persistencia

· Enmascaramiento de tonos

· La interpretación de los estudios de enmascaramiento es difícil tanto en visión como en audición debido a que el estimulo y la mascara pueden interactuar de formas diferentes y la disminución de la ejecución puede deberse a factores diversos.

· Massaro estudio este tema, comparando el efecto del enmascaramiento hacia atrás con el efecto del enmascaramiento hacia delante. : descubre que el enmascaramiento hacia delante tb producía un empeoramiento en la ejecución pero solo con demoras auditivas inferiores a los 80 ms, mientras que en enmascaramiento hacia atrás el efecto era apreciable incluso a 480 ms

· Concluye que existe un memoria auditiva inmediata a la que llama almacén auditivo preperceptual y cuya duración es de unos 250 msg.

· Enmascaramiento de estímulos verbales

· La utilización de material verbal ha dado origen al fenómeno de “efecto del sufijo”

· Se observa en experimentos en los que se presenta en voz alta una lista de 8-9 palabras al sujeto y se le pide rápidamente que las repita en orden. En la condición control no se presenta nada después del ultimo termino. En la condición experimental se presenta el “sufijo” (una palabra adicional)

· La ejecución muestra tanto en una condición como en la otra, un efecto primacía y uno cercanía, consistente respectivamente en que los primeros y los últimos items de la lista son los mejores recordados. El efecto sufijo actúa sobre el efecto cercanía (últimos items) es menor en la condición experimental que en la control : la presencia del sufijo hace que las palabras que le preceden sean peor recordadas que lo que seria de esperar sin su presencia. Además:

· 1) El efecto es mayor cuanto antes se presenta el sufijo

· 2) es independiente del significado de la palabra utilizada como sufijo

· 3) Depende de la similitud física entre sufijo e items

· 4) El efecto no se produce cuando los items y el sufijo son presentados en modalidades sensoriales diferentes

· Como conclusión,  se ha interpretado el fenómeno como el resultado del enmascaramiento de la memoria ecoica, de carácter sensorial y precategórico, por el sufijo. Se ha estimado la duración en 1 ó 2 segundos.

5- Valoración de la Hipótesis Ecoica

· Massaro defiende la existencia de dos memorias sensoriales auditivas previas a la memoria a corto plazo. La primera es el almacén auditivo perceptual (función de mantener la información resultante del primer análisis y facilitar el proceso de reconocimiento primario). La segunda es la memoria auditiva sintetizada (función de mantener el producto perceptual y facilitar el proceso de reconocimiento secundario, transformando la experiencia perceptual en significado)

· Este segundo coincide con el almacén auditivo precategórico de Cvrowder y Morton

· Otras posturas como las de Holding que prescinde de la idea de memoria auditiva para introducirse en términos de profundidad de procesamiento.

