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La idea básica de este tema es que el conocimiento del mundo es un conocimiento organizado y es relativamente abstracto y estable.

Este conocimiento se basa en los conceptos o categorías (desligados de sus aspectos episódicos)

1. Memoria semántica y semántica formal

2. Objetivos dele estudio de la memoria semántica

3. Tareas de clasificación rápida

· Hay 3 modelos:

· Quillian: jerarquizado

· Collins y Luftan: no jerarquizado sino asociativo

· Smiths, Shoben y Rips.

4. El modelo de Quillian.

Modelo jerarquizado en el que los conceptos están organizados en una red relativamente fija.

Asume una relación “etiquetada” de pertenencia a los diferentes nodos. 

Entre el nivel más general y el más específico hay niveles intermedios y cada uno tiene asociados unos atributos. Nodo= concepto con stributos asociados.

Economía cognitiva: Los atributos sólo están en el nodo de nivel más alto:

Animal


                        Mamífero

    mama


Gato

Que “mama” sólo está en mamífero, no en gato.

Para una red normal, las asociaciones son correctas, tal y como es el conocimiento del mundo, animal está antes de gato, no después (p.ej.)

· Las relaciones son de dos tipos: 

· de pertenencia o subconjunto

· de atributo

Este modelo permite hacer predicciones muy claras y contrastarlas, es la ventaja que tiene, permite desarrollar muchos experimentos.

Las tareas más usadas son las de verificación de sentencias.

Dos tipos: acerca de atributos y acerca de pertenencia.

1. Relaciones de pertenencia

La idea es que la afirmación de que un gato es un animal se verifica por el principio de búsqueda de intersecciones. Se activa el nodo gato, parte de él una propagación de la activación, pasa por mamífero y llega a animal y se lo encuentra activado, entonces se verifica la sentencia. Verificar que gato es un animal llevará más tiempo que verificar que es mamífero por la hipótesis de la jerarquización.

2. Relaciones de atributo

Por el principio de economía cognitiva: que gato nace hay que verlo en animal, porque sólo está este atributo en animal y no en los niveles inferiores.

Esas dos predicciones se cumplieron en las tareas de verificación de sentencias.

Se someten a prueba de manera muy sencilla, pero encuentran problemas:

1. Si decimos que el coche es un animal, se activa el nodo coche y animal, pero no hay intersección, luego el sujeto no respondería nunca. No se verifican las sentencias falsas.

2. Se tarda menos en verificar que gato es un mamífero que delfín es un mamífero, según el modelo se debería tardar lo mismo, pero no es así, debido a las frecuencias de asociación. Responde más al prototipo de nuestra población gato que delfín.

Para explicar esto surge el modelo de Collins y loftus.

4.1. Contrastación experimental

4.2. Resultados de la inverstigación posterior
5. La modificación de Collins y Loftus.
No es un modelo jerarquizado, ni contempla el principio de economía cognitiva, se basa en la fuerza asociativa (examen, es jerarquizado?) no hay separación entre nodos y atributos, se asocian unos con otros.

Datos que apoyan la idea de la fuerza asociativa, p.ej. es el experimento de Wilkins, que impulsó a hacer este modelo.

Preguntó a 600 estudiantes por casos de aves. Los que más dijeron eran los que más fuerza asociativa tenían.  

A la fuerza le llamaron distancia semántica.

Hacen una estimación directa de la fuerza asociativa, se les dice que den un número según su pertenencia a la categoría, o que ordenen de mayor a menor. 

Distancia espacial: por cuántos nodos hay que pasar.

Forma de verificación: se realiza en función de la cantidad de activación. La propagación de activación va en cualquier dirección (examen) no sólo en una como en el modelo de Quillian. La activación va perdiendo fuerza según se aleja del nodo inicial y por el número de nodos asociados a él. (P.ej. gato y onza están muy alejados.)

La activación es mayor o menor cuando pasa un umbral que coloca el sujeto. En Quillian no hay umbral.

Resumiendo este modelo:

- Las relaciones no son todo o nada, hay diferentes niveles.

- Organización asociativa

- La relación entre los nodos es autobiográfica, se hace en cada sujeto.

- El individuo pone el umbral donde le convenga para decidir.

 - Hay un proceso de decisión (múltiples estrategias-Wittgetstein)

Es un modelo que todo lo puede, es tan flexible... No se puede someter a falsación, no sirve para hacer experimentos porque todo sale bien. No sirve para nada, sólo para escribir muchos artículos.

6. El modelo computacional.

Idea parecida al modelo de Atkinson y Juola, nuestros conceptos son la relación de sus atributos.

Accidentales: atributos que comparten con otros miembros de la categoría (gatos, tienen pelo)

Definicionales: sólo lo tiene esa categoría (gato, maúlla) en filosofía se llaman esenciales.

Idea esencial: funcionamiento.

Se comparan los atributos de sujeto y predicado y se toman dos decisiones:

1. Rápidamente      sí --(muchos atributos de los dos tipos compartidos)





             no-- (pocos compartidos)

2. Intermedio: analizamos los atributos definicionales.
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