EXPERIMENTAL TEMA 1. TdR

El aspecto o aspectos de la conducta a ser estudiados determinará el área de investigación de interés del psicólogo

Cuando el aspecto de la conducta se concreta tenemos la VD


*Skinner: R en conducta operante
*Hull y Spence: amplitud, latencia y resistencia a la extinción de R
*Cognitiva:TdR

TR
tiempo transcurrido desde la aparición de un E hasta la iniciación de la R correspondiente
susceptible de análisis funcional


Helmholtz
velocidad de conducción de un nervio limitada y mensurable

MÉTODO DE SUBSTRACCIÓN DE DONDERS

Traslada la lógica de Helmholtz a las R molares del organismo


Tareas tipo A

TR simple, R rápido ante un E


detección

Tareas tipo B

TR de elección, dos o +  E, dos o + R

detección, discriminación y selección de R

Tareas tipo C

TR selectivo, dos o + E, una R



detección y discriminación

TR son función lineal del número de procesos implicados


B>C>A

B-C = tiempo de selección de R


C-A = tiempo de discriminación



El proceso de detección no se puede calcular por contaminación por las latencias de los procesos sensoriales y conducción neuronal

Wundt lo adoptó como instrumento para cuantificar los datos obtenidos por introspección

Külpe y co criticaron, porque los procesos no pueden ser quitados o añadidos sin más

El estudio del TR continuó dentro de una línea funcionalista de manipulación de E y R

*Limitaciones del método de Donders

El TR total es un conjunto fijo y finito de tiempos correspondientes a distintos procesos o niveles de procesamiento

Los niveles de procesamiento están organizados de forma serial

El tiempo empleado en un proceso es independiente del empleado por los demás, el tiempo total de la tarea es su suma

DEFICIENCIAS:
no proporciona un medio para identificar los procesos implicados en una tarea

MÉTODO DE LOS FACTORES ADITIVOS DE STENBERG

Acepta los distintos niveles de procesamiento, la serialidad y la aditividad, pero añade los niveles de procesamiento

Busca para cada proceso hipotético una VI que lo afecte, manipulándola a varios niveles y cruzando en un diseño factorial para ver cómo afecta

Diseño factorial: 
combinar cada nivel de una VI con todos los niveles de las demás




Efecto de interacción: efecto producido por la combinación particular de los niveles de las V




Efectos principales:
comparaciones marginales, efecto de las V por separado: si se constantes no existe interacción




Cuando dos V no interactúan se dice que sus efectos en la VD son aditivos




Cuando hay interacción no hay aditividad porque a los efectos de las dos V hay que sumarle el efecto conjunto de ambas en




la interacción.

Serie de dígitos a memorizar (conjunto positivo), se presenta E dígito único y la R en función de si pertenece al conjunto positivo

E
CODIFICACIÓN

BÚSQUEDA


DECISIÓN

ORGANIZACIÓN DE R

R

Este proceso es inconsciente. Sternberg estudió las V que afectaran a dichos procesos, encontró que no existía interacción, cada V afecta a un proceso distinto.

VI que afectan

cualidad visual del E


codificación




tamaño del conjunto positivo

búsqueda




tipo de R



decisión




variación de la prob de E + y -
organización de la R

El conjunto de V que interactúan entre sí y están asociadas a un determinado proceso proporcionan info sobre su funcionamiento, el proceso se exterioriza a través de las V asociadas y el patrón de interacción hace patente su funcionamiento.

El método puede utilizarse para contrastar hipótesis, es un conjunto de operaciones convergentes que permiten descartar las H menos probables.

No produce resultados apodícticos

necesarios, que no pueden ser negados

El método de Stenberg se basa en el de Donders y trata de mejorar sus deficiencias.

EXPERIMENTAL TEMA 2. TEORÍA PSICOFÍSICA: TEORÍAS DEL UMBRAL

FECHNER

Fechner: 
establecimiento de relaciones funcionales entre el mundo físico y el psíquico, relación entre características físicas de E y características psíquicas de las sensaciones.

Métodos psicofísicos: punto cero de la escala como umbral absoluto 





diferencia perceptible mínima como unidad de la escala, provocada por dos E separados por umbral

Problemas de la psicofísica

Derivados del concepto de umbral en general y de umbral absoluto en particular







Relativos a la medición de dimensiones sensoriales







Ley o leyes psicofísicas

Supuestos
*existe un umbral absoluto, un punto crítico en la sensibilidad de los sistemas sensoriales de modo que todo E de magnitud     inferior a la crítica es incapaz de hacer funcionar el sistema sensorial


*la ejecución en una tarea de detección, reflejada en el porcentaje de detecciones pone de manifiesto ese punto crítico

Dificultades
*el umbral absoluto varía de sujeto a sujeto y dentro del mismo sujeto, por lo que recurrió a estimaciones promedio


*variables de carácter no sensorial como la actitud afectan al valor umbral
ensayos en blanco como solución













matriz de confusión 2x2, no presenta E siempre






   RESPUESTA






SI

NO


Ruido cuando no se presenta E



       SR (Señal)


ESTIMULO



         R (Ruido)



Transformando los datos en probabilidades

P(Si/SR)
tasa de aciertos







P(Si/R)
tasa de falsas alarmas

Conocidas tasa de aciertos y de falsas alarmas se determinan la tasa de fallos y la de rechazos correctos

La evaluación de la ejecución de dos sujetos con la misma tasa de aciertos dependerá de la de falsas alarmas

Teoría de dos procesos

Dos procesos en la teoría de detección: funcionamiento del sistema sensorial y sistema responsable de la decisión del sujeto


E
PROCESO SENSORIAL

X

PROCESO DE DECISIÓN

R

Teoría del umbral alto

Existe un umbral que determina el funcionamiento del sistema sensorial. Si el umbral se traspasa hay sensación s y si no, pues no sensación ns


*Si se presenta la señal, el sistema produce sensación con P(s/SR)=p siendo la de no sensación P(ns/SR)=1-p


*Si se presenta un ruido nunca hay sensación: P(s/R)=0 y P(ns/R)=1


*Si se ha producido sensación, la R será Sí: P(Sí/s)=1 y P(No/s)=0


*Si se ha producido no sensación, depende: P(Sí/ns)=g y P(No/ns)=1-g

Predicciones

La tasa de aciertos es P(Sí/SR) y depende de que presentada la señal el proceso sensorial produzca s y el de decisión Sí









  


     el proceso sensorial produzca ns y el de decisión Sí



La tasa de aciertos será igual a seguir uno de los caminos más el otro: P(Sí/SR)= p+g (1-p)



Para las falsas alarmas P(Sí/R)=P(ns/R)*P(Sí/ns)=1*g=g

P y G son parámetros porque no se refieren a acontecimientos observables, 
p indica la probabilidad de que se produzca sensación











g indica la tendencia del sujeto a adivinar, las falsas alarmas

La teoría no hace predicciones respecto al valor numérico de la tasa de aciertos y falsas alarmas, sino acerca de la relación entre ambas tasas

La tasa de aciertos aparece en función lineal de la tasa de falsas alarmas (curva ROC) 

A medida que aumenta la tasa de falsas alarmas aumenta la tasa de aciertos

Teoría del umbral bajo (Luce)

Especifican un umbral que es traspasado un considerable número de veces cuando se presenta el ruido.

Supuestos
*si se presenta la señal, el sistema producirá s con probabilidad p y ns con probabilidad 1-p


*si se presenta ruido el sistema producirá s con probabilidad q y ns con probabilidad 1-q


*si el sistema sensorial ha detectado, el de decisión produce Sí con prob f y No con 1-f


*si el sistema sensorial no ha detectado, el de decisión produce Sí con probabilidad g y No con 1-g

Esta teoría es un caso particular de la anterior, cuando q=0 y f=1

Predicciones

Tasa de aciertos

P(Sí/SR)=pf+(1-p)g



Tasa de falsas alarmas
P(Sí/R)=qf+(1-q)g



Es necesario hacer varios experimentos, y la tasa de aciertos es función lineal de la tasa de falsas alarmas

La teoría de detección de señales resulta preferible

EXPERIMENTAL TEMA 3. TEORÍA DE DETECCIÓN DE SEÑALES

1940: TdS como problema de contrastación de H estadísticas, siendo el ruido la H nula y la señal+ruido la H alternativa

Supuestos de la teoría respecto al proceso sensorial

TdS prescinde del concepto de umbral, supone que el proceso sensorial consiste de multiplicidad de valores de sensación con un prob de producirse cuando hay señal y otra cuando hay señal+ruido. Supone que el ss está siempre activado

Cuando las dos distribuciones se solapan se produce una zona de incertidumbre en que los valores sensación pueden provenir tanto de señal como de ruido.


*Probabilidades a priori


frecuencia relativa de la señal P(SR), y del ruido P(R), controladas por el experimentador


*Probabilidad de un valor de sensación
P(s/SR) probabilidad de un determinado valor de sensación cuando se presenta señal








P(s/R)  probabilidad de un determinado valor de sensación cuando se presenta ruido








Son probabilidades condicionadas y no dependen del experimentador


*Razón de verosimilitud


Las situaciones de solapamiento parcial: cociente entre las dos P condicionadas


Lsr = P(s/SR)/(P(s/R)
es igual cuando las dos P condicionadas son iguales


Se hace mayor que uno cuando la P de que provenga de señal es mayor que la de ruido


*Probabilidad a posteriori


P de que haya sido presentada la señal o el ruido dado un valor de sensación








P(SR/s) probabilidad de que se haya presentado la señal, dado el valor de la sensación








P(R/s)   probabilidad de que se haya presentado ruido, dado el valor de sensación ocurrido








Relación entre ambas: 

P(SR/s)/P(R/s) = Lsr [P(SR)/P(R)]  razón de verosimilitud por prob a priori

Supuestos de la teoría respecto al proceso de decisión

El valor de la razón de verosimilitud que sirve como punto de referencia se denomina criterio=Beta

El proceso actúa en base de la razón de verosimilitud y no en base al valor de la sensación

La elección del criterio depende de los resultados en la matriz de confusión, de las prob a priori y de los objetivos del observador

La regla de decisión: decir Si siempre que la razón de verosimilitud sea igual o mayor que Beta, y No en los demás casos

Predicciones de la teoría: Curva de ROC

La ejecución en una tarea de detección depende de dos factores: separación de las dos distribuciones y el punto donde se sitúa el criterio

El observador coloca su criterio, y éste determina tasa de aciertos y falsas alarmas, delimitando un punto en la curva ROC

La pendiente de la curva ROC es igual al valor de la razón de verosimilitud correspondiente al criterio que ha generado dicho punto

La tasa de aciertos es una función monótonamente creciente de la tasa de falsas alarmas y una pendiente monótonamente decreciente

Parámetros de la teoría

La TDS proporciona una medida de la sensibilidad del proceso sensorial y una medida de comportamiento del proceso de decisión

La medida de sensibilidad d’ se define como la distancia de la media de la distribución de la señal a la media de la distribución del ruido medida en puntuaciones típicas. Se verá afectada por V que afecten al proceso sensorial.

La medida del proceso de decisión es Beta, el valor de verosimilitud que se adopta como criterio. No se ve afectada por V que afecten al proceso sensorial.

Procedimientos psicofísicos

Tareas de clasificación
En tareas Sí-No sólo obtenemos un punto en la curva ROC en cada sesión





Por el procedimiento de clasificación se obtienen más: el sujeto proporciona info sobre la confianza de sus juicios y 





los clasifica, el nº de puntos es igual al nº de categorías menos uno

Tareas de elección múltiple
Dos formas. 
En la primera señal+ruido y dos o más alternativas de R, de las que una es señal+ruido y las demás 







ruido.







En la segunda se presentan 2 o más intervalos estimulares, de los cuales uno contiene señal+ruido y 







el resto solo ruido. El sujeto debe decir cuál corresponde a la señal.





La proporción de R correctas en esta tarea con dos alternativas es igual al área bajo la curva ROC que se obtiene en





tareas Si-No o por clasificación

Evaluación de la teoría

Los dos parámetros d’ y Beta se ven afectados por V de distinto tipo:
d’ por V de tipo sensorial











Beta por V motivacionales

La utilidad de la teoría radica en su capacidad para proporcionar índices de diferentes procesos. 

Con la inclusión de ensayos en blanco, se pueden definir con claridad aciertos y falsas alarmas, con lo que la ejecución de cualquier organismo es susceptible de un análisis basado en la TDS.

EXPERIMENTAL TEMA 4. LA LEY PSICOFÍSICA

La principal alternativa a la ley de Fechner es la ley potencial de Stevens

Dificultades de la Ley de Fechner

*Objeción a la cantidad
las sensaciones no tienen magnitud, sino que son unidades subjetivas indivisibles no medibles. No prosperó.

*La razón de Weber no tiene validez empírica en zona de bajas intensidades de E. Sólo afecta a la ley logarítmica

*Diferencia perceptible mínima se mantiene constante  a lo largo de la escala: este supuesto NO se cumple

Métodos directos e indirectos de construir escalas

Fechner no creía que las sensaciones pudieran medirse directamente.

Los métodos directos se basan en la capacidad del sujeto de emitir juicios sobre la magnitud de las sensaciones: estimación de magnitudes y producción de magnitudes.

Estimación de magnitud

Estimación de las magnitudes sensoriales producidas  por varios E. 

Construcción de escalas
* se presenta E de referencia y se le da un valor numérico o módulo; en ensayos siguientes se presentan otros E y





   el sujeto asigna números a las sensaciones tomando como referencia el módulo





* no define módulo inicial sino que presenta E en orden aleatorio, el sujeto asigna los números que desee reflejando





   en sus juicios la razón entre las sensaciones

Producción de magnitud

El experimentador dice al sujeto el valor numérico de una sensación y el sujeto debe ajustar el E hasta que la produce, siempre que el E varíe de forma continua dentro del rango de valores utilizados.

Se representa en gráficos llamados funciones psicofísicas, sensación en eje vertical y valores estimulares en el vertical.

Cuando un continuo sensorial se mide por el método de producción de magnitud las funciones tienen mayor pendiente que si se hace por estimación de magnitud, por una regresión hacia la media.

La ley potencial de Stevens

Relación entre magnitud de la sensación y la intensidad del E es una función potencial de la forma: S = cEk

S es la magnitud de la sensación, E la intensidad del E, c una constante arbitraria que determina la unidad de la escala y K es exponente que depende de la modalidad sensorial y las condiciones ambientales.

* Si k=1
la función es lineal

*Si k>1
la función es positivamente acelerada
*Si k<1
negativamente acelerada

Continuos protéticos y continuos metatéticos

Continuos protéticos

aditivos, la sensación cambia a base de aumentar o disminuir un determinado estado sensorial

Continuos metatéticos
la variación es cualitativa

La ley de Stevens se aplica a los continuos protéticos, mediados por códigos neuronales asociados con el aumento o disminución de excitación sensorial. Varias características fisiológicas del sistema nervioso llevan a cabo la codificación de la cantidad: nº de neuronas activadas, amplitud de R neuronal, frecuencia media de potenciales de acción e irregularidad entrepulso de la secuencia de potenciales de acción

Emparejamiento transmodal. Cross Modality Matching.

Una de las primeras objeciones a Stevens se basó en que el método de estimación de magnitud depende del uso correcto del sistema numérico por parte del observador: relación entre la magnitud real de sensación y el sistema numérico de R utilizado por el método.

Sin fundamento empírico.

Stevens cambió para no usar números: 

emparejamiento transmodal
emparejar magnitud en dos modalidades diferentes





resultado se refleja en función de sensación igual, el logaritmo de los valores E de una modalidad en función de los





valores E de otra modalidad que producen un juicio de igual magnitud.

Todos los puntos que generan la función de sensación igual cumplen la condición Ss = Sr

Interpretación de la ley de Stevens

La función potencial proporciona una aceptable descripción de la relación entre juicios psicofísicos del sujeto y características del E

Según Uttal una función potencial es la mejor descripción, pero no es perfecta, porque hay otros procesos por clarificar.

La interpretación del correlato físico

Warren hace una interpretación opuesta a Stevens: los juicios de magnitud del observador no reflejan la magnitud sensorial porque no se basan en ella. Se basan en características físicas cuantificables por experiencia con los E, no juzga sensaciones sino E.

No parece sostenible, aunque el aprendizaje pueda estar implicado en los juicios psicofísicos.

H del rango de valores estimulares

Parecida a Warren, se limitó a poner de manifiesto la relación entre el rango de valores de E utilizad y la magnitud del exponente de la función resultante.

Poulton: era un error interpretar las funciones potenciales como reflejo de un proceso sensorial cuando la info que proporcionan los exponentes s refiere al rango de magnitudes estimulares utilizados.

Si se presenta un rango de E amplio, los exponentes de la función resultante serán más pequeños que si el rango es más estrecho.

La alta correlación negativa entre rango de E utilizados y exponente de la función potencial resultante es un hecho indiscutido.

Conclusión

Podemos concluir que la ley potencial es una buena descripción empírica de la relación entre los valores físicos del estímulo y las respuestas observables del sujeto. El supuesto de Stevens respecto a que la ley nos informa sobre el funcionamiento de los sistemas sensoriales, sólo es valido si las respuestas observables del sujeto son una medida que refleja sin distorsión las magnitudes sensoriales subjetivas.

TEMA 7
ATENCIÓN

La percepción es un proceso activo del organismo que busca y selecciona del medio ambiente aquellos aspectos que proporcionan dirección a la conducta.

Componentes de la atención


*Orientación

reflejo de orientación unido a VD psicofisiológicas


*Alerta

características intensivas de la atención ligadas a factores endógenos


*Selectividad

control de procesos de info de modo que un E es percibido con prioridad a otros


*Capacidad

posibilidad del organismo de realizar varios procesamientos de info simultáneamente


*Conciencia

un humano se da cuenta de que atiende

Modelo Broadbent

Organismo como procesador de info, sistema de procesamiento con canales de capacidad limitada, necesarios mecanismos que compensen los límites de capacidad

Sistema perceptual de capacidad limitada MCP protegido por filtro que deja pasar info apropiada.

Almacén a corto plazo como memoria sensorial extiende el E cuando ha desaparecido

Almacén a largo plazo mantiene info acumulada en experiencias pasadas.

Info llega a filtro sin selectividad
Filtro selecciona el canal de info que el sistema puede procesar
ACP amplía la duración del E
    

Info que pasa por sistema perceptual de capacidad limitada llega al ALP

Filtro antes de percepción para seleccionar uno de los múltiples canales de info, definido por características físicas del E, por eso el filtro selecciona la info más intensa.

Investigación experimental

*Tareas de amplitud dividida

3 dígitos en un oído y 3 en el otro: mejor recuerdo por oído de presentación, filtro selecciona uno tras otro






Tiempo empleado en cambiar de filtro responsable






Treisman: modo de presentación interactúa con ritmo de presentación pero no con tamaño de la lista






La info es mejor o peor percibida en función del nivel de la VI como suponía Broadbent

Papel del significado

Según Broadbent, la selección es proceso previo a la interpretación, y se hace en base a características físicas de E





Gray y Wedderburn demostraron que el significado de la info puede afectar al proceso de selección

*Tareas de seguimiento

Cherry: por un oído mensaje continuo y por el otro no atendido otro mensaje






Sujetos detectan cambios en voz y características verbales en el oído no atendido, pero no cambio de tema






o de idioma






Dan la razón a Broadbent: captan características físicas pero no significado

Alternativas a Broadbent


*Deutsch
el filtro es posterior a la percepción de E, primero se reconoce, se evalúa y el más importante se selecciona




reconocimiento de E en paralelo


*Treisman
flexibiliza el filtro de Broadbent: es selectivo respecto a características estimulares, es un atenuador que delimita el análisis




del E


*Neisser
como Treisman: dos procesos de percepción:
preatencional analizando E en aspectos globales











análisis por síntesis: los resultados del preatencional se complementan 













          con los conocimientos previos











La focalización es la atención guiada por el análisis preatencional

El problema de la capacidad
Ya que este sistema limitado necesita ser protegido de sobrecarga de info, es por lo que existe una selectividad que determina qué entra y qué no entra. Se cree que se debe al soporte fisiológico subyacente al proceso. La capacidad podría variar en función del aprendizaje y el funcionamiento de la atención podría estudiarse como una habilidad.

TEMA IX
RECONOCIMIENTO DE PATRONES

La familiaridad de un objeto es un asunto de la experiencia pasada, o la experiencia pasada determina la forma percibida.

Por contexto se entiende el conjunto de conocimientos y experiencias pasadas que contribuyen a la interpretación de los datos sensoriales.

El reconocimiento de las letras y las palabras

Letras y palabras son E delimitados e identificables por su nombre y significado. Estudios por taquitoscopio y movimientos sacádicos.

Catell


sujetos capaces de leer palabras e incluso frases en periodos tan cortos que no era posible movimiento ocular

Pilsbury

identificación correcta de palabras distorsionadas

Erdman y Dodgde
reconocen palabras a distancias que no permiten reconocer letras aisladamente

Conclusión: 
el reconocimiento de letras mejora cuando aparecen en el contexto de una palabra


EFECTO DE SUPERIORIDAD DE LA PALABRA, unidad perceptual natural del proceso de lectura

El efecto de la superioridad de la palabra

Se define en relación a la tarea experimental:

*Tareas igual-diferente
2 E y R en función de si son iguales o diferentes, VD es el TDR





efecto de superioridad: TDR menor en palabras que en series de letras relacionadas entre sí





Eichelman: más rápido procesar palabras que series de letras, TDR aumenta a medida que aumenta el nº de letras

Explicación del efecto de superioridad
Contexto: ortográfico: secuencias de letras permisibles obedecen a reglas del idioma










 puede estar mediado por reglas del lenguaje, y no por aprendizaje específico

El paradigma de Reicher

La superioridad del reconocimiento de una letra cuando enmarcada en el contexto de palabra se debe a que la palabra es reconocida como al por el sujeto, ya que el efecto aparece incluso cuando las posibilidades de adivinar en base al contexto son igualadas para las R correctas e incorrectas, evitando el sesgo que podría introducirse en el proceso de decisión.

Análisis del proceso de reconocimiento

Reicher excluye una interpretación basada únicamente en una acción del contexto sobre la toma de decisiones.

Una posibilidad
como resultado de la experiencia previa, el sistema visual capte unidades globales, convirtiéndose en dato sensorial base




o que las unidades preceptúales básicas sean de carácter más elemental

Los datos de Reicher apuntan a la primera posibilidad.

Massaro dice que no se debe excluir la segunda
la info sobre las otras posiciones seriales puede determinar la identificación de la letra








en la letra aislada esto no pasa, el proceso de categorización queda más indeterminado

Thompson y Massaro anulan la ventaja contextual de la palabra dando a conocer las alternativas a los sujetos antes, si las alternativas no son conocidas antes el efecto aparece.

El modelo de Estes

Modelo de filtros jerárquicos interactivos
trata de especificar cómo se comparan los datos sensoriales y las representaciones de la memoria

Todo E es procesado a través de niveles que filtran la info a base de responder selectivamente a aspectos específicos del mismo. Estos filtros están organizados jerárquicamente de manera que los primeros niveles mandan info a los siguientes.

Este modelo explica el efecto de superioridad de la palabra y ofrece concepción concreta del proceso de reconocimiento, siendo explícito respecto a las estructuras de la memoria.

TEMA X
PERCEPCIÓN DE LA TERCERA DIMENSIÓN

Berkeley creía que la tridimensionalidad no es una cualidad innata de la percepción, sino que es adquirida en base a la experiencia. No es así.

INDICADORES DE PROFUNDIDAD

Indicadores monoculares
Perspectiva lineal
tamaño angular inversamente proporcional a la distancia del objeto





Perspectiva aérea
a medida que se hacen más distantes los objetos pierden color y se azulan





Interposición

objeto parcialmente cubierto se percibe como detrás del que lo cubre





Sombras

conociendo la fuente de luz podemos conocer la distancia





Tamaño relativo
el que produce imagen retiniana mayor parecerá estar más cerca





Tamaño familiar
si se conoce el tamaño real, el tamaño en imagen retiniana es indicador de la distancia

Indicadores no visuales
Acomodación

el grado de contracción muscular puede servir como indicador de profundidad





Convergencia

ángulo de convergencia es el formado por dos líneas imaginarias que unen el punto de 








fijación de cada uno de los ojos

El interés de la psico experimental se centra en saber si son indicadores que el organismo utiliza para construir el espacio tridimensional

Indicadores binoculares
Horópter

lugar correspondiente a aquellos puntos en el espacio que para un determinado grado de 








convergencia producen imágenes que caen en puntos correspondientes y dan lugar a la








fusión binocular





Disparidad retiniana
existen muchos puntos que proporcionan E a las dos retinas en puntos no correspondientes








Profundidad estereoscópica
si la disparidad es grande, imágenes duplicadas












si es pequeña un solo objeto en relieve

La disparidad binocular que resulta en estereopsis es normalmente horizontal, no está limitada a la región junto al punto de fijación, la agudeza estereoscópica es mayor en la fóvea y decrece hacia la periferia.

Jules fue el primero en demostrar que la disparidad de puntos retinianos es condición necesaria y suficiente para provocar estereopsis, y no la disparidad de contornos como creía Wheastone. Demostró que el reconocimiento monocular no es necesario para que la disparidad binocular produzca estereopsis.

En la vida normal son varios los indicadores de profundidad que actúan simultáneamente.

TEORÍAS DE LA PERCEPCIÓN ESPACIAL

Punto de vista empírico
Investigación clásica centrada en el estudio de los indicadores de profundidad por separado y en cómo se articula la 





info proporcionada por esos indicadores





Siendo la retina bidimensional, la percepción tridimensional no puede ser fenómeno primario, sino derivado de la





bidimensionalidad





La info proporcionada por la proyección retiniana o E próximo no es adecuada para determinar por sí la percepción

Punto de vista de la percepción directa
Gibson toma el patrón total de estimulación, no la proyección geométrica de aspectos parciales de la 







retina
óptica ecológica, la luz no transmite sólo energía sino también info







Realismo directo, la estimulación contiene toda la info necesaria para la percepción







Ningún procesamiento es necesario, únicamente la atención a la info dada en el E







Gradientes
la distancia no es una línea invisible trazada en el aire, sino extensión a lo largo de la 









tierra con características peculiares









Estas características del trazado terrestre, que son los E realmente informativos sobre 









la distancia son los gradientes









Gradiente es la proporción en que una determinada propiedad cambia a los largo del 









continuo.







Gibson toma como unidad de análisis el patrón total de estimulación y las relaciones que estructuran







dicho patrón.

Consideraciones sobre Gibson
*planteamiento en términos puramente cualitativos






*explica demasiado al poner el énfasis en  la info proporcionada por la conformación óptica completa






*no integra los resultados del enfoque clásico






*su carácter directo choca con las orientaciones clásicas

CONCLUSIÓN
la orientación clásica está enmarcada en una concepción pictórica de la  percepción que supone una representación básica




bidimensional y la construcción del espacio tridimensional a partir de ella.




para Gibson todo proceso constructivo es innecesario si se parte de una descripción más completa del E que demuestre el




carácter inmediato y no derivado de la tridimensionalidad

TEMA XI
DISTANCIA Y TAMAÑO

Ángulo visual y tamaño de los objetos

El tamaño de la imagen retiniana varía directamente con el tamaño del objeto e inversamente con la distancia

El tamaño es función del ángulo visual, para todos los objetos que estén a una misma distancia

Constancia de tamaño: en una habitación pequeña, el tamaño percibido del objeto no varía por cambiarlo de sitio

El tamaño aparente no disminuye en función de la distancia de acuerdo con la variación que experimenta el tamaño de la imagen retiniana, sino que se aproxima más a la curva teórica de la constancia.

Tomar en consideración la distancia

La constancia se explica tradicionalmente porque el sistema perceptual evalúa el tamaño de un objeto no sólo en base al ángulo visual o tamaño de la imagen retiniana, sino también a info referente a la distancia.

La formulación moderna es la hipótesis de la invarianza tamaño-distancia que supone que la imagen retiniana guarda la misma relación con el tamaño y la distancia percibidos que con el tamaño y la distancia físicos.

La ley de Emmert

La H de la invarianza tamaño-distancia dice que el tamaño percibido es igual al tamaño de la imagen retiniano x la distancia percibida

Al fijar la vista en un objeto la posimagen persistirá apareciendo proyectada sobre cualquier superficie en que el observador se fije

El tamaño de la zona retiniana que produce la posimagen es constante, pero el tamaño aparente guarda relación directa con la distancia de la superficie sobre la que se proyecta.

La ley de Emmert se refiere a la variación en tamaño percibido con el cambio de distancia: si el ángulo visual permanece constante cuando aumenta la distancia, el tamaño aparente aumentará como indica la Ley de Emmert

Percepción del tamaño e indicadores de profundidad

La relación entre el ángulo visual, tamaño aparente y distancia establecidas en el experimento de Holway y Boring son similares a la de las posimagenes comentadas al hablar de Emmert.

Si los sujetos percibían constancia en el tamaño, hubieran tenido que aumentar el disco de ajuste de la misma forma que los experimentadores el disco de referencia.

Parece ser que la toma en consideración de la distancia es un importante factor en la percepción del tamaño.

Proporcionalidad entre el tamaño percibido hp y una determinada distancia percibida Dp
Otras formas de someter a experimentación la H de la invarianza tamaño-distancia no han producido resultados favorables

Gruber encontró que mientras el tamaño era sobrestimado, la distancia era subestimada.

Gogel, Wist y Harker encontraron que el tamaño percibido era función creciente de la distancia percibida, pero no función lineal

Dudas sobre la validez de la H de la invarianza, el problema sigue sin solución (qué raro)

Efecto de las actitudes en la estimación del tamaño

La actitud influye en las estimaciones de tamaño. El problema es encontrar la forma de identificar qué criterio es el influyente en un caso determinado.

Piaget: juicios tamaño-distancia por niños están correlacionados, pero no los de adultos, tal vez por la experiencia

Carlson: 
después de lograr un tamaño aparente que toma en cuenta la distancia automáticamente, el sujeto aplica una corrección basada en



en las creencias sobre la correlación tamaño-distancia y produce una estimación errónea del tamaño, exagerándolo



Apunta a la existencia de distintos niveles de procesamiento del tamaño: uno primero automático, base del segundo, la corrección

Teorías relacionales

Gibson ha puesto el énfasis en el gradiente de densidad de textura como determinante de la constancia del tamaño, pero la atribuye a la relación de los objetos con el gradiente.

Para Gibson no existe relación psico necesaria entre el tamaño percibido y la distancia percibida. Tanto la percepción de la distancia como del tamaño están determinados por la info que proporciona el gradiente de densidad de textura.

La distancia y el tamaño dependen del gradiente de densidad de textura.

Gibson apunta a la existencia de factores responsables de la constancia del tamaño que no son el ángulo visual y la distancia, tal como se han entendido clásicamente.

Otros resultados hacen pensar que el tamaño relativo puede ser un importante determinante de la constancia en distancias largas.

Los límites de efectividad

Leibowitz
el principio de referencia mantiene que la iniciación de movimientos de acomodación y convergencia va unida a una expectativa 



de que estos movimientos oculomotores estén acompañados de alteración en el tamaño de la imagen retiniana.



El organismo corrige su efecto actuando el sentido contrario y manteniendo así la constancia del tamaño percibido.

Estos trabajos ponen de manifiesto que el mecanismo responsable de la constancia del tamaño no tienen por que ser uno, sino varios y actuar en distintas circunstancias.

TEMA XII
PERCEPCIÓN DEL MOVIMIENTO

Con respecto al movimiento, la imagen retiniana resulta ambigua.

Movimiento real

Llamamos real al movimiento percibido que está asociado con la traslación de un objeto o de un punto en el espacio físico.

En la tradición clásica el estudio se ha concentrado en la investigación de umbrales de detección de movimiento.

*Fijación visual de un objeto que se mueve

Aubert encontró que un punto luminoso en un espacio oscuro sin punto de referencia distinto 








al objeto en movimiento debe tener una velocidad mínima para ser captado

*Puntos de fijación en un punto estacionario
la sensibilidad al movimiento de una línea decrece de forma monótona a medida que se aleja








hacia la periferia

Efecto Troxler

si un observador fija su vista en un punto en frente y trata de ver una línea en reposo en la zona periférica de visión, la línea 




puede desaparecer con mucha facilidad

Paradoja Aubert-Fleischl
un objeto parece moverse más lentamente cuando la vista se fija en él que cuando el punto de fijación es estático y 





el objeto en movimiento se ve periféricamente.





Si el punto de fijación es estacionario y el objeto se ve en la periferia, la imagen del objeto se desliza sobre la retina





Si la mirada se fija en el objeto que se mueve, el observador tendrá que ajustar la cabeza para centrar la imagen

*Límites superiores de resolución
si la velocidad de un objeto aumenta llega un momento en que la forma no puede diferenciarse

Movimiento aparente

La percepción de movimiento no va asociada a desplazamiento físico
Movimiento estroboscópico de Wertheimer , Intervalo Entre E

Leyes de Korte
relacionan el valor crítico del umbral para obtener el movimiento beta con variables como tiempo de exposición de los dos 




E, separación espacial y duración del IEE

· si el IEE es constante, la distancia óptica para el movimiento aparente varía directamente con la intensidad del E

· si la distancia entre E es constante, el valor óptimo de la intensidad del E necesario para producir movimiento aparente varía inversamente con el IEE

· si la intensidad se mantiene constante, el valor óptimo para la distancia entre E varía directamente con el IEE

Relaciones entre movimiento real y aparente

Por influencia de la Gestalt se consideró que ambos tipos de percepción se debían a un mismo mecanismo.

Wertheimer y Köhler propusieron que los puntos retinianos separados que son excitados en el movimiento aparente generan regiones de excitación en las áreas correspondientes del córtex que interactúan eléctricamente entre sí. Cuando las condiciones de estimulación son tales que las excitaciones se fusionan, se produce percepción del movimiento.

La investigación neurológica moderna pasa de campos eléctricos neuronales de la gestalt, el córtex no pinta nada.

Parece que los procesos en ambos movimientos son distintos, pero a saber cuáles son

Kaufman
detectores específicos de cada tipo de movimiento

Puede que el sistema nervioso visual tome en consideración info proporcionada por el movimiento de los ojos

Integración de la info visual y motora

Helmholtz propuso que el sistema visual integra info visual con info oculomotora.

Existe integración de la info visual y la motora, la info motora relevante es eferente y no aferente como pensó Helmholtz

Teorías del flujo óptico

Gibson y Johansson critican el modelo clásico de la percepción basado en el estudio de la imagen retiniana y proponen un modelo perceptual basado en el estudio del flujo óptico.

Gibson

la percepción es directa y consiste en captar info presente en la conformación óptica, la info de movimiento viene por el mismo 



cambio, cada tipo de movimiento produce patrón de cambio único en el conjunto de la estimulación

Johansson
menos rígido que Gibson, comparte la crítica y defiende el flujo óptico del patrón estimular, pero propone usar análisis vectorial



se centra en la forma en que el sistema visual trata la info óptica, la percepción no es directa como en Gibson

Detectores de movimiento

La tercera línea de investigación 
descubrimiento de campos receptores especializados en la percepción del movimiento

CONCLUSIÓN

Gibson es un simple. Y los demás que sigan investigando que la cosa promete.

TEMA XIII
INTRODUCCIÓN Y SELECTIVIDAD EN EL CC

Thorndike

primera formulación del aprendizaje como fortalecimiento de la asociación entre E y R

Guthiere

el único que no piensa que el fortalecimiento de la asociación se lleva a cabo gradualmente

Skinner

conducta operante, fortalecer aumenta la probabilidad de ocurrencia de la R

CC

EI se presenta independientemente de la conducta del sujeto en relación con un EC



contigüidad temporal condición necesaria y suficiente para el CC

EI produce primero una RI y el EC acaba produciendo una parecida a la RI, la RC

CI

reforzador depende de la conducta del sujeto, reforzamiento necesario


Difieren en procedimiento y en tipo de R, hoy en día se consideran procedimientos experimentales diferentes

Condicionamiento clásico y aprendizaje

Watson
introdujo las teorías de Pavlov, el del perrito



explicaba todo tipo de aprendizaje por CC, las formas complejas como cadenas de reflejos condicionadas 



y el reflejo condicionado como unidad básica de la conducta aprendida

Guthiere
CC aprendizaje basado en contigüidad temporal entre E y R, condición necesaria y suficiente

Hull

CC permite el estudio de asociaciones E-R aisladas

Contigüidad vs Contingencia

La tª tradicional
sólo es necesario que dos E aparezcan en contigüidad temporal

Pero es también necesario que el EC sea capaz de predecir el EI

a eso se llama contingencia y se expresa en probabilidades
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Contingencia

valor informativo y capacidad de predicción que el EC proporciona acerca del EI




la relación entre las dos probabilidades que condicionan la ocurrencia del EI en presencia o ausencia de EC




Probabilidad de EI igual en presencia que en ausencia de EC
no habrá condicionamiento




EC predice ocurrencia del EI





condicionamiento excitatorio




EC predice ausencia del EI





condicionamiento inhibitorio

Estímulos condicionados compuestos

Suma


dos EC condicionados separadamente se presentan juntos, la intensidad de RC es mayor

Configuración

EC compuesto se aparea con un EI, y únicamente el compuesto adquiere control sobre la RC

Ensombrecimiento
un EC formado por dos elementos que difieren mucho en intensidad, el más débil no adquiere control sobre la  RC




el pez grande se come al pequeño

Bloqueo

Elemento A de un EC compuesto AX ha sido previamente apareado con el EI, dañando el control que el segundo elemento




X adquiere sobre la RC




Tipo de ensombrecimiento




KAMIN
introdujo la Respuesta Emocional Condicionada






Razón de supresión

alta cuando CC bajo, o sea, relación inversa, menos es más










0.5 supresión de CO nula (no sé qué significa pero lo preguntan)






Contigüidad temporal EC-EI no es suficiente para producir CC, depende del contexto

Tª de Rescorla y Wagner

Estudiaron también el efecto producido en X, llegando a una conclusión similar a la de Kamin

Modelo de Operador Lineal

el incremento de la prob de R en un ensayo no es constante, depende de la prob que esa R tiene ya adquirida






describe la curva de crecimiento de la fuerza asociativa, haciendo referencia a una V intermedia






aprendizaje ligado a varios E externos, haciendo referencia a la fuerza asociativa entre ambos






V asociativa puede asumir valores positivos y negativos






Rescorla, basado en Bus y Mosteller, introdujo EI en intervalos manteniendo contigüidad EC.EI






cuando un E compuesto es utilizado como EC y seguido por el EI, los cambios en la fuerza asociativa de 






cada componente son una función de la fuerza asociativa del compuesto y no la de cada componente

Tª de mayor influencia en la investigación del CC de los últimos años

Mackintosh y compañía

SORPRESA!!

TEMA XIV
CONCIDIONAMIENTO AVERSIVO GUSTATIVO COMO MODELO ESPECIALIZADO DE APRENDIZAJE

PAVLOV

el primero que se fija en la historia

GARCIA

el primero en demostrar que las aversiones a E gustativos inicialmente neutros son aprendidas, usando radiaciones gamma

NACHMAN

quien quiere rayos gamma habiendo cloruro de litio

El condicionamiento aversivo gustativo puede conseguirse con cualquier método que cause malestar gastrointestinal, en todas las especies y con una amplia gama de productos tóxicos y no tóxicos, pero joden más los gastrointestinales

CARACTERÍSTICAS
*Se suele adquirir en un solo ensayo siendo muy difícil su extinción





*Aunque haya intervalo temporal entre E y dolor de barriga, funciona, es una modalidad de aprendizaje demorado





  así que viola el principio de contigüidad EC-EI y R-Reforzador





*E específicos se asocian con consecuencias específicas, violando la ley de equipotencialidad de E, que dice que 





 cualquier E es igualmente eficaz para producir RC

CONDICIONAMIENTO AVERSIVO GUSTATIVO Y APRENDIZAJE TRADICIONAL

REVUSKY Y GARCIA
es un caso de CI, como en evitación pasiva o castigo

LOGUE


es una R de evitación adquirida en un solo ensayo y difícil de extinguir, sólo hay diferencias cuantitativas

SELIGMAN


para explicar la especificidad de E dice que hay una predisposición innata a asociar E con consecuencias

KRANE Y WAGNER
lograron CAG utilizando descargas eléctricas

Individualmente algunas peculiaridades del CAG se han reproducido, pero no cuela.

APRENDIZAJE INTEROCEPTIVO Y CC

PAVLOV

Lo esencial del CC era la contigüidad temporal EC-EI

RESCOLAR

Lo fundamental del CC es el grado de contingencia entre los E, la prob de que el EI aparezca

Difícilmente se puede incluir el CAG en el CC, porque el EI se presenta horas después del EC

MACKINTOSH
el CAG es un caso de CC de tipo inhibitorio

KAMIN

Bloqueo y Ensombrecimiento, lo importante es que el EC tenga valor informativo sobre sus consecuencias

KALAT Y ROZIN
No se puede decir que el CAG sea un aprendizaje de tipo cognitivo idéntico a los modelos anteriores (se siente)

TEORÍAS EXPLICATIVAS DEL CAG 

Tª DE LA INTERFERENCIA CONCURRENTE
Revusky: 
asociación sólo se da si no existen E presentes durante la demora










si la asociación no se realiza no es por falta de info, sino por exceso








Klat y Rozin demostraron lo contrario (qué raro)

Tª SOBRE LA PREPONDERANCIA DE LA MEMORIA

García

el trazo de memoria más duradero de EC












un proceso de memoria debe interponerse entre EC y EI

Tª DEL APRENDIZAJE DE SEGURIDAD

Kalat y Rozin

estos animales aprenden a alcanzar un estado de seguridad

En resumen, el CAG es una modalidad peculiar de aprendizaje, en el que participan procesos centrales, específicos de la especia y de carácter adaptativo a las exigencias del medio.

TEMA XV
AUTOMOLDEAMIENTO

SKINNER

Conducta respondiente
constituida por R elicitadas por E conocidos




Conducta operante

R emitidas sin relación necesaria con algún E conocido




Condicionamiento S

relacionado con el E




Condicionamiento R

relacionado con la R, o sea, operante, que explica por la ley del efecto de Thorndike: 








si la ocurrencia de una operante es seguida por la presentación de un E reforzador, la fuerza 








de la operante se ve reforzada








Skinner y Thorndike tienen en común la contigüidad R-reforzador




Un reforzador + refuerza cualquier conducta que lo produce, uno negativo cualquier conducta que lo reduce o elimina

AUTOMOLDEAMIENTO
Brown y Jekins puteando palomas para que den a la llave de R de comida y mediante CC instaurar una operante





Aparearon iluminación de la llave de R con comida, a medida que aumentaban los ensayos, las pobres palomas





incrementaron picoteo y aproximación de la llave R

El animal moldea su propia conducta, sin que el experimentador refuerce las aproximaciones sucesivas a la 





conducta





P (EI/EC)=1  (pues vale)

ADQUISICIÓN DE RESPUESTAS EN AUTOMOLDEAMIENTO

La adquisición de R no depende de relación alguna entre R y reforzador, porque se presenta apareamiento sistemático con un E e independientemente de la conducta del sujeto

Conducta determinada por la relación E-Reforzador, la relación R-Reforzador es irrelevante por varios motivos:

· Relaciones temporales entre E y reforzador
era necesario asociar la luz con la comida

· Papel de la contingencia



la misma importancia que para CC

· R automoldeada y tipo de reforzador

semejanza entre R automoldeada y conducta consumatoria provocada

por el tipo de reforzador utilizado

AUTOMOLDEAMIENTO Y CC

Aunque parezca que sí, porque la relación E-reforzador parece suficiente para producirlo, hay ciertas razones para dudarlo:

*Direccionalidad de la conducta
característica del automoldeamiento pero no del CC

*Efecto del refuerzo parcial

el refuerzo parcial retarda pero no impide la adquisición de la R automoldeada, en CC lo hace muy difícil

A pesar de las diferencias, el peso de la semejanza es mayor

MANTENIMIENTO DE LA R EN AUTOMOLDEAMIENTO

Si bien la contingencia E-reforzador es la responsable de la adquisición, el mantenimiento requiere la presencia de la relación R-reforzador que enuncia la ley del efecto.

ENTRENAMIENTO DE OMISION

Schiffield, Williams y Williams
querían eliminar la influencia de la relación R-reforzador

Shwartz y Williams


la relación entre R-reforzador ejerce control sobre el mantenimiento de la conducta aunque sea secundario






respecto al papel que ejerce la relación E-reforzador

INTERACCIONES OPERANTE-PAVLOVIANAS

La adquisición de R operantes está controlada por la contingencia R-reforzador característica del condicionamiento pavloviano, y esta contingencia junto con la relación entre R-reforzador que enuncia la ley del efecto son las responsables del mantenimiento de dichas R

IMPLICACIONES TEÓRICAS

Skinner
El automoldeamiento es el CC de un E que elicita una R de origen filogenético, es diferente del CO aunque generen R similares



Cuando un E se correlaciona repetidamente con un acontecimiento biológicamente significativo se elicita una conducta que forma



parte del repertorio filogenético del animal

Herrnstein
Lo importante es haber minado la suposición conductista de que las R son hedónicamente neutrales

Parece que la relación entre estadio emocional y conducta no explica la direccionalidad de la conducta

Schwartz y Gamzu
el automoldeamiento demuestra que la importancia de la ley del efecto es menor de lo que se suponía

Hearts


las relaciones entre E tienen mucha importancia en el control de la conducta, se cuestiona la diferencia entre CC y CO y se




demuestra que la ley del efecto no es un principio predominante de aprendizaje

CONCLUSIÓN

El automoldeamiento no encaja en los esquemas tradicionales (y de ahí cada cual dice lo que le interesa)
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