TEMA 10.  PERCEPCIÓN DE LA TERCERA DIMENSIÓN

LOS INDICADORES DE PROFUNDIDAD
Indicadores Monoculares
· Perspectiva Lineal: el ángulo visual se hace mayor a medida que un objeto se aproxima al observador.  Ley Euclídea: el tamaño angular de un objeto es inversamente proporcional a su distancia.

· Perspectiva Aérea: a medida que los objetos se hacen más distantes, tienden a perder su color y a adquirir una apariencia azulada.  Además la calina atmosférica tiende a difuminar sus contrastes.

· Interposición: oclusión resultante de la yuxtaposición de objetos en el espacio.  El objeto parcialmente cubierto es percibido siempre como situado detrás del objeto que lo cubre.   Uno de los más potentes indicadores monoculares de profundidad.

· Sombras: si un objeto se interpone en el camino de un rayo de luz proyectará sobre la superficie en que se encuentra una sombra.  Toda superficie con un cierto grado de textura muestra pequeñas ondulaciones que al proyectar sombras contribuyen a dar a la superficie un aspecto tridimensional.

· Tamaño Relativo: si dos objetos son presentados en el campo visual simultáneamente o en próxima sucesión, aquel que produce una imagen retiniana mayor parecerá estar más cerca.

· Tamaño Familiar: si se conoce el tamaño real de un objeto, el tamaño de la imagen retiniana que se proyecta en el ojo es un buen indicador de la distancia.

Indicadores No Visuales
· Acomodación: focalización de la imagen retiniana por medio de la modificación de la convexidad del cristalino llevada a cabo por los músculos ciliares.

Objeto Distante: músculos ciliares relajados.

Objeto Próximo: músculos contraídos para aumentar la convexidad del cristalino.

El grado de contracción muscular puede servir como indicador de profundidad.

· Convergencia: ángulo de convergencia (C) es el  formado por las dos líneas imaginarias que unen el punto de fijación con cada uno de los dos ojos.  Distancia interpupilar en el adulto: 65 mm.

INDICADORES BINOCULARES
Puntos Correspondientes: puntos de cada retina sobre los que cae la proyección del punto de fijación.

Fusión Binocular: provocada por la estimulación de puntos correspondientes.  El objeto es visto como uno a pesar de ser dos los puntos estimulados.

Horópter: lugar correspondiente a aquellos puntos en el espacio que, para un determinado grado de convergencia, producen imágenes que caen en puntos correspondientes y, por tanto, dan lugar a función binocular.
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Geométricamente, cuando los ojos se encuentran situaciones en posición horizontal mirando al frente, el horópter  se representa pro la circunferencia que pasa por el punto de fijación y a través de los centros de rotación de los dos ojos.


La determinación empírica del horópter demuestra que su forma varía considerablemente, dependiendo de la distancia del punto de fijación.

· Disparidad Retiniana: estimulación proporcionada por puntos en el espacio a las dos superficies retinianas en puntos que no son correspondientes.

· Disparidad Cruzada: la fijación se encuentra en el más alejado de los dos puntos.  El ojo derecho ve el punto P’ a la izquierda del punto P  mientras que el ojo izquierdo lo ve a la derecha.

· Disparidad No Cruzada: el ojo derecho vería el punto P a la derecha del P’ y el izquierdo a la izquierda.

El resultado de la disparidad retiniana puede ser de dos tipos:

· Se verán imágenes duplicadas del objeto cuando la disparidad es grande.

· Se verá un objeto en relieve si la disparidad es relativamente pequeña.

· Profundidad Estereoscópica: fenómeno de generación de profundidad relativamente basada en la estimulación de puntos retinianos dispares.

Fenómeno demostrado por Wheatstone: supuso que los dos ojos captan puntos de vista diferentes de un objeto tridimensional no muy alejado, y la combinación de estos dos puntos de vista produce el efecto de profundidad característico de la visión binocular normal.

Estereoscopio: instrumento que a través de un sistema de espejos es capaz de representar a cada ojo del observador del estereograma (dos dibujos del mismo objeto) correspondiente a su punto de vista.

La disparidad binocular que resulta en estereopsis es normalmente horizontal, ya que el sistema visual tolera muy poca disparidad vertical.

La agudeza estereoscópica es mayor en la zona de la fóvea que decrece hacia la periferia.  Este indicador de profundidad únicamente actúa para objetos que se encuentran dentro de una distancia de unos 135 metros desde el observador.

Bela Julesz: el primero en demostrar que la disparidad de puntos retinianos es condición necesaria y suficiente para provocar estereopsis y no la disparidad de contornos.

TEORÍAS DE LA PERCEPCIÓN ESPACIAL

· Punto de Vista Empirista
Postura clásica, empirista, combinatorial o algorítmica.

La investigación clásica de la percepción del espacio tridimensional se ha concentrado en el estudio de los indicadores de profundidad por separado y, en menor medida, en la forma cómo se articula la información proporcionada por esos indicadores.

Aspectos de este punto de vista:

· Siendo la retina una superficie bidimensional, la percepción de un espacio tridimensional no puede ser un fenómeno primario, sino derivado a partir de la bidimensionalidad.

· Distintos aspectos de la imagen retiniana o estímulo próximo no es adecuada para determinar por sí sola su percepción.  El estímulo próximo es ambiguo y necesita la aportación de otros procesos psicológicos, tales como la memoria y el aprendizaje, para determinar inequívocamente la percepción.

· Punto de Vista de la Percepción Directa (Gibson)
La investigación perceptual debe tomar en consideración el patrón total de estimulación, no la proyección geométrica de aspectos parciales en la retina.

Óptica Ecológica: la luz del medio ambiente no sólo transmite energía, sino información que es más importante.

La luz puede proporcionar información porque está estructurada (light array) de una forma determinada en cada uno de los múltiples puntos de vista que el medio ambiente ofrece al observador.

La estructuración de la luz en un punto de vista concreto consiste en las proyecciones de perspectiva de las cosas del mundo (superficie, esquinas, curvaturas, bordes y trazado permanente) y también en las perspectivas cambiantes de las cosas que se mueven.

La estimulación contiene toda la información necesaria para determinar de forma única e inequívoca la percepción.

Conformación Óptica (optic array): estimulación.

La información óptica incluye relaciones, transformaciones peculiares debidas al movimiento de las cosas y del observador, e invariantes dentro de las transformaciones.

Estímulos de orden superior: aspectos globales o estructurales de la estimulación.

Para Gibson la percepción es directa en cuanto que consiste sencillamente en captar la información disponible.

Ningún procesamiento, en el sentido de transformación de la información, es necesario para percibir, sino únicamente la atención a la información que está dada en el estímulo.

Gradientes: estímulos realmente informativos acerca de la distancia.  Proporción en que una determinada propiedad cambia a lo largo de un continuo.


En el caso de la distancia, los estímulos de orden superior que informan sobre la misma son los gradientes de tamaño y de densidad en la textura de las superficies.

























PAGE  
Psicología Experimental

Pág. 3 de 3
TEMA 10.  PERCEPCIÓN DE LA TERCERA DIMENSIÓN

