TEMA 12.  PERCEPCIÓN DEL MOVIMIENTO

MOVIMIENTO REAL
Movimiento percibido que está asociado con la traslación de un objeto o de un punto en el espacio físico.

Estudio de Movimiento Real: concentrado en la investigación de los umbrales de detección del movimiento.


Estímulos utilizados:  puntos que se desplazan con velocidad uniforme en sentido horizontal o vertical en el campo visual.

Variables que pueden afectar el valor del umbral absoluto:

· Fijación Visual en un Objeto que se Mueve: hay dos formas de percibir un objeto en movimiento:

· Fijar la vista en un punto estático del campo visual mientras que el objeto cambia de una posición a otra.

· Fijar la vista en el objeto que se mueve:  es suficiente una velocidad de 0’254 cm./seg. para que el movimiento sea captado (Aubert).  Cuando el umbral absoluto es medido en un campo visual que proporciona puntos de referencia, el valor baja a unos 0’0254 cm./seg.

El movimiento se mide en términos de velocidad angular por referencia al ojo del observador.

· Punto de FIJACIÓN en un Punto Estacionario: cuando el punto de fijación no cae sobre el objeto en movimiento, éste es captado fuera de la fóvea y la variación de sensibilidad al movimiento es considerable de unas regiones de la retina a otras.

La sensibilidad al movimiento de una línea decrece de forma monótona a media que se aleja hacia la periferia.  El movimiento en la periferia de la visión “resalta” más que en el centro.  Esto puede deberse a que la estabilidad de la imagen retiniana fija es peor en la periferia que en la fóvea y, por tanto, el contraste entre reposo y movimiento resulta mayor en la periferia (Kaufman).

· Efecto Troxler: si un observador fija su vista en un punto en frente de él y trata de ver una línea en reposo, situada en la zona periférica de visión, la línea puede desaparecer con mucha facilidad.  Este fenómeno es muy fuerte en condiciones de iluminación baja.

· Paradoja de Aubert – Fleisch: un objeto parece moverse más lentamente cuando la vista se fija en él que cuando el punto de fijación es estático y el objeto en movimiento se ve periféricamente.

· Supresión Sacádica:  deterioro de la agudeza visual durante los movimientos sacádicos.  Esto, unido a que durante los movimientos oculares el fondo estacionario sobre el que se percibe el movimiento se vuelve borroso, puede provocar que el movimiento percibido parezca más lento.

· Límites Superiores de Resolución: si la velocidad de un objeto aumenta, llega un momento en que la forma de un objeto no puede ser diferenciada, se hace borrosa y se tiende a percibir como una raya continua.  Este fenómeno de fusión tiene lugar cuando el objeto alcanza velocidades de entre 12 y 32 grados/seg.

MOVIMIENTO APARENTE
Es cuando la percepción de movimiento no va asociada a desplazamiento físico del estímulo.

Movimiento Estroboscópico: fenómeno más conocido de movimiento aparente.

Experimento de Wertheimer:  con un taquistoscopio presentó a un observador dos cortas líneas verticales, separadas 1 cm. entre sí.  Se presentan una después de otra con un intervalo entre estímulo (IEE) variable.


Para IEE de 200 ms. a más: percepción en sucesión, una presentada después de la otra.


Para IEE de 30 ms. o menos: las dos líneas parecían ser presentadas simultáneamente.


Para IEE de 60 ms:  la línea parecía moverse de un punto a otro:  Movimiento óptimo o movimiento beta.

Para IEE entre 60 y 300 ms.: se producían una serie de movimientos de diferente tipo.


Movimiento Fi o Movimiento Puro: impresión de movimiento entre los dos lugares aunque no se perciba un objeto que se mueva.

Leyes de Korte: relacionan el valor crítico de umbral para obtener el movimiento beta con variables tales como el tiempo de exposición de los dos estímulos, sus luminancias, su separación espacial y la duración del IEE.

a)
Si la IEE es constante, la distancia óptima para el movimiento aparente varía directamente con la intensidad del estímulo.

b)
Si la distancia entre dos estímulos es constante, el valor óptimo de intensidad del estímulo necesario para producir movimiento aparente varía inversamente con el IEE.

c)
Si la intensidad se mantiene constante, el valor óptimo para la distancia entre estímulos varía directamente con el IEE.

RELACIONES ENTRE MOVIMIENTO REAL Y APARENTE
Los mecanismos responsables de ambas experiencias no pueden ser idénticos.

Kaufman y Cols.:
· El movimiento aparente es percibido cuando un objeto en movimiento real comienza a alcanzar su umbral superior.

· Cuando un objeto se mueve realmente y es visto en posición estática antes y después del movimiento, si la velocidad del objeto es alta, el movimiento aparente se superpone al real.

· Existen diferentes tipos de receptores para los detectores del movimiento en el caso real y en el aparente.

INTEGRACIÓN DE LA INFORMACIÓN VISUAL Y MOTORA
Helmholtz: el sistema visual integra la información visual con información oculomotora, lo que explica la discriminación entre la percepción del movimiento de los objetos en el mundo físico y la percepción del movimiento de los ojos del observador.


Supone que la información aferente resultante de un movimiento ocular es combinada, a través de un proceso no consciente, con la información referente al desplazamiento retiniano.

Existe integración de la información visual y la motora y la información motora relevante es de carácter eferente, y no aferente como pensó Helmholtz.  Se necesita conocer la naturaleza del mecanismo de integración así como su valor explicativo con respecto a los distintos fenómenos de la percepción del movimiento.

TEORÍAS DEL FLUJO ÓPTICO
Gibson: la percepción es directa y consiste en la captación de la información presente en la conformación óptica.  En lo referente al movimiento la característica del patrón estimular que proporciona la información necesaria es el cambio del mismo.


Cada tipo particular de movimiento, produce un patrón de cambio único en el conjunto de la estimulación.

Johansson: propone la utilización del análisis vectorial, que es un método de descripción del estímulo tanto como tipo de análisis que el sistema visual hace de la estimulación.
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