EXPERIMENTO: UBICACIÓN DE LA MEMORIA ICÓNICA
AUTOR: BARBARA SAKITT. (1976/a)
TEMA: 19- MEMORIAS SENSORIALES.
· CONTEXTO TEÓRICO: 
Los conos son los responsables de la visión cromática y funcionan a intensidades de luz altas, características de la visión diurna (fotópica), mientras que los bastones responden a intensidades bajas, características de la visión propia del anochecer (escotópica).

· PROCEDIMIENTO Y TAREA EXPERIMENTALES: 
SUJETO EXPERIMENTAL: Persona que carecía de conos.
ESTÍMULO: Matriz de letras de 2(4.

PRESENTACIÓN: Superpuso un fogonazo de 50 mseg. a la matriz de letras cuyas luminancias eran aún mayores que las del fondo.

CONDICIONES EXPERIMENTALES: Las mismas del experimento de SPERLING (IP e IT).

1 - manteniendo los ojos abiertos durante toda la sesión.

2  - cerrando los ojos inmediatamente después del fogonazo.

· RESULTADOS: 
En la primera condición (ojos abiertos) el sujeto fue incapaz de ver nada;  cuando cerraba los ojos tras el fogonazo era capaz de ver la matriz y su ejecución mostraba la superioridad del IP respecto del IT.

El hecho de que en estas condiciones aparezca la superioridad del IP es una buena razón para pensar que la memoria icónica reside en los bastones.

EXPERIMENTO: UBICACIÓN DE LA MEMORIA ICÓNICA (GENERALIZACIÓN)

AUTOR: B. SAKITT. (1976/b)
TEMA: 19- MEMORIAS SENSORIALES.
· CONTEXTO TEÓRICO: 
Investigó la posibilidad de que los resultados obtenidos en el IP con suj. sin visión cromática fueran generalizados a suj. normales.

· HIPÓTESIS: 
Si la memoria icónica de los suj. normales estaba localizada únicamente  en los bastones, sus ajustes de intensidad no serían diferentes de los ajustes realizados por el suj.  que padecía la monocromía.

· PROCEDIMIENTO :
MÉTODO :Método psicofísico de ajustes, variante de los juicios de sincronía. 
ESTÍMULO: Matriz de 2(6 formada por letras que podían aparecer de diferentes colores.

TAREA EXPERIMENTAL: Determinar la intensidad del estímulo necesaria para producir una memoria icónica que durara 500 mseg.(se presentaba un click auditivo a los 500 mseg. después de la matriz).
· RESULTADOS: 
Los resultados mostraron que no había diferencia de ejecución entre los suj. normales y los que carecían de conos, luego éstos no tenían ninguna implicación en el fenómeno.

SAKITT  relacionó el concepto de memoria icónica con el concepto de posimagen, especialmente con un tipo particular de posimagen positiva,  las posimágenes débiles (evocadas por estímulos poco intensos cuya duración puede oscilar desde 250 mseg. a varios segundos). Para SAKITT estas posimágenes débiles son lo que se ha llamado memoria icónica lo cual la identifica  con el fenómeno de la persistencia visual.
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 ESTUDIO DE MEMORIA AUDITIVA; MÉTODOS DE REPETICIÓN.
· AUTORES: GUTTMAN Y JULESZ. (1963).
· TEMA: 19- MEMORIAS SENSORIALES.
· CONTEXTO:

· El estudio de la memoria auditiva, llamada ecoica por NEISSER ha estado influida por los resultados obtenidos en las investigaciones de la memoria icónica, pues se pensó que al igual que la visual, la memoria auditiva tendría también un almacén preperceptual provisional debido a la naturaleza secuencial del estímulo que hace más necesaria la integración.

· HIPÓTESIS:

· Se estudia la capacidad del sujeto para detestar la repetición y la dependencia de esta detección del ciclo temporal del estímulo. Se supone que la detección es un indicador de la duración de la memoria ecoica.
· PROCEDIMIENTO:

Consiste en presentar al sujeto un estímulo auditivo de forma repetitiva y variar el intervalo de tiempo entre repeticiones sucesivas.

ESTÍMULOS: Los autores repitieron bandas de ruido blanco a ritmos diferentes

PRESENTACIÓN:  (VI.)
( a 20 ciclos/ segundo o >, los sujetos percibían un tono;

( por debajo de esa frecuencia la sensación de tono se perdía.

· VD.: Pérdida de la sensación de periodicidad de los estímulos. Se toma como índice de la duración de la memoria ecoica.

· RESULTADOS:

La sensación de periodicidad desaparece cuando la frecuencia es de un ciclo por segundo y se detecta (con esfuerzo) cuando es de medio ciclo por segundo.

· Según este método la duración de la memoria ecoica es de uno, a lo sumo dos segundos.
· INCIDENCIA DE LOS RESULTADOS:

TREISMAN (1964) hizo una estimación parecida usando una tarea de seguimiento (repitiendo un mismo mensaje por los dos oídos pero variando el grado de sincronía de los mismos).

ESTUDIO DE LA MEMORIA AUDITIVA; MÉTODOS DE CONTINUACIÓN.

· AUTOR: HUGGINS (1975).

· HIPÓTESIS:

· En estos métodos una serie no repetitiva de estimulación es fragmentada y se estudia la capacidad de integración del mensaje en función del intervalo entre fragmentos. Se estudia la capacidad de los sujetos para seguir un mensaje fragmentado.

· RESULTADOS:

Encontró  que cuando los segmentos de estimulación estaban separados por intervalos de silencio por debajo de 125ms. se producía una mejora en la integración respecto a intervalos mayores.

HUGGINS atribuyó la mejoría a la presencia de la memoria ecoica.

ESTUDIO DE LA MEMORIA AUDITIVA; MÉTODOS DE CONTINUACIÓN.
· AUTORES: KUBOVY Y HOWARD (1976).
· PROCEDIMIENTO:

· Utilizaron secuencias de acordes con 300ms de duración, relacionados de forma que formasen escalas ascendentes o descendentes. Manipulando la duración de los intervalos de silencio entre acordes (VI.) estudiaron la capacidad de los sujetos para detectar la dirección de la escala musical.(VD.)

· RESULTADOS:

La duración del intervalo de silencio tolerable para no perder la percepción de la escala (indicador de la duración de la memoria ecoica) fue de 2 a 3 segundos.
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ESTUDIO DE LA MEMORIA AUDITIVA; MÉTODOS DE  MUESTREO.
· AUTORES: MORAY, BATES Y BARNETT (1965)
· PROCEDIMIENTO:

Tarea experimental análoga a la de SPERLING en visión.

Consiste en la presentación de cuatro mensajes separados espacialmente, después una luz señala cuál es el mensaje a reproducir por medio de un código preestablecido.

· Se compara la condición del Informa Parcial con la del Informe Total en la que los sujetos tienen que reproducir la totalidad de los mensajes.

· RESULTADOS:

Existe superioridad del IP, aunque no manipulan la demora de la señal, por lo que la superioridad puede deberse a  la interferencia de output.

· AUTORES: DARWIN, TURVEY Y CROWDER (1972)
· PROCEDIMIENTO:

· Tarea experimental análoga a la de SPERLING en visión, además manipulan la demora de la señal que indica el estímulo a reproducir.

· RESULTADOS:

Encontraron una ventaja del IP sobre el IT que disminuía hasta desaparecer después de 4 segundos. Utilizando un criterio categórico obtuvieron los mismos resultados, por lo que se plantean dudas acerca de la naturaleza precategórica del mecanismo responsable de la superioridad del IP.

· AUTORES: TREISMAN Y ROSTRON (1972)
· PROCEDIMIENTO:

· Se presentan 6 tonos a través de altavoces en andanadas de 3 tonos cada una.  Después de un intervalo variable (VI) de entre 0 y 1.6 segundos, se presenta en  un test de reconocimiento uno de los tonos y la ejecución  en esta condición se compara con la ejecución en una condición de recuerdo de los seis tonos.

· RESULTADOS:

Encontraron una superioridad del IP que disminuía a lo largo del intervalo manipulado. Estos resultados pueden deberse al uso de un método distinto de prueba para cada una de las condiciones.

· AUTOR: ROSTRON (1974)
· PROCEDIMIENTO:

· Variación de su anterior estudio extendiendo el tiempo manipulado a intervalos de 1.9, 3 y 5 segundos, de este modo se asignaba al reconocimiento a intervalos largos el papel de servir de línea base para comparar intervalos más cortos.

· RESULTADOS:

El reconocimiento empeora entre 3 y 5 segundos cuando se emplea el índice de discriminabilidad (d’) de la TDS, pero si las puntuaciones se corrigen sobre la base de las falsas alarmas, la ejecución declina sólo en el primer segundo que sigue al cese del estímulo y luego se mantiene constante.

· AUTORES: ERIKSEN Y JOHNSON (1964)
· PROCEDIMIENTO:

· Apartado del paradigma de SPERLING. Mientras los sujetos leen durante 2 horas una novela de interés, a intervalos irregulares, se presenta un tono débil. Se  les pregunta a los sujetos si han oído algo durante los 10-16 segundos previos a la interrupción, tanto si se ha presentado el tono como si no.

· RESULTADOS:

Encontraron que la capacidad para detectar el tono disminuye con el aumento del intervalo pero continúa disminuyendo cuando el intervalo era de 10 segundos, lo que supone una memoria ecoica de excesiva duración

· ESTUDIO DE LA MEMORIA AUDITIVA; MÉTODOS DE ENMASCARAMIENTO: ENMASCARAMIENTO DE TONOS.

· AUTOR: MASSARO (1970); MASSARO Y KAHN(1973); MASSARO (1973).

TEMA: 19- MEMORIAS SENSORIALES.

· 1ª TAREA: 

Se presentan dos tonos puros, uno mayor que otro,  durante 20ms, en cada ensayo el sujeto debe identificar el tono y calificarlo de “alto” o “bajo”.

· Estudió la ejecución de los sujetos en función de la demora entre el tono y la presentación de la máscara (otro tono intermedio,  también de 20ms de duración). Manipuló el rango de demoras (VI) de 0 a 500ms.

· RESULTADOS:

Cuando la demora era de 40ms ó menos la ejecución del sujeto era aleatoria, con demoras mayores aumentaba gradualmente hasta alcanzar un valor asintótico hacia los 250ms.

El decremento en la ejecución producido por la máscara puede deberse a la interrupción de la  persistencia llamada memoria ecoica o a la acción de la máscara sobre procesos más centrales como la atención.
· 2ª TAREA:

· Los autores siguieron el mismo procedimiento que en el primer experimento pero variaron la modalidad sensorial de la máscara, utilizando una luz.
· RESULTADOS:

La utilización de la luz como máscara no producía decremento en la ejecución, lo cual descartaría la interpretación atencional, ya que si la interferencia producida por la máscara es sobre la atención, la produciría  independientemente de la modalidad sensorial.

· 3ª TAREA:

· Se comparó el efecto del enmascaramiento hacia atrás con el efecto del enmascaramiento hacia delante en el que la máscara precede al estímulo, para discernir si el empeoramiento en la ejecución se produce por la interacción del estímulo y la máscara.
· RESULTADOS:

Descubrió que el enmascaramiento hacia delante también producía un empeoramiento en la ejecución pero sólo con demoras inferiores a los 80ms, mientras que con el enmascaramiento hacia atrás el efecto era apreciable a 480ms.
· INCIDENCIAS DE LOS RESULTADOS:

Como resultado de todos estos experimentos MASSARO llegó a la conclusión de que existe una memoria auditiva inmediata que él ha llamado almacén auditivo preperceptual y cuya duración es de 250ms.
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ESTUDIO DE LA MEMORIA AUDITIVA: MÉTODOS DE ENMASCARAMIENTO; ENMASCARAMIENTO DE ESTÍMULOS VERBALES.
AUTORES:  CROWDER Y MORTON (1969)

TEMA: 19- MEMORIAS SENSORIALES.

· CONTEXTO:

· La utilización de material verbal ha dado origen al fenómeno conocido como “efecto sufijo”. Las tareas de recuerdo serial muestran un efecto de primacía y un efecto de cercanía que consisten en que los primeros y los últimos ítems de una lista se recuerdan mejor que los intermedios; el efecto sufijo consiste en que el efecto de cercanía en una condición experimental es menor que en una condición control.

· PROCEDIMIENTO:

Se presenta en voz alta una lista de 8 ó 9  palabras al sujeto e inmediatamente se le pide que las repita en orden.

1- CONDICIONES EXPERIMENTALES:

2- Condición control: no se presenta nada después del último ítem,  salvo una señal indicadora del final.

· Condición experimental: Al final de la lista aparece una palabra adicional (el sufijo). El sujeto debe ser informado de qué palabra es el sufijo y que es una palabra adicional en la lista. Suele utilizarse la palabra “recuerda” aunque sirve cualquier otra.

· RESULTADOS:

1. Mediante la investigación se han comprobado una serie de características del fenómeno:

2. El efecto es mayor cuanto antes se presenta el sufijo, como ocurre con otros tipos de máscaras.

3. El efecto es independiente del significado de la palabra utilizada como sufijo.

4. Depende de la similitud física entre el sufijo y los ítems; Si la voz es la misma para la lista que para el sufijo el efecto resulta menor que si las voces son distintas.

5. El efecto no se produce cuando los ítems y el sufijo son presentados en modalidades sensoriales diferentes.

· INCIDENCIA DE LOS RESULTADOS:

Se ha interpretado el fenómeno como el resultado del enmascaramiento de la memoria ecoica, de carácter sensorial y precategórico, y se ha estimado su duración en 1 ó 2 segundos.
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EXPERIMENTO : INFORME PARCIAL.( Memoria Icónica)
AUTOR : SPERLING (1960)
TEMA :19- MEMORIAS SENSORIALES-
· CONTEXTO TEÓRICO:
Parte de la base de la limitación que tienen los suj. Experimentales para recordar correctamente + de 4 ó 5 ítems cuando la presentación simultánea es <=500 mseg.

· Demostró la existencia de una memoria sensorial visual de corta duración y de naturaleza precategórica (su función es ampliar durante un corto período de tiempo la presencia del estímulo cuando éste ha desaparecido, facilitando la integración de estímulos sucesivos) distinta de la MCP y de la MLP. Los trabajos de SPERLING en visión se extendieron posteriormente a la modalidad auditiva.

· PROCEDIMIENTO  Y TAREA EXPERIMENTALES:
ESTÍMULO: Matriz de letras; 3 filas y 3 ó 4 columnas.

PRESENTACIÓN : Taquistoscópica durante 50 mseg. .

1- CONDICIONES EXPERIMENTALES: 2 condiciones de recuerdo.
2- INFORME TOTAL (IT) Recordar el > nº de letras posible, reproducidas en una matriz similar al est. pero en blanco.

3- INFORME PARCIAL (IP) El suj. tiene que reproducir las letras de una de las filas sin saber cual de ellas,  hasta que aparece una señal (tono de selección). La fila varía aleatoriamente de un ensayo a otro. Se supone que el nº que reproduce de una fila = al que podría reproducir del resto, así se calcula el nº de letras almacenadas con una regla de tres simple.

· *DEMORA de la señal indicadora de la fila a reproducir: A medida que la demora aumenta, la superioridad del IP disminuye, hasta que la ejecución se iguala al IT alrededor de los 300 mseg. de demora.

· RESULTADOS: 
· El nº de ítems almacenados en la memoria visual en la condición de IP es de + de 2 veces el obtenido en la condición de IT. Esta superioridad por sí sola se puede atribuir al fenómeno de Interferencia de output (el hecho de recordar un ítem puede impedir el recuerdo de otros ítems). La interferencia de output es < en el IP que en el IT.

· La superioridad del IP desaparece en función del tiempo (tiempo de demora de la señal).
· (Son necesarios los dos requisitos (superioridad y su desaparición) para inferir la existencia de una memoria sensorial visual. 

· .INCIDENCIA DE LOS RESULTADOS EN LA TEORÍA 
· La duración de la superioridad entre el IP y el IT depende del grado de luminancia del campo visual previo y posterior a la presentación del est.

· Si tras la desaparición de la matriz se presenta otro est. que enmascare el trazo, la ejecución en el IP empeora, pero no lo hace si la máscara se demora 1 seg.

· La superioridad se ha encontrado cuando la selección del IP se hace sobre la base de características físicas del est. ,  no se produce cuando la matriz es de letras y nºs y se pide a los suj.  la reproducción de una de las dos clases de ítems. (requiere categorización conceptual de los est. ) 

· (Estos resultados demuestran que SPERLING descubrió una memoria de naturaleza visual, y llevaron a una interpretación de la memoria icónica que la identificó con el fenómeno de persistencia visual  y los mecanismos neurales responsables de la misma.

La aportación de SPERLING fue teórica y metodológica.
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