U N I D A D     D I D A C T I CA  II                   P E R C E P C I O N 

Tema  7  Atención

(Tema 8  Análisis del patrón estimular) no

Tema  9  Reconocimiento de patrones

Tema 10 Percepción de la tercera dimensión

Tema 11 Distancia y tamaño

Tema 12 Percepción del movimiento

Introducción

Los tres primeros temas tratan el problema de procesamiento de la información humana, que surgió a partir de los problemas de atención

El aspecto elegido de la atención es su selectividad  que es un aspecto relacionado con el proceso de reconocimiento que estudian el tema 8 y 9.

Son varias ths las que ha intentado explicar el reconocimiento de patrones.

Las mas conocidas son:

-los patrones de comparación

-el análisis de características

-el análisis-por-síntesis

Este concibe el reconocimiento de patrones como resultado de dos clases de subprocesos que operan en conjunción:

Unos de carácter analítico, operan de abajo arriba y están dirigidos por los datos sensoriales

Otros operan de arriba abajo y están dirigidos por la conceptualización, la expectativas y la experiencia previa. Su papel es proporcionar una interpretación correcta de los datos sensoriales.

El tema 8 se centra en el primer tipo de subproceso.

En el tema 9 se aborda el estudio del proceso interpretativo, y se analiza la influencia del contexto en reconocimiento de patrones centrándose en el reconocimiento de letras en el contexto de palabras.

Los tres últimos temas, sobre la percepción del espacio y el movimiento  tratan de contraponer dos punto de vista que dividen a los investigadores de la percepción:

· El grupo empirista, se incluyen los que comparten la idea de que la información proporcionada por los sentidos es ambigua y necesita ser interpretada en base a otros procesos psicológicos

· Otro grupo representado por los defensores de la percepción directa y basado sobre todo en los trabajos de Gibson

TEMA 6           ATENCIÓN

La percepción se concibe como un proceso activo del organismo , que busca y selecciona del medio ambiente aquellos aspectos que, ya sea como consecuencia de su dotación genética, o a causa de la experiencia previa, proporcionan dirección a su conducta.

Esta concepción de los procesos perceptuales no siempre ha tenido buen prestigio(la atención dejo de investigarse.

El conductismo la desdeño por su carácter “mentalista” e inobservable.

La escuela de la gestalt, no la necesito para explicar su th. ya que creía que las propiedades del estímulo bastaban para predecir la respuesta perceptual al mismo.

El resurgir del interés por la atención se relaciona con la psicología cognitiva, interesada en el procesamiento de información humano y con la influencia de la tecnología de los ordenadores.

Aspectos y componentes de la atención

El lenguaje ordinario se refiere a la atención de forma general como la conducta del organismo, encaminada a optimizar la captación de estímulos, 

Pero el estudio experimental ha llevado al aislamiento de distintos aspectos que conviene diferenciar conceptualmente, aunque hoy día no exista una th. capaz de integrarlos todos

Unos son estudiados con términos o desde perspectivas teóricas diferentes de otros.

1º Orientación:
Partió de los trabajos de Paulov sobre condicionamiento, luego se generalizo su interés en sí mismo con el nombre reflejo de orientación 

en general siempre ha estado unido a la utilización de variables dependientes psicofisiológicas (tasa cardiaca, respuesta galvánica de la piel)

2º Alerta:

 Se refiere a las características intensivas de la atención ligadas a factores endógenos, tales como el grado de activación del organismo.

La investigación de este aspecto ha estado relacionada con el estudio de la emoción, reflejo de orientación y respuestas psicofisiológicas.

3º Selectividad:

Es el control del proceso de información de modo que un determinado estímulo es percibido con prioridad a otros, dependiendo de las necesidades del organismo.

4º Capacidad:

esta muy ligada a la anterior, se refiere a la posibilidad de realizar varias tareas o procesar distintos tipos de información simultáneamente. Cuando ocurre esto se dice que la información es procesada en paralelo. Cuando la simultaneidad no es posible  las tareas son procesadas de forma serial. La selectividad es una necesidad del organismo que se ve obligado a operar de forma serial.

5º Conciencia

La idea de atención consiste en “caer en la cuenta” o “percatarse” de aquello que se lleva a cabo y existe una conexión entre atención y conciencia, pero el estudio experimental de la conciencia solo se ha iniciado.

El modelo de Broadbent (1958)

Abordó los problemas perceptuales  desde la consideración de organismo como un procesador de información, como pudiera ser un ordenador, que tiene unos canales de capacidad limitada.

El mecanismo central del modelo es el sistema perceptual de capacidad limitada que corresponde en gran medida a lo que el sentido común llama “conciencia” o técnicamente “memoria a corto plazo”, y la idea central de Broadbent es que no es capaz de procesar a la vez mas que una parte de la información que llega a los sentidos.

Por tanto necesita ser protegido por un filtro que se encarga de dejar pasar la cantidad de información apropiada.

El papel del almacén a corto plazo llamado en modelos posteriores “memoria sensorial” es extender la duración del estímulo cuando éste ha desaparecido, reduciendo así la perdida de información que el funcionamiento del “sistema perceptual de capacidad limitada” impone.

El almacén a largo plazo o almacén de probabilidades condicionales de acontecimientos pasados, contiene toda la información acumulada en experiencias pasadas.
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SUPUESTOS FUNDAMENTALES:

a) Hasta llegar al nivel de filtro la información que llega al organismo, a través de los sentidos, es procesada en paralelo, sin selectividad alguna.

b) El filtro selecciona aquel canal de información que el “sistema perceptual de capacidad limitada” puede procesar. El canal de información es definido en base a las características físicas del estímulo.

c) La limitación del “sistema perceptual de capacidad limitada”, es un procesador serial, es parcial/ remediada por el “almacén a corto plazo”, que amplía la duración del estímulo durante cierto tiempo una vez desaparecido.

d) Solo la información que pasa a través del “sistema perceptual de capacidad limitada”(información consciente) llega al “almacén de probabilidades condicionales de acontecimientos pasados” o “almacén a largo plazo” y se convierte en parte de nuestro conocimiento del mundo o modifica dicho conocimiento.

Los aspectos relacionados con la selectividad se concretan en el funcionamiento y situación del “filtro”.

Según Broadbent, el filtro esta situado con anterioridad a la percepción, haciéndola posible a base de seleccionar uno de los múltiples canales de información.

Un canal de información es definido en términos de las características físicas del estímulo y serán estas las que determinen el funcionamiento del filtro.

(por ej. el filtro seleccionara la información mas intensa, la que proviene de un lugar o la mas rápida...)

Investigación experimental

Los experimentos en que baso su modelo se centraron en la utilización de dos tipos de tareas fundamentales:

1. “Las tareas de amplitud de (atención) dividida”

2. Las tareas de “seguimiento”(shadowing)

Tareas de amplitud dividida

Consistía en presentar tres números en uno de los oídos y otros tres en el otro simultáneamente  y comparó dos tipos de recuerdo: I(6,3,8,)D(4,1,7,)
- en una al final tenían que recordar los dígitos según oído de presentación

 
Correcto: 6,3,8,4,1,7

-en otra tenían que recordar en orden cronológico


Correcto: 6,4,3,1,8,7   o    4,6,1,3,7,8

Los resultados  mostraron que cuando se hacia por oído de presentación, un 65% de las veces la lista era correcta y el la otra un 20%

Interpreto: los dos oídos actúan como dos canales distintos de información y el “filtro” se ve obligado a seleccionar uno de ellos primero y luego el otro, cuanto mas se cambie de filtro (aumenta el tiempo requerido para identificar los ítems(disminuye la probabilidad de alcanzar la información antes de que decaiga en el “almacén a corto plazo”. 

Pero esta no es la única posible interpretación:

Broadbent interpreta esta diferencia como resultado de la acción de la variable  independiente sobre el filtro, pero no es el único mecanismo que puede verse afectado y ser responsable de la diferencia. Puede que se deba no al hecho de no haber sido percibidos sino a la mayor dificultad para ser recordados, esta explicación sitúa los resultados obtenidos en la memoria a largo plazo no en la memoria a corto plazo.

Para resolver este problema Treisman aplico el método de los factores aditivos (utilización de diseño factorial y conclusiones basadas en la presencia o no de interacción)

1. Eligió una V I que afectara al proceso perceptual: ritmo de presentación a dos niveles

2. Eligió otra VI que afectaba al proceso de memoria postperceptual: el tamaño de la lista de ítems

3. Introdujo como tercera VI aquella cuyo efecto se quería localizar, pero modificó el modo de manipularla respecto al anterior, Treisman dejo que recordaran los ítems en el orden que quisieran pero modificó el tipo de presentación.(basándose en estudios que demostraron que el recuerdo de los ítems presentados de forma alternante era peor  que el de los presentados simultáneamente.

-en unos casos era simultanea por parejas en los dos oídos

-en otro la presentación era alternante 1º en un oído y luego en otro.

· Según la lógica del método si el tipo de presentación, que es la variable de interés, afecta al proceso  perceptual, deberá interactuar con la variable ritmo de presentación que ciertamente afecta al proceso y si afecta a la memoria deberá interactuar con la variable tamaño de la lista. Si afecta a las dos la interacción será de 2º orden.

· Encontró que el modo de presentación interactuaba con el ritmo, pero no con el tamaño. Y esta última no interactuaba con el rimo, confirmando así que ambas afectan a procesos diferentes.

· Por tanto la diferencia encontrada por Broadbent se debe a un proceso perceptual que es afectado por la VI , y no a un proceso de memoria.

· La información no es percibida por el sistema y luego recordada mas o menos bien, sino que es mejor o peor percibida en función del nivel de la VI como había supuesto Broadbent.

Papel del significado

· Según Broadbent, la selección es un proceso previo a la percepción y a los procesos de interpretación(solo puede hacer en base a la característica física del estímulo. 

· Si pudiera hacerse en base a otras por ej semánticas, implicaría la participación de otros procesos, que Broadbent considera postperceptuales, en la selección.

· Dos estudiantes modificaron la tarea de amplitud dividida con ítems que pertenecían a dos categorías semánticas: palabras que tenían relaciones secuenciales y números, en lo demás era igual que el de Broadbent:
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· Encontraron que en el recuerdo por oído de presentación y el recuerdo por orden cronológico había el mismo porcentaje de aciertos.

· Demostrando así que la selección no se hace necesariamente en base a características físicas del estimulo, sino que el significado puede afectar al proceso de selección.

· Estos resultados pusieron en tela de juicio la validez de los supuestos de Broadbent y comenzaron a aparecer modificaciones:

Tareas de seguimiento (“shadowing”)

· Ideadas por Cherry, consisten en presentar por un oído (oído atendido) un mensaje continuo que el sujeto tienen que repetir en voz alta a medida que se le presenta. Al mismo tiempo se presenta otro mensaje por el oído no atendido. 

· Y el interés de la investigación se centra en la naturaleza de la información percibida a   través del oído no atendido.

· Se encontró que este oído detectaba cambios de voz masculina a femenina, o la presencia de un tono, pero no se percibían cambios en el significado del material o del idioma.

· Las interpretaciones iniciales parecían dar la razón a Broadbent, el sujeto era capaz de captar las características físicas del estimulo, pero las posteriores pusieron de manifiesto que el significado podía pasar a través del canal no atendido.

· Treisman demostró que a los sujetos que se les presentaba  una serie significativa de palabras, dividida entre los dos oídos, tendían a seguir la secuencia significativa mas que la secuencia de palabras del oído atendido, incluso el propio nombre mezclado en el mensaje era percibido.

· Varios años después ambos tipos de tareas se amplitud dividida y de seguimiento demostraron la necesidad de modificar el modelo de Broadbent.

Alternativas del modelo de Broadbent

· La propuesta mas racical/ opuesta a Broadbent fue propuesta por Deutsch, que asume que el “filtro” o proceso selectivo es posterior al reconocimiento  o percepción de los estímulos.

· Antes de ser seleccionada de un manera focalizada y consciente, la información que precede de los sentidos es categorizada y evaluada en cuanto a su importancia

· El resultado de estos procesos determina la focalización de la atención(el proceso de reconocimiento de estímulos tiene lugar en paralelo, sin necesidad de selectividad previa.
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Deutsch según la versión

De Norman


· La investigación posterior se concentró en experimentos que pudieran dar la razón a uno de los modelos, pero ante formulaciones tan extremas, una formula de compromiso estaría mas cerca de la realidad

· Uno de los primero intentos fue de Treisman que trato de flexibilizar el concepto de “filtro”,

· Propuso que el filtro es selectivo con respecto a una serie de características estimulares y su funcionamiento en un momento particular esta determinado por el carácter de la información que ha estado recien/ en la conciencia

· Echo mano de la TDS, en la que el criterio del observador determina el número de señales detectadas. Argumento que el significado de la información en el canal atendido modifica el funcionamiento del filtro haciéndolo mas laxo con respecto a otros mensajes de igual o relacionada significación y presentados en el canal no atendido

· El filtro actúa como un atenuador que delimita el análisis que se puede hacer de la estimulación, mas que como un interruptor que la bloquea.

· Otra posición similar fue propuesta por Neisser sobre la selectividad en percepción visual:

· El sujeto tenía que buscar una letra en una lista, encontró que el TR aumentaba a medida que el objetivo estaba mas alejado del comienzo, pero la búsqueda no se llevaba a cabo por medio de un análisis detallado, no veían letras individuales sino una especie de situación borrosa hasta que la letra objetivo resaltaba en ese fondo.

· Otra  tarea era buscar en que línea una letra estaba ausente, y el TR aumentaba considerable/.

· Estos experimentos tienen parecido a los de “seguimiento” en la modalidad auditiva, la letra objetivo juega el papel del mensaje del oído atendido y el contexto equivale al mensaje del oído no atendido.

· Según Neisser las letras del contexto, que han tenido que ser procesadas de alguna forma, son rechazadas en base a un análisis general y grosero de sus características.

· La th. de la atención propuesta por este se basa en su concepción de la percepción como constituida por dos clases de procesos:

1. Preatencional: en ella la estimulación es analizada en sus aspectos mas globales

2. Analisis-por-síntesis, que es un conjunto de procesos constructivos en que los resultados del análisis preatencional son complementados con los conocimientos del sujeto. Esta segunda fase de procesamiento es la llamamos propiamente atención focalizada.

· La focalización en la atención es guiada por el resultado del análisis preatencional

El problema de la capacidad

· Una característica común a las th vistas es la aceptación de un sistema de capacidad limitada, porque necesita ser protegido contra una sobrecarga de información.

· Idea dominante respeto a esta capacidad ha sido que se trata de una limitación estructural fina, debida al soporte fisiológico subyacente al proceso, si esto así, es lógico centrar el problema en la selectividad

· Pero es posible que el soporte fisiológico este dotado de cierta plasticidad y que la capacidad pudiera variar en función del aprendizaje y el funcionamiento de la atención pudiera estudiarse como una habilidad.

· Durante los últimos años gran parte del interés se ha centrado en los aspectos relativos a la capacidad.  Unos se han interesado en la economía seguida por el organismo en la utilización de esta capacidad y otros por la relación entre capacidad y aprendizaje.




Sentidos		





Almacén a corto plazo








Filtro 





Sistema perceptual de capacidad limitada





Sistema regulador de respuesta





Almacén a largo plazo





Efectores





Sistema sensorial





Expectativas 





Sistema lingüístico








SELECCION





Relevancia








3
5

