PSICOLOGIA DE LA PERCEPCIÓN

TEMA I: INTRODUCCIÓN: HISTORIA Y ENFOQUE GENERAL


I) INFLUENCIA INICIALES

· Las primeras teorías científicas de la percepción se vieron influidas por o teorías basadas en el sentido común o en la reflexión filosófica. 

· En la filosofía dos posturas contrapuestas: racionalismo y empirismo 

Racionalismo
· Los sentidos nos pueden engañar, por tanto no pueden ser el fundamento del conocimiento cierto.  El conocimiento cierto e indudable proviene de la razón.

·  Concede una importancia fundamental a la hora de explicar la naturaleza de nuestro conocimiento, por un lado a los procesos de pensamiento y, por otro a factores innatos.

·  Descartes: pienso, fuego existo . En el hecho de pensar encontró el fundamento de toda certeza, comenzando por la certeza de la propia existencia.

· El racionalismo concede una importancia fundamental a l la hora de explicar la naturaleza de nuestros conocimientos: proceso de pensamiento y a los factores innatos.

Empirismo
·  Todo conocimiento empieza por los sentidos.  No existen ideas innatas. Todo conocimiento procede de la experiencia y ésta es inicialmente sensorial. 

· Ponen el acento en la composición de la mente a base de elementos simples.

· Locke: Elementos constitutivos de la mente eran ideas. Que podían tener su origen en las sensaciones proporcionadas por los sentidos o en la reflexión.

· Hume: Utilizó el término impresión para referirse a los datos sensoriales y perceptivos, y el término idea para referirse a las débiles copias de esas impresiones que mantenemos en la memoria y en la imaginación.

· Las sensaciones eran los elementos irreductibles del conocimiento y el conocimiento complejo era el resultado de la asociación de diferentes sensaciones simples.

El concepto de sensación encontró apoyó  en los descubrimientos de la Fisiología de los sentidos: 

· Bell y  Magendie: demostraron que las funciones sensoriales estaban mediadas por un conjunto de nervios que eran diferentes de los que mediaba las funciones motoras.

· Müller 1.820: formuló la Teoría de la energía específica de los nervios: cada sensación estaba determinada por la actividad específica de los nervios sensoriales que le servían de medio de transmisión, independientemente de cual fuera el estímulo que causara esa actividad – Psicofísica. Hoy en día no es aceptada.

Para determinar cuales eran las sensaciones elementales los fisiólogos y los físicos idearon procedimientos experimentales para estudiarlas. Estos esfuerzos dieron origen a la Psicofísica.

· Weber: introdujo:  Diferencia apenas perceptible (D.a.p.): no se trataba de una cantidad absoluta, sino que se aproximaba a una razón constante del  peso que se estaba juzgando.

· Fechner 1860: publicó Elementos de Psicofísica. La  psicofísica quedó establecida como disciplina interesada en establecer las relaciones matemáticas precisas entre los estímulos (medidos en escalas físicas) y las sensaciones evocadas por esos estímulos (medidas en escalas de sensación). 

· Reid:  Es uno de los teóricos más influyentes a la hora de establecer una distinción entre sensación y percepción.  La percepción es mucho más que una sensación, aunque depende de las sensaciones.  La percepción incluye dos elementos que no están presentes en la sensación: 

· Una concepción del objeto

· Una  irresistible  convicción de la existencia de ese objeto

·  Incluyó en la percepción tanto la categorización del objeto como su existencia objetiva.

II) LA TEORÍA CLÁSICA

·   Formulada, durante la segunda mitad del XIX por Helmholtz posteriormente reelaborada por Wundt.

Helmholtz:

· Publicó:  Tratado de óptica Fisiológica y Sobre la Sensación de Tono: estas publicaciones pueden considerarse con el fundamento de la moderna investigación científica de la percepción visual y auditiva respectivamente.

Wundt:

· Publicó: Fundamento de Psicología Fisiológica  y fundó el primer laboratorio dedicado al estudio de la psicológica experimental

· Titchener: estructuralismo.

·  De forma general, el punto de vista clásico afirma que nuestra percepción de los objetos y de los acontecimientos está determinada por estructuras mentales que no nos han venido dadas de forma innata sino que son el resultado de un proceso de aprendizaje perceptivo a partir de experiencias sensoriales elementales. 

·  El punto de vista clásico fue, en su origen, fundamentalmente empirista
·  Tres aspectos de la teoría se deben destacar:

· La Sensación Como Unidad De Análisis

· La Percepción Como Síntesis De Sensaciones

· La Inferencia Inconsciente.

A) LA SENSACIÓN COMO UNIDAD DE ANÁLISIS

· En la teoría clásica, la investigación perceptiva debe comenzar por el análisis de las sensaciones básicas.

· Primero se procede a diferenciar las modalidades sensoriales y luego se trata de subdividir cada modalidad en sus diferentes sensaciones elementales.

· El análisis de las sensaciones llevó a describirlas en términos de atributos no son entidades separables que al juntarse forman la sensación, son aspectos diferentes de la sensación que pueden variar de forma más o menos independiente pero que son necesarios para que se dé una sensación.

· Wundt propuso, de modo informal, que toda sensación tenía dos atributos: cualidad e intensidad.

· Külpe utilizó de forma sistemática el término atributo para caracterizar las sensaciones, y afirmó que las sensaciones necesitan tener tres atributos: cualidad, intensidad y duración. Además la visión y el tacto  poseían un cuarto atributo: la extensión.  

·  Limitaciones con las que se encontró la teoría clásica:

1. Al incluir la duración y la extensión como atributos, Külpe hizo concesiones a las posiciones innatistas que consideraban que el espacio y el tiempo no dependían de la experiencia, sino que estaban dadas en la propia estructura mental.

2. El carácter de elemento fundamental que se le asignaba al concepto de sensación, ya que no podemos distinguirlas una vez que entran a formar parte de un compuesto (ejemplo: el color era considerado una de las sensaciones más simples, pero la mezcla de colores produce un nuevo color que no presenta rastro de las sensaciones correspondientes a los colores que producen la mezcla).

B) LA PERCEPCIÓN COMO SÍNTESIS DE SENSACIONES

· Importante distinguir entre:

· Estímulo distante:  se refiere a las propiedades físicas de los objetos mismos (tamaño, forma, distancia del observador, ...).

· Estímulo próximo : se refiere a las propiedades de la estimulación que actúa sobre nuestros receptores (visión: el estímulo próximo hace referencia a la imagen del objeto que se proyecta sobre la retina).

· En la percepción, las características más importantes que captamos de los objetos son sus características distantes. La percepción de las características distantes no son una respuesta sensorial directa, sino una percepción compleja aprendida: la percepción visual de los objetos se compone de sensaciones visuales no espaciales, tales como el matriz o el brillo y de imágenes de sensaciones no visuales  que han estado asociadas con esas sensaciones en la experiencia previa con esos objetos
·  Fenómeno de las constancias:  percibimos constante el color de un objeto a pesar de los cambios en la iluminación, o el tamaño a pesar de que se nos muestre a distancias diferentes. En casos como éstos los cambios en el estímulo próximo no determinan nuestra percepción.

· ¿Cómo es posible la constancia de estas percepciones?  Principio de verosimilitud (Helmholtz):  Percibimos aquellos objetos y acontecimientos que, bajo condiciones normales, serían los que produjeran el conjunto de estimulación sensorial efectiva que estamos recibiendo, es decir, acabamos percibiendo aquellas características de los objetos que, sobre la base de la experiencia previa, son más probables.

C) LA INFERENCIA INCONSCIENTE

· Hipótesis formulada por Helmholtz para explicar las constancias perceptivas y que hace referencia a la forma en que el sistema visual aplica el principio de verosimilitud.

· Cuando, por ejemplo, percibimos un objeto del mismo tamaño a pesar de sus cambios en la distancia a que se encuentra es porque hemos aprendido a hacer algo que produce el mismo resultado que tomar en cuenta la distancia:  Helmholtz no pensaba que este proceso de tomar en cuenta la distancia o la iluminación fuera un acto consciente de reflexión sobre la situación, sino que se trataba de una inferencia inconsciente a partir de sensaciones que nos pasan desapercibidas.

· Describió el proceso perceptivo como si fuera un proceso de resolución de problemas, que es el resultado de la experiencia previa pero que se desencadena al margen de la voluntad consciente del observador. 

· La percepción no estaba determinada por los procesos sensoriales sino por toda la estructura mental que resumió en el concepto de inferencia inconsciente.

· Teoría de Helmholtz cargada de elementos cognitivos.

III) LA PRIMERA MITAD DEL SIGLO XX

· Una importante contrapuesta a la teoría tricromática de Helmholtz fue la teoría de los procesos oponentes formulada por Hering.

A) LA TEORÍA DE LA GESTALT

·  Alternativa teórica que representó un reto global a las posturas defendidas por la teoría clásica. 

· Postulados  del racionalismo aparecieron en  la Tª de la Gestalt.

· Helmholtz hablaba de sensaciones imperceptibles, para la Gestalt, las sensaciones, consideradas como elementos de la vida anímica, eran inexistentes.

· Gestalt: configuración o forma total

·  Interés por centrar la investigación perceptiva en el estudio de las relaciones que estructuran las distintas partes de una escena, más que en los elementos sensoriales que supuestamente la componen.

· Principales aspectos: fenomenología, configuración, innatismo.

1) Fenomenología

· Para la teoría clásica /estructuralistas, la introspección era el método específico para la investigación de la percepción. Ésta requería un complicado y largo entrenamiento.

· La Gestalt estaba interesada en los datos de conciencia tal como aparecían de forma inmediata en la misma, sin contaminar con prejuicios teóricos inducidos por un entrenamiento particular.

· Más que de introspección, debe hablarse de descripción fenomenológica, ya que no se trataba de forzar al observador a discriminar las sensaciones elementales que aparecían en su consciencia, sino de respetar los datos inmediatos de la misma e intentar describirlos de la forma más objetiva posible.

2) Configuración

· La Gestalt, así como sus líderes (Wertheimer; Köhler y Kofka) rechazó los supuestos fundamentales de atomismo y empirismo de la teoría clásica (la percepción es el resultado de la concatenación de sensaciones, un compuesto formado por sensaciones elementales) 

· Lo importante en la percepción es la configuración del campo perceptivo, la forma en que se relacionan los componentes de la escena. la totalidad estructurada por esas relaciones.

· El todo es diferente de la suma de sus partes porque las relaciones entre los componentes provocan la aparición de propiedades emergentes: propiedades pertenecientes a un conjunto como tal pero que ninguno de los componentes del conjunto posee por sí mismo.

· Los gestaltistas rechazaron la analogía química propuesta pro la teoría clásica al considerar la percepción como un compuesto formado por sensaciones elementales. Los gestaltistas preferían la analogía tomada de la física: campo perceptivo: semejante a los campos magnéticos o eléctricos.

· A: campo visual formado por la letra K.

· B: la percepción predominante es un rombo flanqueado por dos líneas verticales. Pero el rombo surge por la yuxtaposición de una letra K rotada 180º.

· C: al aumentar la distancia de la letra k cada una recuperaría su identidad.
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3) Innatismo

· Los teóricos de la Gestalt también rechazaron el empirismo característico de la teoría clásica.

· Los principios de organización eran el resultado de la interacción de las estructuras cerebrales con el medio ambiente y esas estructuras eran innatas o, a lo sumo, resultado de la maduración (no tenían su origen en la experiencia ni eran resultado de un aprendizaje previo).

· Consideraban que el cerebro, era un ejemplo de la Gestalt física,  funcionaba como una totalidad dinámica que tendía hacia un estado de equilibrio de energía mínima.

· La semejanza entre la dinámica de los campos electromagnéticos cerebrales y la de los campos perceptivos, les llevó a formular su doctrina del isomorfismo  psicofísico:  tanto en el caso de la percepción del espacio, del tiempo o de la forma, la organización del campo perceptivo era una verdadera representación de la organización dinámica de los procesos fisiológicos subyacentes. Se da una igualdad de forma o isomorfismo entre el funcionamiento del psiquismo y el funcionamiento del cerebro, lo que permite inferir la naturaleza de los procesos cerebrales a partir del análisis de las leyes que configuran el campo perceptivo.

· En oposición al principio de verosimilitud, los gestaltistas formularon el principio de Prägnanz o principio mínimo:  establece que en situaciones en las que son posibles más de una interpretación de la escena visual, el sistema perceptivo impondrá la interpretación más simple.

B) EL CONDUCTISMO

· Tª Clásica de la Percepción al igual que para la Gestalt: los datos fundamentales de  la investigación psicológica eran los datos de consciencia, sus principales aportaciones se encuentran en el campo de la percepción.

· Para el conductismo los datos fundamentales se encontraban en el comportamiento y se centró en el estudio de los factores que modifican la conducta de los organismo, sus principales aportaciones se dan en el campo del aprendizaje y la motivación
· No se puede hablar de una teoría conductista de la percepción porque los principales teóricos del conductismo nunca llegaron a formular una.

·  Las aportaciones del conductismo al estudio de la percepción fueron escasas. Su interés se focalizó casi exclusivamente en la relación entre estímulos y respuestas.

·  En el caso de la investigación en percepción, el conductismo la redujo al estudio de la conducta discriminativa y de esta conducta lo que más le interesó fue su adquisición y el análisis de las variables que determinaban el control de la conducta por parte de los estímulos

· Cometió el error de pensar que los estímulos definidos y manipulados por el investigador (estímulos nominales), eran lo mismo que los estímulos funcionales, que son los que realmente influyen en la conducta del organismo, con lo cual pasaron por alto el problema central que se plantea en el estudio de la percepción, que es la relación entre ambos tipos de estímulos.

· Desde el punto de vista metodológico, ayudó a valorar la importancia de las tareas experimentales y el análisis de las variables que las afectan, pero no estudió los procesos que intervienen en dichas tareas. 

C) TEORÍA DE LA PERCEPCIÓN DIRECTA

· Desarrollada por Gibson (1950, 1966, 1979). 

· Influenciado por la Gestalt (oposición a toda postura atomista) y por el conductismo.
·  No creía que el fundamento de la teoría perceptiva estuviera en la estructura del organismo, sino en el estudio del medio ambiente en el que el organismo está inmerso.

·  Se trata de analizar a fondo la estimulación para localizar la información relevante en cada situación.

·  Puntos fundamentales: percepción ecológica y percepción directa.
1) Percepción Ecológica

· Gibson:  El análisis perceptivo debe centrarse en la conformación óptica ambiental: con este término quiere indicar el patrón global de la estimulación, por oposición a aspectos parciales de la misma, como son las sensaciones.

· Las sensaciones se definen en términos de luminancia, mientras que la conformación óptica se mide en términos de los márgenes existentes entre áreas de diferente luminancia.

· Las luminancias cambian con cambios en la iluminación, mientras que la conformación óptica permanece invariante ante estos cambios.

·  La conformación óptica es un concepto relacional, mientras que las luminancias son las cantidades de luz medidas por un fotómetro. 

· Gibson:  el patrón de estimulación que llega a los sentidos, contienen toda la información necesario para determinar de forma inequívoca qué ha de percibirse en una situación determinada. La teoría clásica ha fomentado investigaciones en condiciones restrictivas en las que se priva al organismo de información habitual de la vida cotidiana.

·  La percepción cotidiana es una percepción dinámica que cambia a medida que el observador se mueve con respecto a la escena total, y ese tipo de percepción es el que, según Gibson, se debe estudiar.

·  Gibson: flujo óptico; gradientes e invariantes
· Gibson;  trató de ofrecer una óptica ecológica como alternativa a la óptica geométrica de la Tª Clásica.

· La óptica geométrica: en lugar de tratar la luz comen términos de ondas o de corpúsculos construye sus representaciones sobre le concepto de rayo de luz. La Gibson la utilización de esta óptica es un error porque esta fundamentada en abstracciones. Es una ciencia de la luz no de la visión.

· La  ciencia de la visión necesita hacer referencia al organismo y a la relación del organismo con el medio. Una óptica adecuada a una teoría de la percepción visual necesita hacer referencia a la forma particular en que se configura para el organismo el ambiente con el que interactúa: óptica ecológica
· La óptica ecológica está organizada en tomo a dos conceptos fundamentales:  información y propiedad funcional / affordance.
· Gibson: En su libro Los Sentidos Considerados Como Sistema Perceptivos introdujo el concepto de información (contraposición al concepto de energía):  especificidad respecto de algo.

· Gibson en su Libro La Aproximación Ecológica A La Percepción Visual introdujo el concepto de affordance: extensión del concepto de información que se refiere a aspectos de los objetos que hacen referencia a un posible uso de los mismos por parte de un observador o a una relación determinada entre objeto y observador

·  Al igual que la información, las propiedades funcionales que constituyen una affordance están especificadas en la estructura de la conformación óptica, pero añaden un aspecto que las cualifica: son invariantes que están en consonancia con el cuerpo del observador mismo.

2) Percepción Directa

· Gibson atribuye a la percepción un carácter directo, es decir, toda la información necesaria para determinar la percepción se encuentra en el medio ambiente y no necesitamos recurrir a procesos del organismo para su explicación.

·  Dos aspectos resalta Gibson: 

· Su oposición a cualquier tipo de mediación basada sobre representaciones (imágenes mentales, imágenes retinianas).

·  Concepción de la percepción como un proceso activo.

· Toda la información está en la estimulación: el observador no aporta información alguna sino que se limita a captar aquella información con la que se encuentra en sintonía.

D) OTRAS INFLUENCIAS

· Transaccionalismo:  Dewey:  Concibe el proceso perceptivo como una transacción en la que los estímulos y el observador se implican mutuamente de forma que para definir el estímulo funcional o efectivo para un determinado observador es necesario conocer su conducta previa. Estímulo y conducta se encuentran inmersos en un círculo de interacción que determina su definición mutua.

· Funcionalismo probabilista: Brunswick: Importancia de estudiar situaciones ecológicamente válidas, en las que la estimulación no estuviera empobrecida sino que fuera representativa tanto de las situaciones en las que el organismo vive, como de las situaciones a las que el  investigador quiere generalizar sus conclusiones. Importancia a los procesos de aprendizaje perceptivo.

· Stevens: Ley potencial psicofísica: origen de la nueva psicofísica.

IV) LA SEGUNDA MITAD DEL SIGLO XX

· Surgimiento de la psicología cognitiva: proporcionó al estudio de la percepción un marco de referencia: integración de los avances de  la investigación fisiológica y el computacionalismo.

A) LA PSICOLOGÍA COGNITIVA

· Surgió a mediados del XX suele conocerse como procesamiento de la información: estudio de los procesos cognitivos considerando la mente como un sistema capaz de manejar símbolos de una forma semejante a un ordenador.

· La metáfora del ordenador constituye la analogía que va a servir de guía para estudiar los procesos mentales.

· Los procesos mentales pueden ser analizado como una serie de fases o estadios al igual que un programa de ordenador

· Para el PI al igual que para el estructuralismo y la Gestalt en oposición a Gibson y los conductistas el estudio de los proceso que trasforman la  información de entrada (input), opera sobre ella transformándola de alguna forma y produce una información de salida (output) constituyen el objeto de estudio de la psicología.

· La percepción es una fase del procesamiento de la información mediante la cual el organismo construye una representación del medio ambiente que pueda guiar su actividad.

· Esta representación se consigue sobre la base de la información proporcionada por la estimulación y mediante las operaciones que el sistema aplica a su transformación.

· Principales características del procesamiento de información: sistemas; información, codificación y representación; características de los proceso y métodos. 

1) Sistemas

· El procesamiento de información considera la cognición como una actividad resultante de la interacción de los componentes de un sistema. Concede mayor importancia a la estructura y a la organización funcional resultante de la interacción de sus componentes, aunque no niega la importancia de analizar los componentes del sistema. El procesamiento de la información se sitúa es una posición intermedia entre el estructuralismo y la Gestalt.

· Una  forma de representar el funcionamiento de un sistema y sus componentes principales ha consistido en utilizar diagramas de flujo:  forma abstracta de representar la organización de los componentes de un sistema y su funcionamiento. Permite representar los sistemas perceptivos como conjuntos de subsistemas que están compuestos de una información de entrada (input), un conjunto de operaciones representadas pro rectángulos y una operación de salida (output)

· Propiedad de los sistemas de procesamiento de información: Descomposición recursiva Palmer y Kimchi: Posibilidad de subdividir un sistema en otros subsistemas, cada uno dotado de un input, de una función y de un output. A su vez, es posible proceder a un análisis más detallado del funcionamiento de cada subsistema mediante la especificación de sistemas menores que componen los subsistemas.

· Este esquema de análisis es recursivo porque se puede aplicar una y otra vez hasta llegar a un último nivel que no se puede descomponer más. A los componentes de este último nivel se les llama:  

· Características primitivas: si se trata de componentes de una representación.   

· Operaciones mentales:  si se trata de procesos.

2) Información, Codificación Y Representación

· Información: cantidad de conocimiento que una persona adquiere o posee sobre el medio ambiente que le rodea. En el caso de la percepción, no se trata de la cantidad de información que hay en la estimulación, sino de la cantidad de conocimiento que el observador puede llegar a adquirir sobre la base de esa estimulación.

· Codificación:  el conocimiento está organizado en la mente en forma de imágenes u otros formatos de representación. La información que nos llega necesita ser trasladada a esos códigos por medio de un conjunto de procesos que se denominan procesos de codificación.
· Representación:  La percepción es un conjunto de procesos de codificación mediante los cuales se genera en el observador una representación mental del medio ambiente.

3) Características De Los Procesos

· Los procesos de un sistema cognitivo pueden estar organizados en:

· Serial:  los procesos se llevan a cabo en secuencia, uno después de otro, y cada uno recibe como input el output final del proceso que le precede, por lo que no comienza a funcionara hasta que el proceso anterior ha finalizado-

· Paralelo:  los procesos actúan simultáneamente y su input es independiente del output de otros procesos.

· La rapidez con que tienen lugar los procesos perceptivos visuales requiere una estructura del sistema visual en la que numerosas operaciones puedan realizarse simultáneamente (paralelo). Esta estructura exige una división del trabajo de forma que distintos componentes del sistema perceptivo se especialicen en llevar a cabo un determinado conjunto de funciones: uno procesa la forma, otro el color, otro el movimiento, ...

· Cuando un sistema presenta una organización especializada de este tipo se dice que tiene una estructura o arquitectura molecular, y a los componentes del sistema se les llama módulos.

· Según la dirección que sigue el flujo de procesamiento:

· Procesamiento de abajo a arriba : cuando el procesamiento está constituido por un conjunto de operaciones que operan sobre los datos que proporciona el input para construir representaciones progresivamente más complejas.

· Procesamiento de arriba abajo: cuando el procesamiento se da en la dirección opuesta, de forma que las representaciones más complejas actúan mediante feedback sobre las operaciones más simples.

· Según las influencias del feedback:
· Dirigidos por datos: operan con independencia de estas influencias

· Dirigidos conceptualmente: operan bajo su influencia.

· Las distintas teorías varían unas de otras según la importancia que den a estos tipos de procesamientos, así:

· Tª de Abajo a arriba y guiada por datos: Marr

· T de arriba abajo: acentúan el papel que el conocimiento previo, as intenciones y las creencias ejercen sobre lo percibido

· La mayor parte de las teorías defienden la coexistencia de los dos tipos de procesamiento. Estas teorías se llaman interactivas. 

· Según el grado de dependencia de la atención que un proceso atiene para poder llevar a cabo su función: características complementarias del proceso perceptivo.  Hay que distinguir entre:

· Procesos automáticos: conjunto o secuencia de operaciones que se pone en funcionamiento ante la sola presencia de un estímulo. Puede ser de arriba/abajo o de abajo/arriba. Puede  ser innato o como resultado de la práctica.

·  Procesos controlados / procesos bajo control atencional:  circunstancias en las que se requiere la influencia de la atención  para ensamblar un conjunto o una secuencia de operaciones

· Cuanto más automático es un proceso, menor implicación atencional requiere y cuanto menor grado de automatismo posee más necesaria es la implicación de la atención para poder operar.

4) Métodos

· El procesamiento de la información reintrodujo el estudio del tiempo de reacción como variable dependiente para hacer inferencias acerca de los procesos perceptivos y de los procesos mentales en general.

· Método sustractivo: Donders: el tiempo empleado por una persona en la  realización de una tarea podía dividirse en una serie de fases o estadios cada uno de los cuales correspondía a una operación elemental componente de la tarea. Donders utilizó tareas simples: A, B, C.

· Tarea A: tarea de tiempo de reacción simple o tarea de detección : consiste en la presentación de un único estimulo al que el observador debe responder lo antes que pueda con una única respuesta. Implica un proceso: detección.

· Tarea B: tarea de tiempo de reacción de elección o tarea de discriminación: presentación de dos o más estímulos y un número equivalente de respuestas, cada una asociada a un estímulo determinado. Se debe contestar con la respuesta asociada al estímulo que se presente.  Implica tres procesos: detección, discriminación y selección de respuesta.

· Tarea C: tiempo de reacción selectivo o tarea responde / no respondas: se presentan dos o más estímulos, pero el observador sólo debe responder a uno de ellos y no responder al resto. Implica dos procesos: detección y discriminación.

· Cada una de estas tareas estaba compuesta de un número determinado de procesos elementales y restando al tiempo de reacción empleado en responder en una de ellas, el tiempo empleado en responder a la inmediatamente más simple, podía aislar el tiempo empleado en cada proceso elemental.

· Teoría de Detección de Señales (TDS):  una respuesta tan simple como la que un observador puede emitir en una tarea de detección encaminada a determinar un umbral absoluto, no refleja de forma incontaminada el funcionamiento de un sistema sensorial, sino que hay que tomar en consideración a los procesos de decisión implicados en la emisión de la respuesta.

· Importancia dentro del procesamiento de la información la implementación de las teorías mediante simulación en ordenador.

B) EL COMPUTACIONALISMO

·  Representa la madurez teórica del procesamiento de información.

· El ordenador era una fuente de inspiración para la psicología cognitiva. Pero la referencia al ordenador no tenía las misas connotaciones: 

· Newell y Simon el ordenador y la mente eran casos particulares  de una clase de sistemas de procesamientos que llamaron sistemas de símbolos físicos. El estudio de estos sistemas y una teoría general llevo: ciencia cognitiva: multidisciplinar  con el interés de investigar los procesos cognitivos  de disciplinar como: psicología cognitiva; neurociencia; la IA la lingüística, la filosofía de la mente y la antropología.
· En la investigación de los procesos perceptivos, dos aportaciones de la ciencia cognitiva merecen mayor detenimiento: Teoría de David Marr y conexionismo.

1) La Teoría De David Marr

· Se centró en la investigación de la visión. Su libro Visión  considerado como una de las aportaciones más importantes del siglo XX al estudio de la percepción visual

· Una teoría de la visión adecuada debe interesarse por los procesos de construcción de las representaciones que permiten al cerebro ver. Para ello se requiere una aproximación computacional que, como resultado final, permita construir máquinas que vean.

Los niveles de análisis
· Los sistemas complejos de procesamiento de información como es la mente humana o el sistema visual, no pueden ser explicados y comprendidos desde un único punto de vista.

· A los puntos de vista desde los que podemos estudiar un sistema, David Marr les llama niveles de análisis: Cada nivel está determinado por una pregunta acerca del sistema y la explicación a cada nivel de análisis es la respuesta a esa pregunta. Marr propuso que los niveles de análisis son tres: Nivel computacional Nivel algorítmico Nivel de implementación
a) Nivel computacional

· Es el nivel que especifica de forma abstracta el problema que un sistema de procesamiento de información tiene que resolver.

· La pregunta que determina este nivel es: ¿Qué hace el sistema?. 

· Una explicación a este nivel tiene que apuntar a los objetivos y a la finalidad del sistema en un contexto determinado.

b) Nivel algorítmico

· Nivel que especifica cómo se llevan a cabo las operaciones o procesos del sistema.

· Busca explicaciones relacionadas con el modo en que un sistema resuelve los problemas.

c) Nivel de implementación 

· Se  interesa por la naturaleza de la realización física del sistema, por la tecnología que utiliza.

Niveles de organización del procesamiento visual
· Para David Marr el problema fundamental de la percepción visual es construir una descripción invariante de la forma y de la posición de las cosas a partir de imágenes. 

· El objetivo primordial de la visión es proporcionar información sobre la forma de los objetos en el espacio.

· El sistema visual logra este objetivo a través de tres grandes pasos o fases de procesamiento a partir de un input inicial:  una imagen bidimensional de la escena visual generada por los valores de intensidad de cada uno de los puntos de la imagen correspondientes a la excitación de los receptores. 

· Las tres fases de procesamiento son las siguientes: esbozo Primario; Esbozo 2 ½-D; el modelo  3B
a) Esbozo Primario

· El objetivo es hacer explícita la información acerca de la imagen bidimensional: cambios de intensidad, distribución geométrica y organización de esos cambios

·  El input es la imagen inicial. El output está formado por un conjunto de primitivas simples (bordes, manchas, barras y terminaciones). Estas primitivas constituyen los elementos simbólicos básicos a partir de los cuales se van a construir las representaciones de las fases siguientes.

b) El Esbozo 2 ½ -D

· Se hace explícita la información acerca de la orientación y de la profundidad de las superficies visibles. También se especifican los contornos y las discontinuidades en orientación y profundidad en un sistema de coordenadas centradas en el observador. 

· Se trata de recuperar información acerca de las superficies que conforman la escena visual en un espacio tridimensional, pero la consecución de la tercera dimensión no es perfecta-

· El procesamiento en esta fase tiene dos características fundamentales: modularidad y paralelismo.
· Modularidad: implica que los procesos que tienen lugar en esta fase son llevados a cabo de una forma especializada por distintos componentes del sistema visual.

· Paralelismo: implica que el funcionamiento de cada módulo es independiente del funcionamiento de los demás y se llevan a cabo al mismo tiempo.

· El input para cada módulo de esta fase es el resultado de la fase de esbozo primario. El output está formado por la información peculiar proporcionada por cada módulo (color, movimiento, ...).

c) El modelo 3-D

· El sistema visual consigue una representación de las formas y de su organización espacial en un marco de referencia centrado en el objeto mismo, utilizando una representación jerárquica y modular de primitivas volumétricas y de superficie
· El input es el resultado de la fase anterior y el resultado final son modelos tridimensionales.

· La influencia de la teoría de David Marr en la investigación actual de la percepción visual ha sido determinante.

· La teoría de Marr e un ejemplo de Tª computacional simbólica

· El Conexionismo

· Alternativa a los sistemas simbólicos. Su objetivo era aproximar la teoría de los procesos cognitivos a la teoría del cerebro. Esta aproximación también se conoce con el nombre de redes neuronales.

· Una red neuronal está compuesta por un conjunto de unidades elementales de procesamiento parecidas a las neuronas del cerebro que están conectadas entre sí de una forma determinada. Las conexiones pueden tener distinta fuerza. Las conexiones entre unidades pueden ser: 

· Excitatorias: si la activación de una unidad provoca un aumento en el nivel de activación de la otra.

· Inhibitorias: si el nivel de activación de la segunda disminuye como consecuencia de la activación de la primera.
· Las diferentes fuerzas de las conexiones definen lo que se llama un patrón de conectividad que puede cambiar como consecuencia de sucesivas experiencias de acuerdo con una regla de aprendizaje.

· Conceptos importantes:
· Regla de activación: especifica la forma en que se combinan las diferentes entradas que una unidad recibe para determinar el estado de la activación.
· Función de output; determina la correspondencia entre el estado de activación y el output del sistema y un ambiente que especifique el medio en el que debe funcionar la red.
· Red  neuronal: formada por tres capas, daca una de ellas formada po un conjunto de unidades elementales de procesamiento.
· La primera capa formadas por unidades de input que son activadas por el medio ambiente en el que actúa la red.
· Capa intermedia formada por unidades ocultas: no establecen contacto directo ni con input ni el output función modificar las conexiones
· La tercera capa: determina el output de la red.

· Las redes neuronales dan lugar a representaciones distribuidas:  representación en la que la correspondencia entre las entidades del mundo representado y las unidades de la representación es múltiple. Cada unidad en la representación puede representar varias entidades del mundo representado y cada entidad del mundo representado puede ser representada por varias unidades en la representación. 
· La acción coordinada de las unidades de una red da origen a propiedades emergentes capaces de simular procesos cognitivos.
· LOS AVANCES DE LA FISIOLOGÍA.

· Principales hallazgos que llevaron a conceptuar al cerebro como un sistema de procesamiento de información:

· Investigaciones realizadas en la retina de las ranas por Barlow y  cols: descubrieron un par de células ganglionares en las retina que respondían solamente cuando un pequeño disco oscuro aparecía en su campo de visión. Denominaron a esta células: detectores de bichos. La retina de la rana era capaz de transmitir un mapa de las características relevantes en el mundo del animal

· Después de varias investigaciones y descubrimientos, los investigadores llegaron al convencimiento de que cada neurona individual en el sistema visual era capaz de llevar a cabo tareas mucho más complejas que las que hasta entonces se habían pensado.

· Las neuronas eran capaces de detectar la distancia a la que se encontraban los objetos, y de ignorar las causas irrelevantes de las variaciones en iluminación.

· Las neuronas aparecían cada vez de forma más clara como unidades elementales y el cerebro como un sistema complejo de procesamiento de información.

·  La relación entre psicología cognitiva y neurociencia ha sido cada vez más estrecha dando origen a la moderna neurociencia cognitiva: empresa interdisciplinaria que investiga la relación entre procesos psicológicos y estructuras cerebrales mediante la utilización de técnicas de neuroimagen (permiten el registro de la actividad cerebral durante la realización de una determinada tarea).

V) MARCO TEÓRICO

· La orientación de este libro se enmarca dentro de la aproximación cognitiva del procesamiento de información.

· El marco general de la teoría de la visión de David Marr constituye un punto de inflexión en la investigación perceptiva y representa el nuevo punto de partida de la moderna teoría de la percepción visual.

· LA FUNCIÓN DE LA VISIÓN

· Una teoría de la percepción visual debe tomar en consideración la función que la visión desempeña en el contexto de la interacción del organismo con su medio.

· La visión proporciona información precisa y a distancia sobre los objetos y sobre su posición espacial en el medio ambiente a partir de la luz que emiten o reflejan:  mediante esta información el organismo es capaz de dirigir las acciones que garantizan su supervivencia.

· La precisión de la visión es un requisito indispensable para la supervivencia.

· La información que proporciona la visión tiene la propiedad de ser una información a distancia, lo que representa un valor adicional para la supervivencia del organismo, pues le permite adquirirla sin entrar en contacto con los objetos y sin comprometer su seguridad (como el gusto o el tacto).

· La característica más específica y definitoria de la visión es que la información sobre los objetos y sobre su posición espacial se obtiene a partir de la luz que emiten o reflejan.

A) EL PROCESAMIENTO DE LA INFORMACIÓN

· La identificación de los aspectos relevantes en la estimulación es solamente el primer paso de una cadena de acontecimientos que una teoría de la percepción visual debe tratar de desentrañar.

· Es necesario tomar en consideración las diferentes fases mediante las cuales el sistema visual procesa la información estimular y la convierte en conocimiento para el organismo.

· El esquema general de procesamiento que se desarrolla a lo largo de este libro constituye el marco general de una postura constructivista en el sentido de que considera necesario, para poder explicar adecuadamente la percepción visual, tomar en consideración tanto los procesos que e! sistema visual pone en funcionamiento para obtener una representación del medio ambiente, como el conocimiento del observador que da significado a lo percibido

B) MECANISMOS NEURONALES.

· Una teoría de la percepción debe prestar atención a las estructuras cerebrales que la hacen posible.

· En la actualidad la relación entre psicología y fisiología del cerebro es cada vez más estrecha.

·  Parece ser que la moderna neurociencia cognitiva marcará el futuro de la investigación sobre percepción, y probablemente de la investigación psicológica en general.

PREGUNTAS:
· Señale los principales argumentos filosóficos del empirismo y el racionalismo en relación con la percepción. 

Empirismo: todo conocimiento empieza por los sentidos. Las sensaciones eran elementos irreductibles del conocimiento y que el conocimiento completo era el resultado de la asociación de diferentes sensaciones simples.

Racionalismo: los sentidos no son fuente fiable. Fundamento de la certeza la razón.

· Defina el concepto de sensación en el contexto de la filosofía empirista. 

Las sensaciones eran los elementos irreductibles del conocimiento.

· Comente la doctrina de la energía específica de los nervios de J. Müller. 

Cada sensación esta determinada por la actividad específica de los nervios sensoriales que le sirven de medio de transmisión.

· Señale las principales contribuciones de la psicofísica al desarrollo del estudio de las sensaciones. 

Umbral absoluto, umbral diferencial. 

· Señale las ideas centrales de la teoría clásica en relación con la percepción. 

La sensación como unidad de análisis

La percepción como síntesis de sensaciones

La inferencia inconsciente.

· ¿En qué consistía el programa básico de investigación en percepción en la teoría clásica? 

Análisis de las sensaciones básicas.

· Señale en qué términos se describían las sensaciones en la teoría clásica. 

Atributos 

· Señale los principales problemas en relación con el concepto de sensación en la teoría clásica. 

Al incluir la duración y extensión como atributos  se hicieron concesiones a las posiciones innatistas

El carácter de elemento fundamental que se le asignaba.

· Defina estímulo distante y estímulo próximo. 

Estimulo distante: propiedades físicas del objeto

Estímulos próximo: propiedades de la estimulación que actúa sobre nuestros receptores.

· ¿En que consiste el principio de verosimilitud formulado por Helmholtz? 

Percibimos aquellos objetos y acontecimientos que, bajo condiciones normales, serían los que produjeran el conjunto de estimulación sensorial efectiva que estamos recibiendo, es decir, acabamos percibiendo aquellas características de los objetos que, sobre la base de la experiencia previa, son más probables.

· ¿Qué es la inferencia inconsciente? 

Sensaciones  que nos pasan desapercibidas.

· Señale los aspectos principales de la Teoría de la Gestalt. 

Principales aspectos: fenomenología, configuración, innatismo.

· ¿En qué consiste la descripción fenomenológica? 

Respetar  los datos inmediatos de la sensación  e intentar describirlos de la forma más objetiva posible.

· Defina las propiedades emergentes. 

Propiedades  pertenecientes a un conjunto como tal pero que ninguno de los componentes del conjunto posee por sí mismo.

· ¿Qué es el isomorfismo psicofísico? 

Tanto  en el caso de la percepción del espacio, del tiempo o de la forma, la organización del campo perceptivo era una verdadera representación de la organización dinámica de los procesos fisiológicos subyacentes. Se da una igualdad de forma o isomorfismo entre el funcionamiento del psiquismo y el funcionamiento del cerebro, lo que permite inferir la naturaleza de los procesos cerebrales a partir del análisis de las leyes que configuran el campo perceptivo.

· ¿En qué consiste el principio mínimo? 

Establece  que en situaciones en las que son posibles más de una interpretación de la escena visual, el sistema perceptivo impondrá la interpretación más simple.

· Señale las diferencias entre la teoría clásica y la teoría de la percepción directa en relación con la estimulación. 

La teoría clásica la estimulación es pobre a la hora de informarnos sobre el medio ambiente y necesita suplir esta deficiencia informativa con la información de nuestros recuerdos.

Percepción directa: los que percibimos está perfectamente determinado por la conformación estimular que en un momento determinado nuestros sistemas perceptivos captan.

· Indique las principales diferencias entre óptica geométrica y óptica ecológica. 

· La óptica geométrica: construye sus representaciones sobre le concepto de rayo de luz. Fundamentada  en abstracciones. Es una ciencia de la luz no de la visión.

· Óptica ecológica hace referencia  a la forma particular en que se configura para el organismo el ambiente con el que interactúa. 

· Señale las diferencias entre información y energía en la teoría de Gibson. 

Información:  especificidad respecto de algo.

Energía: estimulación apropiada para las células receptoras.

· ¿Qué es la percepción directa para Gibson? 

Toda  la información necesaria para determinar la percepción se encuentra en el medio ambiente y no necesitamos recurrir a procesos del organismo para su explicación.

· Describa cómo pueden ser analizados los procesos mentales según la Psicología Cognitiva. 

Los procesos mentales pueden ser analizado como una serie de fases o estadios al igual que un programa de ordenador

· Definición de percepción en el contexto de la Psicología Cognitiva. 

La percepción es una fase del procesamiento de la información mediante la cual el organismo construye una representación del medio ambiente que pueda guiar su actividad.

· Señale las principales características del procesamiento de la información. 

Sistemas

Información , codificación y representación

Características de los procesos

Métodos 

· ¿Qué es un diagrama de flujo? 

Forma  abstracta de representar la organización de los componentes de un sistema y su funcionamiento. Permite representar los sistemas perceptivos como conjuntos de subsistemas que están compuestos de una información de entrada (input), un conjunto de operaciones representadas pro rectángulos y una operación de salida (output)

· ¿En qué consiste la descomposición recursiva? 

Propiedad de los sistemas de procesamiento de información. Posibilidad de subdividir un sistema en otros subsistemas, cada uno dotado de un input, de una función y de un output. A su vez, es posible proceder a un análisis más detallado del funcionamiento de cada subsistema mediante la especificación de sistemas menores que componen los subsistemas.
· Definición de características primitivas y operaciones elementales. 

A los componentes de este último nivel 

Características primitivas: si se trata de componentes de una representación.   

Operaciones mentales:  si se trata de procesos.

· Señale las diferencias entre organización serial y en paralelo. 

Serial:  los procesos se llevan a cabo en secuencia, uno después de otro, y cada uno recibe como input el output final del proceso que le precede, por lo que no comienza a funcionara hasta que el proceso anterior ha finalizado-

Paralelo:  los procesos actúan simultáneamente y su input es independiente del output de otros procesos.

· ¿Qué son los módulos? 

· Cuando un sistema presenta una organización especializada de este tipo se dice que tiene una estructura o arquitectura molecular, y a los componentes del sistema se les llama módulos.
· Procesamiento de abajo hacia arriba y de arriba hacia abajo.

Procesamiento de abajo a arriba : cuando el procesamiento está constituido por un conjunto de operaciones que operan sobre los datos que proporciona el input para construir representaciones progresivamente más complejas.

· Procesamiento de arriba abajo: cuando el procesamiento se da en la dirección opuesta, de forma que las representaciones más complejas actúan mediante feedback sobre las operaciones más simples.

· Procesos dirigidos por los datos y procesos dirigidos conceptualmente.

Según las influencias del feedback:

Dirigidos por datos: operan con independencia de influencia

· Dirigidos conceptualmente: operan bajo su influencia.

· Procesos automáticos y controlados.

 Procesos automáticos: conjunto o secuencia de operaciones que se pone en funcionamiento ante la sola presencia de un estímulo. Puede ser de arriba/abajo o de abajo/arriba. Puede  ser innato o como resultado de la práctica.

 Procesos controlados / procesos bajo control atencional:  circunstancias en las que se requiere la influencia de la atención  para ensamblar un conjunto o una secuencia de operaciones

· Señale las aportaciones más importantes de la Ciencia Cognitiva a la investigación de los procesos perceptivos. 

En la investigación de los procesos perceptivos, dos aportaciones de la ciencia cognitiva merecen mayor detenimiento: Teoría de David Marr y conexionismo
· Describa los niveles de análisis propuestos por D. Marr. 

 Nivel computacional Nivel algorítmico Nivel de implementación

· Señale los niveles de organización en la teoría de D. Marr. 

· Esbozo Primario; Esbozo 2 ½-D; el modelo  3B

· Objetivo fundamental del conexionismo. 

Aproximar la teorías de los procesos cognitivos a la teoría del cerebro
· Señale la composición de las redes neuronales. 
Una red neuronal está compuesta por un conjunto de unidades elementales de procesamiento parecidas a las neuronas del cerebro que están conectadas entre sí de una forma determinada. Las conexiones pueden tener distinta fuerza. 
· Unidades excitatorias, unidades inhibitorias,
Excitatorias: si la activación de una unidad provoca un aumento en el nivel de activación de la otra.

Inhibitorias: si el nivel de activación de la segunda disminuye como consecuencia de la activación de la primera-
·  Patrón de conectividad

Las diferentes fuerzas de las conexiones definen lo que se llama un patrón de conectividad que puede cambiar como consecuencia de sucesivas experiencias de acuerdo con una regla de aprendizaje.

· Regla de aprendizaje
· Función que determina la fuerza de una conexión entre las unidades de una red neuronal como resultado de l práctica.

·  Estado de activación. 
· Nivel de excitación o inhibición de una unidad de procesamientos de una red neuronal como resultado de las entradas que recibe.

· Patrón de Activación

· Patrón formado pro los diferentes estados de activación de las unidades de procesamiento de una red neuronal

· ¿Qué son las unidades ocultas? 
· Capa intermedia formada por unidades ocultas: no establecen contacto directo ni con input ni el output función modificar las conexiones entre las unidades de entrada y de salida en función de la información que reciben tanto de las unidades de input como de otras unidades ocultas a las que se encuentran conectadas.

· ¿En qué consisten las representaciones distribuidas? 
· Representación en la que la correspondencia entre las entidades del mundo representado y las unidades de la representación es múltiple. Cada unidad en la representación puede representar varias entidades del mundo representado y cada entidad del mundo representado puede ser representada por varias unidades en la representación. 
· Qué es la Neurociencia Cognitiva?
Empresa  interdisciplinaria que investiga la relación entre procesos psicológicos y estructuras cerebrales mediante la utilización de técnicas de neuroimagen (permiten el registro de la actividad cerebral durante la realización de una determinada tarea).

a Señale la teoría que defiende que toda la información necesaria para la percepción consciente está contenida en el patrón de estimulación;

b Computacional

c Percepción directa

· Teorías constructivistas

a Señale que teoría defiende la extracción de invariantes de la estimulación:
b Percepción directa
c Constructivista

· Computacional

a La psicofísica estudia las relaciones entre los estímulos físico y la:
b Sensación
c Emoción

d Motivación
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