PSICOLOGIA DE LA PERCEPCIÓN

TEMA  V: PERCEPCIÓN DEL MOVIMIENTO


· Funciones de la percepción del movimiento:

· Proporciona información crucial:  sobre la dirección y velocidad de los objetos del medio ambiente.

· Cohen y cols.  Señalan otras funciones relacionadas con los siguientes aspectos:

1. La posibilidad de seguir la trayectoria de los objetos mediante movimientos oculares apropiados.

2. La formación de objetos mediante la separación de la figura y fondo

3. La extracción de la forma del objeto y su estructura tridimensional a partir del patrón de movimientos de la imagen.

4. La identificación del objeto a partir del movimiento.

· Para que la interacción de los organismos con los objetos en movimiento sea eficaz es imprescindible que éste se perciba de manera adecuada.

I) MOVIMIENTO REAL

· Es  cuando se percibe movimiento como consecuencia del desplazamiento de un objeto o un punto en el espacio.

A) UMBRALES DE DETECCIÓN DEL MOVIMIENTO

· Magnitud mínima de distancia (para el umbral de desplazamiento) o de velocidad (para el umbral de velocidad) que puede detectar un observador cuando examina un objeto en movimiento continuo.

Investigaciones se deben a Aubert
· Utilizó  como estímulos en sus experimentos, puntos o líneas luminosos que se desplazan horizontalmente a una velocidad constante sobre un fondo que consistía en un dispositivo que giraba. 

· Resultados: El umbral de detección de movimiento variaba, según se tratara de un movimiento absoluto (desplazamiento de un punto luminoso sobre un fondo uniforme) o de un movimiento relativo (desplazamiento sobre un fondo que proporciona puntos de referencia estacionarios: líneas inmóviles perpendiculares o paralelas a la trayectoria del punto luminoso).

·  Cuando se eliminaba el marco de referencia y el punto se desplazaba sobre un fondo oscuro, el umbral aumentaba. 

· Efecto del marco de referencia: El sistema visual es más sensible al movimiento relativo que al movimiento absoluto. Este efecto no se produce cuando la exposición de los estímulos es muy corta (menos de 4 segundos), y se produce cuando los estímulos se exponen al menos durante 16 segundos. Estos serían los umbrales de movimiento para una situación en la que el observador fija su vista en el objeto que se mueve. En ambos casos el movimiento se capta en la fóvea. donde la sensibilidad al mismo es máxima-

· Cuando se percibe el movimiento fijando la vista en un punto inmóvil y no en el objeto que se mueve, el movimiento se capta en la parafóvea o la periferia visual. El umbral de detección del movimiento aumenta, y en consecuencia la sensibilidad decrece, a medida que la imagen en movimiento se desplaza desde la fóvea hacia la periferia visual.

· El umbral de detección es mayor en la periferia que en la fóvea.

· La zona retiniana en la que se capta el movimiento es un factor importante en la determinación del umbral de detección. Cuando el movimiento se capta en la periferia visual, se pueden observar fenómenos paradójicos, que parecen ir en contra de lo esperado: Paradoja de Aubert - Fleisch: impresión de que un objeto se mueve más lentamente cuando se fija la vista en él y se capta en la fóvea, que cuando se fija la vista en un objeto inmóvil y el objeto en movimiento se percibe en la periferia visual: si la sensibilidad al movimiento es máxima en la fóvea, sería de esperar el resultado contrario, es decir la percepción de que un objeto se mueve más rápidamente cuando se fija la vista en él. Lo que se produce es una infravaloración de la velocidad.

II) ILUSIONES DE MOVIMIENTOS

· Distintos tipos de movimiento percibido en ausencia de desplazamiento físico  del objeto

A) POSEFECTOS DE MOVIMIENTO

· Se producen tras la observación prolongada de un movimiento continuo y constante, en el que la dirección del movimiento percibido inicialmente cambia y se percibe en sentido contrario, y su velocidad decae gradualmente.  Ejemplos:

· Ilusión de la cascada:  Si se observa una cascada fijando la vista en un punto estacionario como una roca o una rama que sobresalgan del agua, durante un minuto o más y, a continuación se mira hacia el paisaje que la rodea o cualquier objeto inmóvil, se percibe un movimiento en dirección hacia arriba, es decir, en dirección contraria a la dirección del movimiento del agua de la cascada al caer.

· Posefecto de la espiral o ilusión de la espiral de Plateau:  Si se fija la vista durante un minuto o más, en una espiral dando vueltas (peonza) y después se fija la vista en un objeto inmóvil, el movimiento percibido inicialmente se percibirá en sentido contrario (si la espiral se expandía hacia fuera, se percibirá contrayéndose hacia dentro y viceversa).

· Movimiento  paradójico: Se produce observando la lista de créditos de una película mientras se fija la vista en un objeto sin movimiento del fondo de la pantalla del televisor. Si después se cambia la mirada a un objeto inmóvil se percibe el movimiento hacia abajo; es decir, en dirección contraria al movimiento de la lista de créditos. Se  llama paradójico porque se percibe el Posefecto de movimiento, pero no se percibe un cambio en la posición percibida de los objetos que se mueven.

· La explicación más aceptada sobre estos efectos es que están causados por la adaptación de los detectores de movimiento sintonizados a la dirección del movimiento que se está observando. Por ello, cuando posteriormente se fija la vista en otro objeto, se pueden activar los detectores específicos de otras direcciones de movimiento, dando la impresión de que se  produce un movimiento en dirección contraria.

·  Los posefectos no se producen cuando se provoca rivalidad binocular presentando a cada ojo movimientos en direcciones distintas.

B) MOVIMIENTO AUTO – CINÉTICO

·  Ilusión de movimiento que se produce en ausencia total de desplazamiento del objeto.

· Consiste en la percepción del desplazamiento lento y continuo de un punto luminoso estacionado, cuando se observa en total oscuridad durante un periodo de tiempo prolongado (más de 2 minutos). El movimiento cambia de dirección aproximadamente cada diez segundos.

·  La ilusión no se produce cuando se observa bajo condiciones que permiten observar que el punto luminoso es inmóvil: cuando se ilumina parte de la sala donde se observa el punto.

· El efecto disminuye cuando se coloca algún objeto cercano al punto de luz: porque proporciona un marco de referencia que permite percibir que el punto luminoso permanece inmóvil.

·  El movimiento auto - cinético se percibe con mayor claridad cuando el foco de la luz es de baja intensidad, se observa con un sólo ojo o existe fatiga o somnolencia.

C) MOVIMIENTO INDUCIDO

· Ilusión de movimiento en un objeto inmóvil como consecuencia de la presencia simultánea de otro objeto en movimiento, que generalmente es de mayor tamaño y circunda al primero: percepción del desplazamiento de la luna a través de las nubes cuando hay viento (lo que realmente se mueve son las nubes, ya que el sistema visual humano no es capaz de detectar el movimiento de la luna por ser demasiado lento)...........

· Para que se perciba movimiento inducido es necesaria la presencia de al menos dos objetos en el campo visual y uno de ellos tiene que estar en movimiento. La ilusión se percibe más fácilmente cuando los objetos se presentan sobre un fondo homogéneo.
· El movimiento inducido fue descubierto por Duncker en 1929.
· Es posible inducir movimiento utilizando diversos procedimientos:

a) Cuando se presentan en el campo visual únicamente dos puntos, uno de ellos en reposo y el otro en movimientos según Duncker se percibe movimiento en los dos puntos únicamente cuando el movimiento real del punto que se desplaza esta por encima del umbral. En cso contrario solo se percibe el movimiento inducido.
b) Cuando se presentan simultáneamente dos objetos en el campo visual, uno de los cuales es de mayor tamaño y rodea al otro, con independencia de cual de los dos objetos se desplace.
· Explicaciones sobre el movimiento inducido:

· Duncker: la percepción del movimiento inducido se produce como consecuencia del desplazamiento relativo de los objetos en el campo visual.
· Wallach; el movimiento inducido podría deberse a que el sistema visual es más sensible al movimiento relativo entre dos objetos que al movimiento de un único objeto
· Rock; cuando el movimiento relativo entre dos objetos está por encima del umbral y el movimiento absoluto está por debajo, el sistema visual asume que el objeto mas grande y que rodea al mas pequeño es un objeto inmóvil y asigna el movimiento al objeto más pequeño. Esta afirmación se apoya en que le movimiento inducido desaparece  o  no se produce bajo las siguientes  condiciones:

· Cuando el movimiento del objeto circundante está por encima del umbral, se percibe el movimiento de ambos objetos.

· Cuando se introduce alguna condición que permite observar el movimiento del objeto circundante.

D) MOVIMIENTO APARENTE

· Wertheimer (1012) publicó un artículo sobre el movimiento aparente o estroboscópico que se considera el inicio de la Psicología de la Gestalt.

· Experimento de Wertheimer sujetos: Köhler  y Kofka.

· Estímulos : dos líneas paralelas verticales separadas por una distancia de 1 cm. 

· Los fenómenos que se observaron dependían fundamentalmente del intervalo temporal entre la presentación de las líneas:

· Cuando el intervalo era largo (200 mseg. o  más) se percibía una sucesión de líneas sin ningún tipo de movimiento.

· Si el intervalo temporal era muy corto ( menos de 30 mseg.) las dos líneas se percibían simultáneamente. En ninguno de los dos casos se percibía movimiento 

· Cuando el intervalo temporal de presentación entre las dos líneas era intermedio (entre 30 y 60 mseg.) se observaba un movimiento parcial:  la primera línea parecía trasladarse hasta aproximadamente la mitad de la distancia que la separaba de la otra línea, y la segunda línea parecía recorrer el resto de la trayectoria.

· Alrededor de los 60 mseg. se percibía movimiento, como si realmente cada línea se desplazara hacia la posición que ocupaba la otra: movimiento aparente o movimiento óptimo.

· También se descubrió el movimiento Fi o movimiento puro (aparecía entre 30 y 200 mseg.):  percepción del movimiento sin que se viera el objeto que se movía

1) Condiciones Que Determinan La Percepción Del Movimiento Aparente

·  El  movimiento aparente tuvo gran repercusión en la Psicología Experimental y muchos investigadores se dedicaron a analizarlo.

· Korte : analizó las condiciones que permiten la aparición del movimiento aparente, variando la intensidad de dos estímulos (I), la distancia entre estímulos (DEE) y el intervalo temporal entre estímulos (IEE).  Resultados: Leyes de Korte.

· Si se mantiene constante el intervalo temporal entre estímulos (IEE), la distancia óptima para obtener movimiento aparente varía directamente con la intensidad de los estímulos: una mayor distancia requiere una intensidad mayor y viceversa.

· Si se mantiene constante la distancia entre estímulos (DEE), el valor óptimo del intervalo temporal entre estímulos (IEE) para que se produzca movimiento aparente varía inversamente con la intensidad de los estímulos: a  mayor IEE se requiere una intensidad menor y viceversa.

· Si se mantiene constante la intensidad de los estímulos (I), el valor óptimo de la distancia entre estímulos (DEE) varía directamente con el intervalo entre estímulos (IEE): a mayor distancia, se requiere un IEE mayor y viceversa.

· Pero, ¿qué ocurre cuando se presentan más de dos estímulos y se aplica la alternancia de encendido de luces que da lugar a la percepción de movimiento aparente?:

· Se presentan simultáneamente varias luces que se encenderían en dos tiempos diferentes (T1 y T2), con una tasa de alternancia adecuada para que se observara movimiento aparente:

· Cuando se presenta esta situación se percibe un movimiento en línea recta de izquierda a derecha. Condición B . Esta no sería la única trayectoria posible. 

T1                          T2

	

	

	


·  Las  posibles trayectorias serian: condición C

	 EMBED Equation.3  
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· Solo se percibe la trayectoria de la condición B: esta situación representa el problema de correspondencia aparente: Se debe a la adopción por parte del sistema visual de determinadas reglas fijas como la proximidad espacial y temporal entre estímulo: se percibe movimiento entre los estímulos que presentan distancias más cortas o entre trayectorias que requieren menos tiempo.

· Ejemplos de movimiento aparente: anuncios luminosos que presentan figuras en movimiento, las imágenes de cine, televisión o pantalla del ordenador: En todas estas situaciones percibimos movimiento, pero lo que en realidad se está presentando como estimulo es una escena inmóvil que es sustituida por otra después de un período de tiempo determinado.

2) Tipos De Movimiento Aparente

· Braddick:  diferencia dos tipos de movimiento aparente: 

Movimiento de  corto alcancé
· El que se percibe cuando se observan películas en el cine, vídeos o en la pantalla del ordenador.

· Se caracteriza por desplazamientos cortos y tasas de alternancia rápidas. Se percibe monocularmente y con anterioridad a la integración de la información procedente de los dos ojos y al análisis de la forma y el color.

Movimiento  de largo alcance
· Se percibe en los experimentos descritos en la Teoría de la Gestalt y en los anuncios luminosos.

· Se puede observar cuando las distancias son largas y el periodo temporal de alternancia entre estímulos mayor de 200 mseg.

· Se da en etapas de procesamiento más tardías, es binocular y requiere la  integración de la información de los dos ojos, la formación de unidades perceptivas por medio de la organización perceptiva, así como un análisis de la forma y el color

· Los resultados de estudios psicofísicos indican que el sistema visual podría realizar tres tipos diferentes de análisis del movimiento. 

· Los dos primeros, que realizarían un procesamiento de abajo - arriba se corresponderían con el movimiento de corto alcance. 

· El tercer tipo de sistema de análisis del movimiento, que se correspondería con el movimiento de largo alcance propuesto de Braddick.

III) MECANISMO FISIOLÓGICO

A) DETECTORES DE MOVIMIENTO

· Todavía no se conocen con exactitud los mecanismos fisiológicos que subyacen a la percepción del movimiento. Algunas aportaciones:
· A partir de los años 60:  se identificaron neuronas sensibles al movimiento en distintos organismos: La ubicación de las neuronas sensibles a! movimiento es diferente según la escala fílogenética.

· En los organismos más inferiores (conejos) aparece en las células ganglionares de la retina, indicando que el procesamiento del movimiento es periférico.

·  En organismos superiores, el movimiento se produce a un nivel más central.

· La evidencia sobre la existencia de detectores de la dirección específica del movimiento en humanos: El Posefecto de movimiento de la cascada: se estudió experimentalmente mediante una técnica denominada adaptación selectiva: se expone a los sujetos durante un período de tiempo prolongado a un estímulo en movimiento (ej.: unas líneas que se desplazan en una determinada dirección). La exposición prolongada produce una disminución en la sensibilidad a la dirección del movimiento observado. El declive en la sensibilidad no se generaliza a otras direcciones o velocidades distintas de las observadas bajo condiciones de exposición prolongada. Los resultados de la aplicación de esta técnica apoyan la existencia de neuronas sensibles al movimiento y sintonizadas a una dirección y/o velocidad específica.

· Hay estudios que indican que los detectores de la dirección del movimiento en humanos no son periféricos, sino que se encuentran en el córtex visual. Mitchel: demostró que se producía el Posefecto en los dos ojos. Esto únicamente se podía explicar si los detectores estuvieran en el córtex visual, donde se combina la información sensorial de los dos ojos.

·  Esta  interpretación se ve reforzada por el hecho de que para que se produzca transferencia de los posefectos de movimiento binocular entre los ojos es necesaria una buena visión binocular, y también por la necesidad de que exista fusión binocular para que se produzcan posefectos de movimiento ya que cuando cada ojo observa movimiento en direcciones distintas no se produce el Posefecto de movimiento.

B) ANÁLISIS CORTICAL DEL MOVIMIENTO

· La mayoría de las células del área VI son sensibles al movimiento de barras y bordes. Este área sólo responde a un desplazamiento de la  imagen en la retina, el procesamiento de aspectos más complejos del movimiento se realiza en zonas más especializadas, áreas MT y MST del lóbulo temporal.

· El papel desempeñado por estas dos áreas en la percepción del movimiento proviene de dos campos:

· Estudios obre el efecto de lesiones experimentales producidas en primates:

· Algunos estudios clínicos en humanos.

IV) MODELOS DE DETECCIÓN DEL MOVIMIENTO

· Modelos  de detección del movimiento: para explicar las forma que algunas células del cortex visual responden de manera selectiva a la dirección del movimiento.

· Algunos modelos proponen básicamente un tipo de detectores que comparan la percepción de un estímulo (por ejemplo un borde) visto en una posición determinada (A) y en un tiempo (t1), con ese mismo estímulo en una posición distinta (B) y en otro tiempo (t2). La única diferencia entre estos modelos radica en la forma en que se establece la comparación.

· Reichardt:  desarrolló el primer modelo (en insectos). El modelo propone la intervención de varias unidades neuronales. Las  unidades neuronales están sintonizadas a una determinada velocidad que puede influir en la sincronización. 
· Adelson y Movshon: propusieron un modelo en dos etapas para explicar el movimiento en patrones complejos formados por enrejados. Según esta propuesta teórica, las unidades de la primera etapa computarían la dirección del movimiento de cada enrejado componente, es decir computarían movimiento local. Las unidades que actúan en la segunda etapa combinarían la información de los enrejados componentes para extraer la dirección del patrón compuesto; es decir, computarían movimiento global. Los resultados de investigaciones parecen indicar que el procesamiento en la primera etapa se desarrollaría en el área VI mientras que, en la segunda etapa, el procesamiento se llevaría a cabo en el área MT.
V) PERCEPCIÓN DE ACONTECIMIENTOS

·  Estos estudios analizan los cambios percibidos en la estructura del estímulo a través del tiempo

·  Los estímulos son más complejos y consisten en secuencias de movimiento.

A) PERCEPCIÓN DE LA CAUSALIDAD

Investigaciones de Michotte Se centró en el examen de las condiciones que determinan que un acontecimiento se perciba como causa de otro acontecimiento.

· Planteamientos: se puede percibir directamente la conexión causal entre determinados tipos de acontecimientos sin necesidad de recurrir a la intervención de experiencias previas.

· Para que esto se produzca se tienen que dar las siguientes condiciones:

1. La presencia de dos objetos, A y B.

2. Que el movimiento de uno de los objetos se perciba en primer lugar.

3. Que el impacto del objeto A sobre el objeto B se perciba en la fóvea, para lo cual es conveniente fijar la vista en el objeto B

4. Que no existan discontinuidades pronunciadas entre tiempo, espacio y dirección del movimiento.

· Las condiciones límite para percibir la causalidad son las siguientes:

a) Cuando el tiempo transcurrido entre el impacto de A sobre B y el comienzo del movimiento de B es menor de 100 mseg.

b) Cuando A no alcanza completamente a B, sino que quedan separados por una distancia mínima.

c)  Cuando la dirección del movimiento de B es algo diferente de la del movimiento de A.

· Cuando estas discontinuidades se acentúan, no se percibe causalidad
·  Michotte identificó una serie de condiciones que permiten la percepción de distintos tipos de causalidad dependiendo de la dirección del movimiento, su velocidad y el tiempo transcurrido desde la colisión de los dos objetos y el comienzo del movimiento del segundo:

· Efecto de lanzamiento: 

	Movimiento de A
	Colisión A y B
	Resultado.

	o 
	 
	o
	
	oo
	
	
	o
	o
	


· Secuencia: A y B se presentan inmóviles, movimiento de A hacia B, colisión de A y B, parada de A y movimiento de B. 

· Condiciones para que se perciba este efecto: la dirección del movimiento de B debe ser aproximadamente igual a la de A y la velocidad de desplazamiento de B, debe ser menor o aproximadamente igual a la de A.

· Efecto de arrastre

	Movimiento de A
	Colisión A y B
	Resultado.

	o 
	 
	o
	
	oo
	
	
	oo
	 
	


· Secuencia :  desplazamiento de A hacia B, colisión de A y B y desplazamiento de A y B unidos.

· Condiciones: Se perciba previamente el movimiento de A y la percepción del movimiento conjunto de A y B.

· Efecto de disparo 

	Movimiento de A
	Colisión A y B
	Resultado.

	o 
	 
	o
	
	oo
	
	
	o
	o
	


· Se  produce cuando la velocidad de desplazamiento de B, después de la colisión, es superior a la que presenta A, y la impresión es que el objeto B sale disparado como resultado de su colisión con A.

· A pesar de la afirmación de Michotte de que la percepción de acontecimientos era directa y posiblemente innata, los resultados de estudios posteriores, en los que se utilizaron los mismos estímulos y condiciones experimentales, revelaron la existencia de diferencias individuales en la percepción de los efectos de lanzamiento, arrastre y disparo, lo que sugiere que la percepción de la causalidad podría estar influida por experiencias anteriores de los observadores.

B) MOVIMIENTO BIOLÓGICO

· La línea de investigación sobre percepción del movimiento biológico, o movimiento de los organismos, ha sido desarrollada por Johansson: procedimiento para estudiar el movimiento del cuerpo humano.

· Procedimiento: actores vestidos de negro con focos luminosos colocados en las articulaciones en una habitación oscura. Permanecían inmóviles y realizaban algunos movimientos. Se filmó una película y se presentó posteriormente para ver si los observadores eran capaces de distinguir los movimientos realizados a partir de la observación de los focos situados en las articulaciones. Resultados: los observadores podían distinguir los movimientos, sin embargo no podían distinguir la forma (el cuerpo humano) cuando el actor permanecía inmóvil en distintas posturas; en este caso percibían un conjunto de luces colocadas al azar sobre fondo oscuro.

· La evidencia sobre la percepción del movimiento biológico procede de estudios posteriores utilizando técnicas similares que han permitido la identificación del sexo del actor en función de la forma de caminar, la forma de caminar propia o la de personas conocidas.

· Los bebés de cuatro meses son capaces de percibir el movimiento biológico

C) MOVIMIENTO PROPIO Y FLUJO ÓPTICO.

· El estudio del movimiento propio se ha desarrollado en el marco de la teoría de la percepción directa de Gibson. Lo  importante en percepción es descubrir las estructuras de información presentes en el medio ambiente (la conformación óptica en el caso de la modalidad visual).
· Uno de los supuestos básicos de la teoría de la percepción directa: El factor determinante en la percepción es la interacción directa del observador y el objeto físico observado. Por ello, cualquier tipo de discusión sobre atributos del estímulo próximo, transformación de la estimulación o codificación sensorial, carece de sentido. 

· El estímulo para Gibson es la conformación óptica:  conjunto de rayos de luz que inciden sobre el observador en un punto de observación determinado.

· La conformación óptica, contiene además información invariante sobre los cambios de intensidad que proporcionan información acerca del ambiente del que procede la luz, delimitando contornos o bordes, que permitirán la percepción. Los invariantes consisten en características relativamente permanentes de la situación a pesar de los movimientos del observador.

· Los movimientos del sujeto cambian el punto de vista desde el que se observan

· los objetos y, en consecuencia, también se produce un cambio en la

· conformación óptica.. El cambio en el patrón estimular, producido como consecuencia del desplazamiento de los observadores o del movimiento de la cabeza o los ojos, denominado flujo óptico,  es el que proporciona información acerca de la naturaleza del movimiento.

·  El flujo óptico proporciona dos tipos de información: 

· Información sobre la distancia o perspectiva del movimiento

· Información  sobre el movimiento propio

· La percepción del movimiento propio depende del análisis del cambio continuo en la imagen retiniana a medida que nos desplazamos en el espacio o movemos la cabeza o los ojos.

· Situaciones de flujo óptico:

· Patrón de flujo óptico de expansión: patrón estimular característico cuando se camina hacia delante y se fija la vista en un objeto situado al frente y el observador se va acercando al objeto.

· Patrón de flujo óptico de contracción: cambio en el patrón estimular cuando el movimiento es de retroceso.

· Patrones de flujo óptico mucho más complejos:  se generarían cuando el observador mueve los ojos o la cabeza al mismo tiempo que se desplaza.

· Según Gibson, la dirección del movimiento vendría indicada por el denominado foco de expansión óptica que se sitúa en el centro del patrón de flujo.

·  El foco de expansión también puede aportar información acerca de la distancia a la que se encuentra el objeto.

PREGUNTAS

· Señale las diferencias en el umbral de detección del movimiento cuando se presenta un marco de referencia y cuando este no está presente

Magnitud mínima de distancia (para el umbral de desplazamiento) o de velocidad (para el umbral de velocidad) que puede detectar un observador cuando examina un objeto en movimiento continuo. 

 Cuando se eliminaba el marco de referencia y el punto se desplazaba sobre un fondo oscuro, el umbral aumentaba. 

· Señale las diferencias en el umbral de detección del movimiento cuando el movimiento se capta en la fóvea o el la periferia visual.
Cuando se percibe el movimiento fijando la vista en punto inmóvil y no en el objeto que se mueve el movimiento se capta en la parafóvea o periferia visual.

Cuando el observador fija su vista en el objeto que se mueve se capta en la fóvea,

La sensibilidad al movimiento es máximo en la fóvea y decrece a medida que el movimiento se capta en la parafóvea.

· Describa en qué consiste la paradoja de Aubert - Fleischl

Consiste en que un objeto se mueve más lento cuado se fija la vista en él y se capta en la fóvea que cuando se fija la vista en un objeto inmóvil y el objeto en movimiento se percibe en la periferia visual. 

· ¿Qué es un posefecto de movimiento?

 Se produce tras la observación prolongada de un un movimiento continuo y constante, en el que la dirección del movimiento percibido inicialmente cambia y se percibe en el sentido contrario y su velocidad decae gradualmente.

· Describa la ilusión del cascada

Si se observa una cascada fijando la vista en un punto estacionario como y una roca o una rama que sobresalgan del agua, durante un minuto o más y, a continuación se dirige la mirada hacia  el paisaje que la rodea o  a cualquier objeto inmóvil, se percibe un movimiento hacia arriba, es decir, en dirección contraria a la dirección del movimiento del agua de la cascada al caer.

· Describa en qué consiste el movimiento paradójico.

Se puede producir observando la lista de créditos de una película mientras se fija la vista en un objeto sin movimiento del fondo de la pantalla del televisor. Si después de esta observación, se cambia de mirada a un objeto inmóvil,  se percibe el movimiento hacia abajo,  es decir, en dirección contraria al movimiento de la lista de créditos. Se denomina movimiento paradójico porque se percibe el posefecto de movimiento, pero no se percibe un cambio en la posición de los objetos que se mueven.

· Cual es la explicación más aceptada sobre los posefectos de movimiento?

Que están causados por la adaptación de los detectores de movimiento sintonizado a la dirección del movimiento que se esta observando, la sensibilidad decrece. Por este motivo, cuando posteriormente se fija la vista en otro objeto, se pueden activar los detectores específicos de otras direcciones de movimiento, dando la impresión de que se produce un movimiento en dirección contraria.

Los posefecto, no se producen cuando se provoca rivalidad binocular.

Según esta explicación, las areas del cortex implicadas en la percepción de movimiento serian los responsables de los posefectos del movimiento.

· Defina el movimiento autocinético.

Ilusión de movimiento que se produce en ausencia total de desplazamiento del objeto.

Percepción de desplazamiento lento y continuo de un punto luminoso estacionario cuando se observa en total oscuridad durante un periodo de tiempo prolongado. Se percibe mejor cuando el foco de la luz es de baja intensidad, se observa con un solo ojo, o se tiene fatiga o somnolencia.

· Describa en qué consiste el movimiento inducido y las condiciones necesarias para que se produzca.

· Ilusión de movimiento en un objeto inmóvil como consecuencia de la presencia simultanea de otro objeto en movimiento que generalmente es  de mayor tamaño y  circunda al primero. Ejemplo 

· Tren que se mueve cuando en realidad se esta moviendo el tren de al lado.

· Para que se perciba movimiento inducido es necesario:

a La presencia de al menos dos objetos (en el campo visual).

b Uno de ellos tiene que estar en movimiento.

· El desplazamiento del objeto en movimiento en relación con el objeto que permanece estacionario es el origen del movimiento inducido.

· La ilusión se percibe más fácil cuando el objeto se presenta sobre un fondo homogéneo.

· El movimiento inducido fue descubierto por Dincker  

·  Señale los parámetros temporales del movimiento aparente

 Intervalo largo   ( 200 msg o más) se percibe una sucesión de líneas sin ningún tipo de movimiento(primero una después otra)

Intervalo muy cortó (menos de 30 msg)  las dos líneas se perciben simultáneamente en ninguno de los dos casos se percibe movimiento.

Intervalo intermedio (30-60 msg ) se observa un movimiento parcial.

La primera línea parecía trasladarse hasta la mitad de la distancia que las separa y la segunda parecía recorrer el resto de la trayectoria.

Intervalo al    de los 60 msg,  se percibía movimiento, como si realmente cada linea se desplazara a.C. la posición que ocupa la otra.

·  Indique las variables que intervienen en la generación de movimiento aparente

La intensidad de un estimulo I

La distancia entre estímulos DEE

Intervalo temporal entre estímulos IEE 

· Describa en que consiste el problema de la correspondencia

Se permite movimiento entre los estímulos que presentan distancias más cortas o entre trayectorias que requieran menos tiempo.

Parece que se debe a la adopción por parte del sistema visual de determinadas reglas fijas  como proximidad espacial y temporal entre estímulos

Ejemplos anuncios luminosos, imágenes de cine, TV, ordenador, son fenómenos de movimiento aparente

· Defina las principales características del movimiento de corto alcance.

El que se perciba en las películas de cine. Desplazamientos cortos (menos 25º ángulo visual) y tasas de alternancia rápida  (20-80 msg).

Se percibe monocularmente con anterioridad a la integración de la información procedente de los dos ojos y al análisis de la forma y el color.

En el laboratorio se estudia mediante cinematografía de puntos aleatorios

·  Defina las principales características del movimiento de largo alcance 

Se percibe en los experimentos descritos por la Gestalt y.

Distancias largas (más 20º ángulo visual).

Periodo temporal de alternancias entre estímulos (mayor 200 msg).

Es binocular requiere la integración de la formación de los dos ojos.

· Describa la “técnica de adaptación selectiva”

Se  expone a los sujetos durante un periodo de tiempo prolongado a un estimulo en movimiento.

La exposición prolongada al estimulo produce una disminución en la sensibilidad a la dirección del movimiento observado. Sin embargo esta disminución de la sensibilidad no se genera a otras direcciones o velocidades distintas de las observadas bajo condiciones de exposición prolongada.

Los datos de estas técnicas apoyan la existencia de neuronas sensibles al movimiento y sintonizadas a una dirección y/o velocidad especifica.

·  En que consiste la percepción de la causalidad.

· Son cambios percibidos en la estructura del estimulo a través del tiempo. Consisten en secuencias del movimiento 
· Describa la técnica utilizada por Johansson para estudiar la percepción del movimiento biológico

· Focos luminosos colocados en las articulaciones. Los observadores pueden distinguir los movimientos sin embargo no pueden distinguir  la forma del (cuerpo humano)  cuando el actor permanecía  inmóvil en forma postural, en este caso percibían un conjunto de luces colocadas al azar sobre fondo oscuro.

· Indique de que depende la percepción del movimiento propio.

Se ha desarrollado en el marco de la Técnica de la percepción directa de Wilson.

El estimulo para Wilson. Es la conformación optima .

El flujo óptico proporciona dos tipos de información: Información sobre la distancia o perspectiva del movimiento e información sobre el movimiento propio. Esta información permite el control visual de la locomoción, la postura, la evitación del obstáculo.

La perspectiva del movimiento depende del cambio o continuo de la imagen retiniana a medida que nos desplazamos en el espacio o movemos la cabeza o dos ojos.

· Defina en que consiste los patrones de flujo óptico de expansión y contracción.

Flujo óptico de expansión : Movimiento divergente en todas las direcciones de los puntos del campo visual a partir del punto de fijación que permanece estático, cuando se camina hacia delante y se fija la vista es un objeto situado al frente.

Flujo óptico de contracción:  Se produce cuando el patrón de movimiento es de retroceso.

· El problema de la correspondencia se presenta en el movimiento:

a Real

b Aparente

c En ambos.

· El problema de la correspondencia en la percepción del movimiento suele resolverse siguiendo:

a La distancia más corta entre dos estímulos.

b La trayectoria oblicua.

c La distancia intermedia.

· El movimiento aparente parcial se percibe con intervalos interestímulos:

a Muy largos.

b Muy cortos.

c Intermedios.

· El hecho de que podamos identificar a una persona por su forma de andar, se estudia en la percepción del movimiento:

a Biológico.

b Propio.

c De corto y de largo alcance.

· El hecho de que lleguemos a percibir que nuestro tren se mueve cuando en realidad se mueve el que tenemos al lado es un ejemplo de movimiento:

a Biológico.

b Inducido.

c De largo alcance.

· Las imágenes en movimiento que se perciben en televisión se corresponden con el movimiento:

a Real.

b De corto alcance.

c De largo alcance.

· En el estudio del movimiento propio el foco de expansión indica:

a La intensidad del movimiento.

b Su velocidad.

c Su dirección.

· En el experimento de Wertheimer (1912), cuando el intervalo interestímulo es muy breve, los observadores vieron:

a Dos líneas que aparecen de manera simultánea.

b Una línea que aparece en otra localización después.

c a y b son falsas.

· Las imágenes en movimiento que se perciben en el cine y la televisión se corresponden con e! movimiento:

a Real.

b De largo alcance.

c De corto alcance.

· El estudio del movimiento aparente se desarrolló en la teoría:

a De la percepción directa.

b Constructivista.

c De la Gestalt.

· Las imágenes en movimiento que se perciben en los anuncios luminosos se corresponden con el movimiento:

a Real.

b De largo alcance.

c De corto alcance.

· El estudio del movimiento biológico ha sido desarrollado fundamentalmente por:

a Gibson

b Koffka

c Johansson.

· La percepción del movimiento de los seres humanos se estudia en el movimiento:

a Propio,

b Real.

c Biológico.

· Las investigaciones entre especies han demostrado:

a Que la mayoría de las especies menos evolucionadas poseen detectores del movimiento a nivel retiniano.

b Que la mayoría de las especies poseen detectores del movimiento a nivel retiniano.

c Que la mayoría de las especies más evolucionadas poseen detectores del movimiento a nivel retiniano.

· El hecho de que podamos discriminar un hombre de una mujer en base a su movimiento, se ha denominado "percepción del:

a Movimiento biológico.

b Movimiento propio.

c Movimiento de corto y de largo alcance".

· Cuando se aplica la técnica de "adaptación selectiva" se reduce temporalmente la sensibilidad al movimiento que presenta:

a La misma dirección.

b Distinta dirección.

c Distinta velocidad.

·  Un objeto parece moverse más lentamente cuando:

a La vista se fija en él.

b El objeto se ve periféricamente.

c No cambia.

· El movimiento lento de un objetivo se detecta mejor en:

a La fóvea.

b La parafóvea.

c La periferia de la retina.
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