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Tema 4: aplicaciones de principios Conductistas a la enseñanza








Enseñanza programada











Modificación de conducta





División del curso en pequeñas unidades


Ritmo individualizado


Aprendizaje orientado al dominio


Aprendizaje autorizado


Conferencias, demostraciones, discusiones y prácticas de laboratorio








Definir el objetivo


Establecer la línea de base


Planificar la intervención y determinar las técnicas que se van a utilizar


Evaluación de los resultados























Tipos:


Programación lineal


Programación ramificada





Principios:


Especificación de objetivos


División del material


Graduación del material


Participación activa del alumno


Retroalimentación inmediata


Ritmo establecido por el estudiante





Texto programado:


División del material en un gran número de pasos muy pequeños


Reforzamiento





Enseñanza personalizada: el plan Keller





Reforzamiento positivo:


Atención y reconocimiento


Principio de Premack


Moldeamiento o método de las aproximaciones sucesivas


Economía de fichas


Contratos de contingencias








Para suprimir o reducir las conductas no deseadas:


Extincion


Reforzamiento de conductas incompatibles


Castigo:


Castigo I: administración de un estímulo aversivo tras la emisión de la conducta


Castigo II: retirada de un estímulo positivo





Reforzamiento negativo: 


aumenta la probabilidad de que una respuesta se repita


retirar o suprimir un estímulo desagradable, tras la aparición de la conducta deseada





Reforzamiento inmediato


El ritmo de aprendizaje lo establece el propio alumno, escasa supervisión del Profesor


Nivel de dificultad gradual y progresivo








Máquinas de enseñar





Instrucción asistida por ordenador
































Dispositivo que presenta secuencial y gradualmente una serie de preguntas o problemas


Cuatro respuestas alternativas


Si la respuesta es correcta se produce sonido de campana y se libera el tambor para pasar a la siguiente pregunta








Aplicaciones a la enseñanza





Máquinas de enseñar y la enseñanza programada





Ejercicios y práctica


Programas tutoriales


Simulación es


Juegos instructivos





No sustituyen al Profesor





Proceso de modificación de conducta








Métodos








