
[image: image1]
Tema 5: explicaciones cognitivas del aprendizaje





Memoria episódica; memoria semántica


Memoria motórica o procedimental


Forma de almacenamiento: red semántica; esquemas





Teorías de los niveles de procesamiento





Limitaciones: 7 ( 2 elementos; 30 segundos


Memoria de trabajo





Memoria sensorial icónica y ecoica


Atención: selectiva y de capacidad limitada


Percepción: puerta de entrada de la información





Una alternativa al PI: el connexionismo





Actitudes





Estrategias cognitivas





Procesamiento distribuido en paralelo

















Procesos lingüísticos innatos; capacidad para construir y comprender un número ilimitado de enunciados





Cada parte está interrelacionada con las demás partes integrantes del sistema formando un todo cuyas funciones y propiedades son superiores a la suma de las funciones y propiedades por separado





Teoría General de sistemas





Gramática generativa





Teoría de la información





Teoría de Gagné





Habilidades motoras





Información verbal





Memoria a corto plazo





Habilidades intelectuales





Los resultados del aprendizaje





El flujo de la información, que puede ser analizada en una serie de unidades, pasa a través de un canal desde el emisor hasta el receptor





Tecnología del ordenador





Orígenes de la psicología cognitiva








Unidades elementales que son como neuronas que envían señales excitadoras e inhibidoras las unas a las otras


Conocimiento codificado en unidades mediante fuerzas de conexión


Procesamiento simultáneo en un gran número de elementos simples


Combinaciones de modo simple asociativo








fases�
procesos�
�
1. Motivación (ha de ser estimulante)�
Expectativa �
�
2. Comprensión�
Atención; percepción selectiva. �
�
3. Adquisición (almacenamiento en MCP y MLP)�
Cifrado �
�
4. Retención�
Almacenamiento en la memoria. �
�
5. Recuerdo�
Recuperación�
�
6. Generalización�
Transferencia. Aplicación de lo aprendido a contextos nuevos�
�
7. Ejecución�
Respuesta�
�
8. Retroalimentación�
Fortalecimiento. Logro de las expectativas establecidas en la fase de motivación�
�






Receptores


Registro sensorial


Memoria a corto plazo


Memoria largo plazo


Generador de respuestas: transforma la información en acción mediante la activación de los efectores


Control ejecutivo y expectativas: activar y modificar el caudal de información





Resultados del aprendizaje: habilidades y conocimientos que consigue el alumno como consecuencia del aprendizaje





Aprendizaje de señales


De estímulos y respuestas


Encadenamiento


Asociación verbal


Discriminación múltiple


Aprendizaje de conceptos


Aprendizaje de principios


Resolución de problemas





Almacenamiento en función del nivel de profundidad en el que se elabora la información


A mayor elaboración, más persistencia








Fases y procesos del aprendizaje








Estructuras





Procesamiento de la información





Memoria a largo plazo





Registro sensorial





Teorías multialmacén





El ordenador y la mente humana reciben información, la procesan y almacenan, transforman y recuperan, toman decisiones y generan información de salida





Tipos de aprendizaje








