PSICOLOGÍA DEL PENSAMIENTO Y DEL LENGUAJE 1ºPP
· Describa la función instrumental que desempeñan los diagramas de flujo en la Psicología Cognitiva y ponga un ejemplo.

· Exponga brevemente las conclusiones principales de los estudios sobre mapas cognitivos.

· Explique por medio de un ejemplo la distinción entre inclusión de clases y pertenencia a clases en el modeloACT de Anderson.

· Describa brevemente la tarea de selección de Wason en el estudio del razonamiento condicional y el sesgo confirmatorio al que induce.

· ¿Por qué se justifica la utilización de la técnica de “pensar en voz alta” en los estudios sobre la solución de problemas?.

· Explique las ventajas y desventajas de la analogía entre representaciones cognitivas y mapas cartográficos (concepto de mapa cognitivo).

· Contraste mediante un ejemplo las representaciones conceptuales basadas en dimensiones y las basadas en proposiciones.

· ¿Cuáles son las principales limitaciones de  los programas de comprensión de la Inteligencia Artificial?.

· Supuestos principales de las teorías racionalistas sobre la competencia deductiva.

· Explique el heurístico de simulación y los errores a los que induce.

· El Proyecto LNR de memoria semántica: ¿Cuáles son las ventajas del análisis de los verbos como primitivos semánticos?.

· ¿Cuáles son los principios básicos de categorización de Rosch?. Ponga un ejemplo.

· Supuestos principales del modelo de cadena transitiva (Guyote y Sternberg, 1981) del razonamiento silogístico.

· Exponga la relación entre la estructura del medio de la tarea y el espacio del problema.

· Ilustre con un ejemplo el efecto de distancia simbólica en los estudios de imágenes mentales.

· Concepto de la propagación de la activación (Collins y Loftus, 1975) y sus restricciones.

· Ilustre con un ejemplo el proceso de actualización de un esquema.

· Explique el efecto de diluido del heurístico de representatividad con un ejemplo.

· Explique cuál es la posición de los nuevos psicólogos mentalistas con respecto a la introspección.

· Describa el procedimiento general empleado en el estudio cronométrico de las imágenes mentales.

· Exponga las características comunes de las diferentes actividades implicadas en la resolución de problemas.

· Comente brevemente las insuficiencias de los paradigmas de aprendizaje verbal en el estudio de las imágenes mentales.

· Explique con un ejemplo el efecto abanico en el modelo ACT de Anderson.

· Ilustre con un dibujo la representación euclidiana de los patrones de similitud de un dominio semántico a su elección.

· ¿Cuáles son las funciones de los esquemas en la comprensión?.

· ¿Cómo intenta rehabilitar el modelo de distancia-densidad (Krumhansal, 1978) la concepción euclidiana de la semejanza?.

· Ilustre con un ejemplo los resultados que cabría esperar en una versión temática de la tarea de selección de Wason.

· Explique el efecto de diluido en el heurístico de representatividad y ponga un ejemplo.

· Explique las características comunes de las diferentes actividades implicadas en la resolución de problemas.

· Ilustre con un ejemplo la permeabilidad de las imágenes a la información semántica.

· ¿Cómo se transforma el concepto de activación en un constructo cuasi-neurológico en la teoría de memoria semántica de Collins y Loftus?.

· Ponga algunos ejemplos de la universalidad de las categorías básicas propuestas por Rosch.

· ¿Cuáles son los presupuestos del modelo interactivo de lectura de Just y Carpenter?.

· ¿Qué se entiende por problemas de inducción de estructuras?. Ponga un ejemplo.

· Exponga la paradoja del efecto abanico (Teoría ACT de Anderson) y cómo se puede evitar.

· Ilustre con un dibujo la representación euclidiana de los patrones de similitud de un dominio semántico.

· Ilustre con un ejemplo la falacia de la conjunción y cómo puede evitarse.

· ¿Por qué se justifica la utilización de la técnica de “pensar en voz alta” en los estudios sobre la solución de problemas?.

· Ilustre con un ejemplo los resultados que cabría esperar en una versión temática de la tarea de selección de Wason.

· Exponga la problemática que plantea la infalseabilidad del supuesto competencia-actuación en los modelos racionalistas.

· De acuerdo con Kahneman y Tverrsky, ¿Por qué resulta tan difícil entender el concepto de regresión estadística?.

· ¿Qué se entiende por problemas de inducción de estructuras?. Ponga un ejemplo.

· Exponga el concepto de competencia y actuación en los modelos de razonamiento humano.

· Ilustre con un ejemplo la interpretación del condicional como implicación material y como equivalencia material.

· Exponga las críticas al modelo de memoria semántica de Quillian (1968; 1969).

· ¿Cuáles son las principales limitaciones de los programas de comprensión de la Inteligencia Artificial?.

· Conceptos de estructura, procesos y representación.

· Explique con un ejemplo la paradoja del efecto abanico en el modelo ACT de Anderson.

· Equivalencia estructural y funcional entre percepción e imágenes mentales.

· ¿Cuáles son los principios básico de categorización de Rosch?. Ponga un ejemplo.

· Exponga la problemática que plantean las inferencias contextuales del proceso de comprensión a los programas de Inteligencia Artificial.

· Ilustre con un ejemplo los resultados que cabría esperar en la versión abstracta de la tarea de selección de Wason.

· Exponga la problemática que plantea la infalseabilidad del supuesto competencia-actuación en los modelos racionalistas.

· Características comunes de las diferentes actividades implicadas en la resolución de problemas.

· ¿Cuáles fueron los factores ajenos a la psicología que dieron origen a la psicología cognitiva?. Explique uno de ellos.

· ¿Cuál es la cualidad funcional que se resalta al decir que las imágenes mentales son un sistema de simulación analógico?.

· Explique por medio de un ejemplo los procesos de razonamiento espacial de un mapa cognitivo a su elección.

· Contraste mediante un ejemplo las representaciones conceptuales basadas en dimensiones y las basadas en proposiciones.

· Explique cuál es la posición de los nuevos psicólogos mentales con respecto a la introspección.

· Exponga la problemática de la interconexión funcional entre imágenes mentales y procesos verbales.

· Exponga las críticas principales al modelo de memoria semántica de Quillian.

· ¿Cómo se transforma el concepto de activación en un constructo cuasi-neurológico en la teoría de memoria semántica de Collins y Loftus?.

· ¿Cuáles son los fenómenos psicológicos básicos que Tversky intenta acomodar en su  modelo de contraste de atributos?. Ponga ejemplos.

· Explique y contraste la hipótesis abstractiva y la reconstructiva en la memoria de textos.

· ¿Cuál es la cualidad funcional que se resalta al decir que las imágenes mentales son un sistema de simulación analógico?.

· El Proyecto LNR de memoria semántica: ¿Cuáles son las ventajas del análisis de los verbos como primitivos semánticos?.

· Exponga la problemática que plantean las inferencias contextuales del proceso de comprensión a los programas de Inteligencia Artificial.

· Contraste los supuestos de los modelos racionalistas frente a los supuestos de los modelos no logicista del razonamiento.

· Defina el heurístico de representatividad. Ponga un ejemplo de la falacia de la conjunción.

· Simulación de imágenes mentales.

· Concepción Prototípica en los Modelos de Procesamiento de la Información.

· Argumentos críticos de la introspección en la actualidad.

· Ventajas del formalismo proposicional para la representación mental.

· Características generales de los esquemas.

· Definición del heurístico de representatividad.

· Concepto de estructura y de proceso cognitivo. Explique la dependencia funcional entre ambos.

· Ilustre con un ejemplo el efecto de distancia simbólica en los estudios de imágenes mentales.

· Explique una de las ventajas de la representación proposicional frente al formato de imágenes mentales.

· Ilustre con un ejemplo el proceso de actualización de un esquema.
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· Consecuencias de la analogía del ordenador para la psicología cognitiva.

· Conceptos de estructura, procesos y representación.

· Conclusiones principales de los estudios sobre mapas cognitivos.

· Críticas principales a los modelos de verificación de frases.

· Principios específicos de la teoría ACT de Anderson (1976; 1983).

· Breve descripción del problema de tres términos (silogismo lineal) y de las hipótesis alternativas sobre las operaciones mentales implicadas en su resolución.

· El heurístico de simulación y los errores a los que induce.

· Principales componentes de la teoría del procesamiento de la información sobre la solución de problemas.

