APLICANDO LO QUE SABEMOS EN NUESTRAS ESCUELAS:

UNA NUEVA TEORIA DEL APRENDIZAJE.

Basándonos en las deficiencias de la educación americana, para mejorar las escuelas debemos cambiar el contenido curricular, elevar el nivel escolar, adoptar un modelo de dirección local, aumentar las responsabilidades del profesor y la escuela, alargar el año escolar y permitir la elección a los padres la elección de la escuela para sus hijos.

Ninguno de los temas de la reforma indica la necesidad imperiosa de cambiar la forma en q los profesores enseñan y la forma como los niños aprenden en el aula.

Teniendo en cuenta la importancia de la revolución cognitiva; los científicos cognitivos estudian como funciona la mente-como pensamos, recordamos y aprendemos. Sus estudios tienen implicaciones importantes en la reestructuración de las escuelas y en la mejora de los entornos de aprendizaje

Ya no es suficiente lo q la mayoría de estudiantes puede hacer

Lo q era bastante positivo hace 20 años ya no lo es actualmente. Las escuelas no han ido al mismo ritmo q las expectativas de la sociedad.

Nuevas expectativas
A diferencia de hace 20 años , actualmente esperamos q todos los jóvenes finalicen la enseñanza secundaria habiendo alcanzado el nivel de dominio más alto de los establecidos por el NAEP y con capacidad para utilizar habilidades de pensamiento de alto rango. Los empresarios exigen q los trabajadores de nuevo ingreso tengan esas habilidades, y los profesores de enseñanza superior esperan q los estudiantes q inician las diplomaturas y licenciaturas también las dominen.

Muchas empresas quieren trabajadores q sean críticos y analíticos, capaces de innovar y de resolver problemas, con un buen dominio de las habilidades de expresión oral y escrita , y capaces de aprender en el lugar de trabajo. Desean personas q sepan como aprender 

Lo profesores denuncian q muchos jóvenes llegan al campus sin estar preparados para el nivel de exigencia universitaria; escritura pobre, carecen de comprensión razonable, y no se pueden adaptar al nivel de exigencia en matemáticas y ciencias. Muchos de ellos son incapaces de seguir el pensamiento abstracto y carecen de las adecuadas habilidades de razonamiento formal.

Se exige q todos los estudiantes posean habilidades de alto rango, habilidades q hace una generación se reservaban para aquellos q asistían a los mejores centros de enseñanza superior.

Se plantea un reto a la educación pública. Ningún sist educativo ha intentado nunca educar a todos sus alumnos en habilidades de alto rango.
Debemos cambiar la forma en q los profesores interactúan con los estudiantes en el aula, y los cambios deben basarse en el conocimiento sobre como aprenden estos.

Una ciencia de la mente : el encuentro MIT

El simposio MIT de 1956 y la posterior revolución en psicología fueron los primeros pasos hacia dicha ciencia educativa aplicada.

La teoría conductista del aprendizaje enfatiza el hecho de disponer el ambiente del estudiante de manera q los estímulos inculquen la deseada cadena E-R. Los profesores presentan los contenidos en partes pequeñas y manejables ( E ), piden a los alumnos q actúen (R) y les proporcionan refuerzos hasta q los estudiantes están condicionados para dar la respuesta correcta. Pero los humanos somos más complicados de lo q el conductismo permite.

El porq y él como de la mayor complicación del ser humano empezó a ser evidente en torno al periodo q se realizó el simposio MIT.

Tenía q existir una ciencia q se ocupase de cómo percibimos, cómo recordamos, cómo aprendemos, cómo planificamos y cómo razonamos.

En está época son importantes las aportaciones de:

· Chomsky con su gramática transformacional ; si la psicología debe explicar el lenguaje , necesariamente ha de ser una ciencia de la mente:

· Miller con su teoría mágica del número 7 +/- 2

· Newell y Simon con su teórico lógico LT

· Chomsky y Miller argumentaron q la psicología científica debe incluir estructuras simbólicas y operaciones mentales. Newell  y Simon mostraron q la Teoría de la computación proporciona un marco teórico adecuado con el q estudiar los procesos mentales. El ordenador programado y el hombre q resuelve problemas se basan ambos en mecanismos de PI.

La revolución pasa a ser disciplina.

Similitudes existentes entre el pensamiento y el procesamiento de información.

Newell y Simon estudiaron la resolución de problemas en varias áreas.

La resolución de problemas depende del aprendizaje, las habilidades y las estrategias, q son exclusivas de las tareas.

Para ser experto es necesario dominar un ámbito de conocimiento concreto y diferenciado. La investigación cognitiva empieza a ser relevante para la educación a medida q los científicos empiezan q estudiar los ámbitos de conocimiento q integran la educación escolar- matemáticas, ciencias, lectura y escritura.
Newell y Simon establecieron una perspectiva teórica y unos métodos de investigación. Newell y Simon plantearon q para entender como se da el aprendizaje de un ámbito concreto, es necesario analizar en detalle cómo las personas resuelven problemas en dicho ámbito. El primer paso es intentar descubrir el proceso mental, o los programas, q los individuos utilizan para resolver un problema. Para ello los científicos cognitivos plantean un problema a una persona y observan todo aquello q esta hace o dice mientras busca la solución al mismo. Newell y Simon incitaban a los sujetos a pensar en voz alta. El análisis de esos datos permite a los científicos cognitivos elaborar hipótesis sobre cual es el programa q utiliza  una persona para resolver problemas. Los científicos cognitivos pueden  validar su hipótesis elaborando un programa informático q, basándose en sus hipótesis simule la ejecución de un sujeto en la resolución de problemas. Si el análisis de los científicos es correcto, el simulador informático actuará de la misma manera q actuó la persona ante el problema.
Newell y Simon pudieron hallar diferencias individuales en la ejecución de resolución de problemas y diferencias específicas en los programas mentales q los sujetos utilizaron.

Se considera experto en un ámbito a todo individuo q poseyera habilidades y conocimiento de alto nivel sobre el mismo.

La comparación entre la ejecución de expertos y la de principiantes permite especificar las diferencias existentes entre ambos en la comprensión, la asimilación, la recuperación y la manipulación de conocimientos durante la resolución de problemas.

Lo q realmente cuenta en la superioridad de los expertos es su capacidad para clasificar la información en espacios- chunking- y no los planes a largo plazo q puedan hacer.

El aprendizaje es el proceso por el cual un principiante se convierte en experto.

La teoría del aprendizaje se ocupa de las características de la psicología del desarrollo de los cambios en la ejecución, es decir, del estudio de los cambios q se dan en el proceso de adquisición de conocimiento y estrategias cognitivas complejas.

Atascos cognitivos y habilidades de alto nivel

La nueva teoría del aprendizaje permite ir + allá de las ejecuciones existentes o deseadas y describir los procesos mentales q las generan. Así podemos investigar cómo enseñar mejor dichos procesos. Las investigaciones ya han demostrado q algunas transiciones en el camino q lleva al dominio de determinadas materias escolares son + difíciles q otras.
Muy pocos estudiantes superan con éxito el paso de las habilidades de bajo nivel a las de alto nivel.

A menudo la manera de cómo se enseña la aritmética, los problemas de palabras, e incluso la geometría, hace q los estudiantes tengan la impresión de q son actividades artificiales y sin sentido propias de la escuela.

La nueva metodología instructiva q aplica lo q sabemos sobre como los niños aprenden, recuerdan y utilizan las habilidades matemáticas, puede hacer q estas tengan sentido para ellos y puede contribuir a q alcancen los más altos niveles.

Se esta empezando a aprender q los conocimientos, los procesos y las habilidades distinguen una intervención educativa efectiva de otra q lo es menos.

Saber el porqué

Para mejorar nuestras escuelas tenemos  q cambiar la forma en q profesores y alumnos interaccionan en el aula. La investigación sobre el aprendizaje y la enseñanza nos puede ayudar a diseñar nuevas y mejores herramientas de enseñanza y crear mejores ambientes de aprendizaje.

Saber el porq de las cosas genera otros descubrimientos, nuevas aplicaciones y posteriores perfeccionamientos.
La investigación proporciona un a base científica para la mejora de la instrucción pq nos dice no sólo si el programa instructivo tiene éxito, sino pq.
