Tema 4. PALABRAS Y SIGNIFICADO

Tema 4

PALABRAS Y SIGNIFICADO: DE LOS ELEMENTOS SIMPLES A LA ORGANIZACIÓN COMPLEJA

INTRODUCCIÓN
Un adulto culto conoce entre 75.000 y 150.000 palabras.

Las palabras y sus combinaciones permiten simbolizar los objetos y acontecimientos del mundo.

PALABRAS Y SIGNIFICADOS: DIFERENCIAS Y CONEXIONES ENTRE DOMINIOS
Las palabras y los significados son entidades relacionadas pero separadas. 

No existe una proyección biunívoca entre palabras y significados. Los argumentos a  favor de este enunciado son los siguientes:

1. Traducción( Toda lengua incluye:

· Palabras cuya existencia no depende de su significado (‘volposados’ es un adjetivo aunque no tenga significado en castellano).

· Significados para los que no tiene palabras (“thriller” es un buen significado para el cual el castellano no posee una palabra equivalente). 

Es muy corriente la experiencia de reconocer una palabra como tal aunque no se conozca su significado. Se puede reconocer palabras para las que no se posee ningún significado en el cerebro (se sabe que adagio es una palabra aunque no se reconozca su significado).

El argumento de la traducción demuestra la diferencia entre palabras y significados, ya que aunque están íntimamente relacionados cada uno puede existir sin el otro.

ROSCH, 1972( La lengua de la tribu de los Dani (Nueva Guinea) únicamente posee dos términos para el color: mola (designa tonos brillantes y cálidos) y mili (designa tonos oscuros y fríos).

2. Proyección imperfecta( En el lenguaje existen diferentes maneras mediante las cuales se puede expresar un significado.

Ambigüedad( Varios significados diferentes para una única palabra. Una misma palabra puede tener varios significados distintos. 

Los experimentos con la ambigüedad de las palabras demuestran que la gente dispone de múltiples significados para las palabras en cualquier momento del procesamiento.

Sinonimia(  Diversas palabras para un solo significado. Un mismo significado se puede expresar mediante varias palabras distintas (“sofá y tresillo” y “cubo y balde”).

3. Elasticidad( El significado de una palabra puede variar en función del contexto. Las palabras pueden tener significados diversos según el contexto donde se encuentren.

Ejemplo( Los adjetivos modifican diversas propiedades de las palabras en contextos diferentes (el adjetivo “rosa” puede indicar un color cuando está con –clavel- o una narración con referencias sentimentales cuando está con –historia-).

Las palabras y los significados no son cosas idénticas, cada una de ellas tiene entidad psicológica propia que permite su estudio por separado. La investigación de las palabras se centran en la forma en que se perciben y reconocen, mientras que la investigación sobre los significados se centra en la forma en que éstos se almacenan y recuperan en la memoria.

EL ESTUDIO DE LAS PALABRAS
Dos puntos básicos en el estudio de las palabras:

1. Forma de almacenamiento de las palabras en el léxico mental. Cómo se construyen las palabras compuestas (producción del lenguaje) o como se reconocen (comprensión del lenguaje).

2. Factores que contribuyen al acceso o recuperación de las palabras.

Primitivos léxicos

Morfema( Mínima unidad de la lengua con significado.

Hay 2 tipos de morfemas:

a) Morfemas libres( Pueden constituir palabras por sí mismos (juez).

b) Morfemas ligados( Precisan unirse a otras unidades, son apéndices de las palabras (-s final en acusados).

Primitivos léxicos( Mínima forma en la cual se almacena una palabra en el léxico mental. 

Hipótesis sobre los primitivos léxicos( Existen diversas hipótesis que tratan de explicar el mecanismo de almacenamiento de una palabra en el léxico mental:

· Enfoque lexemático( Toda palabra (incluso las plurimorfémicas) posee su propia entrada léxica (lexema), es decir, cada palabra constituye su propio primitivo.

Cada variante de una palabra (libro, libros libresco, librería) tiene su propia representación. Por tanto, “libro” es un primitivo léxico y es un lexema independiente del léxico de la lengua española, al igual que ‘libros’, ‘librero’, etc. 

Cuando se escucha o se lee una palabra, se accede directamente a su lexema completo.

Inconveniente( Se invierte mucho más espacio en el léxico para el mantenimiento de las numerosas variaciones de las palabras.



Ventaja( Ahorra procesamiento al acceder directamente a cada lexema.

· Enfoque Componencial( Es el enfoque más aceptado. Las palabras están formadas por morfemas constituyentes que actúan como primitivos léxicos.

Comprensión(  Para comprender la lengua oral las palabras se descomponen en sus respectivos morfemas. Una palabra se  despoja de sus afijos y después se activa la raíz (declar-)  más los morfemas ligados relevantes (-ó). Se activa la raíz de la palabra “libr” y los morfemas relevantes “o”, “os”, “ero”.

Producción( Las palabras (morfemas) se componen durante la producción. Se activa la raíz de la palabra en cuestión y se le añaden los afijos apropiados. 

Economía cognitiva( Este enfoque tiene la ventaja de la Economía Cognitiva (uso eficiente de los recursos cognitivos). Se precisa un menor número de unidades léxicas ya que no es necesario el almacenamiento en el léxico de todas las variantes de una palabra.

Existen morfemas ligados que son comunes para un gran conjunto de palabras (-s forma el plural de infinidad de palabras) ahorrando una gran cantidad de recursos.

Inconveniente( Puede precisar más cantidad de procesamiento al descomponer una palabra en su raíz y afijos que acceder a un lexema propio.



Ventaja( Ahorra capacidad de almacenamiento.
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Tarea de decisión léxica( Es el método que se ha utilizado para determinar si las personas usan palabras completas (enfoque lexemático) o morfemas en su léxico (enfoque componencial). 

Tarea de decisión léxica( Consiste en presentar una serie de palabras (una a una) mediante taquistoscopio, que permite un control fino de la duración del estímulo y el tiempo que tarda el sujeto en responder si la secuencia de letras presentada constituye o no una palabra real de lenguaje. 

En una tarea de decisión léxica se presentan palabras:

· De un único morfema (dolor no se puede descomponer en dol +or; es una palabra pseudo-sufijada).

Palabras pseudosufijadas( Contienen un grupo de letras que en otras palabras constituyen morfemas ligados (pero que en esa palabra no son sufijos, sino un conjunto de letras que forman la palabra), tal es el caso de “amor” donde las letras “or” constituyen un afijo de la palabra “examinador”. 

· Plurimorfémicas (verdor se puede descomponer en verd +or). 

Se necesita más tiempo para procesar palabras plurimorfémicas que palabras formadas de un único morfema. 

MacKAY, 1978( Presentó morfemas raíces (decide [decidir]) y los sujetos debían responder con una variante de dicha palabra (decisión [decisión]). 

Resultado( Cuanto más compleja era la palabra desde el punto de vista morfológico, más se incrementaba el tiempo de reacción. Se tardaba más tiempo en construir indecisión (se añaden dos morfemas ligados a la raíz o base) que en construir decidiendo (solamente se añade un morfema a la raíz).

La adopción de un enfoque determinado (componencial de la morfología ó de los lexemas completos) puede depender de los tipos de morfemas:

· Morfemas Derivativos( Alteran significativamente:

a) Los morfemas raíces a los que se adjuntan modificando su significado (el prefijo derivativo des- cambia acuerdo e interés a sus contrarios, suponiendo un antónimo de la raíz). 

b) La categoría gramatical de la palabra (el sujifo -dor transforma un verbo en nombre, nadar( nadador).

· Morfemas Flexivos( No alteran significativamente las raíces a las que se añaden (el sujifo -s  ó -es  añadido a las palabras para indicar pluralidad).

La constatación de si se realiza una descomposición en morfemas (al oír o leer una palabra) y un ensamblaje morfemático (producción del discurso) puede depender del tipo de morfema (derivativo o flexivo) al que se esté haciendo referencia.

Las palabras que en apariencia son plurimorfémicas incrementan los tiempos de reacción.

TAFT, 1981( En una tarea de decisión léxica se tarda más en responder a palabras aparentemente prefijadas (resultado [re-] ó interés [inter-] que a palabras que realmente incorporan esos prefijos (interestatal).

Explicación( El tiempo empleado en el proceso de búsqueda para las palabras pseudoprefijadas es mayor debido a que los sujetos buscan raíces que no son morfemas legítimos.

Afásicos de Broca( La evidencia neuropsicológica en la comprensión del lenguaje de los afásicos de Broca respalda que algunos morfemas raíces y ligados están representados  de forma independiente en el léxico.

CONCLUSIÓN( Dos tipos de conclusiones:

1. Las personas almacenan económicamente palabras morfológicamente complejas como morfemas independientes, que después se combinan (producción del habla) o se separan (comprensión del habla).

2. En ocasiones es beneficioso representar palabras  plurimorfémicas como lexemas completos. Los afijos más frecuentes y las palabras compuestas pueden almacenarse como lexemas completos.

Las palabras compuestas se dividen en 2 clases:

· Semánticamente opacas( Su significado no proviene de la combinación de significados de sus componentes (ferrocarril, ecógrafo). 

· Semánticamente Transparentes( Su significado se discierne con facilidad a partir de sus partes constituyentes (sacacorchos).

Tareas de Inducción o Facilitación Semántica( Si se emparejan dos palabras cuyo significado está relacionado, el reconocimiento de una palabra inducirá el reconocimiento de la palabra asociada de forma muy rápida. 

MEYER y SCHVANEVELDT, 1971( Los tiempos de respuesta eran más cortos en la segunda palabra cuando la primera estaba semánticamente relacionada con ella (pan y mantequilla) que cuando las dos palabras no tenían relación.

Las asociaciones semánticas pueden inducir a palabras compuestas semánticamente transparentes, pero no a palabras compuestas que son semánticamente opacas.

Explicación( Las palabras compuestas semánticamente transparentes se procesan como morfemas separados y las opacas como un único morfema.

El sistema cognitivo busca un equilibrio entre el ahorro de espacio en el léxico mental y el ahorro de energía en el procesamiento.

Factores que influyen en el acceso y organización de las palabras

El reconocimiento y la recuperación de las palabras están influidos por diversas características de las propias palabras, que determinan o influyen en el acceso léxico y en su propia organización estructural.

Principios de organización léxica( El acceso al léxico mental es flexible y la activación de las entradas léxicas puede ocurrir según varios criterios (algunos principios de acceso pueden prevalecer sobre otros):

· Frecuencia( Las palabras más frecuentes se reconocen con mayor rapidez que las de baja frecuencia (tareas de decisión léxica y etiquetado).

Los sujetos afásicos muestran una mayor precisión en la lectura de palabras de frecuencia elevada que las palabras de baja frecuencia. 

Sin embargo, el efecto de la frecuencia de las palabras puede afectar diferencialmente al procesamiento léxico dependiendo del tipo de tarea:

· Tareas de decisión léxica( Muestran un marcado efecto de la frecuencia (¿son palabras ‘elefante’, ‘níspero’?).

· Tareas de etiquetado( Muestran un efecto moderado de la frecuencia (¿es ‘hipérico’ un sustantivo?).

· Tareas de verificación de categorías( Muestran un efecto mínimo de la frecuencia (decir verdadero o falso a ‘un canario es un pájaro’). 

Los efectos de la frecuencia pueden atenuarse merced al procesamiento posterior.

· Imaginabilidad, concreción y abstracción( La mayor o menor imaginabilidad de las palabras se relaciona con mejor rendimiento en tareas de recuerdo y de decisión léxica. 

La imaginabilidad está relacionada con el carácter concreto o abstracto de la palabra:

Palabras concretas( Son más fáciles de imaginar y se recuerdan mejor.

Palabras abstractas (  Son más difíciles de imaginar y se recuerdan peor.

El léxico mental posee una organización independiente para las palabras concretas y abstractas. 

Interactuación imaginabilidad/frecuencia( El principio de imaginabilidad  interactúa con el principio de frecuencia en el acceso a las palabras:

Palabras de frecuencia e imaginabilidad altas( Se acceden y recuerdan mejor (estudiante).

Palabras de frecuencia e imaginabilidad bajas( Se acceden y recuerdan  peor (excusa).

Palabras de frecuencia alta e imaginabilidad baja( Se encuentran en un punto intermedio de acceso y recuerdo (justicia).
Palabras de frecuencia baja e imaginabilidad baja( Se encuentran en un punto intermedio de acceso y recuerdo (codo).

· Semántica( En experimentos de asociación de palabras se ha encontrado una tendencia a:

a) Responder con  palabras semánticamente parecidas con el estímulo (aguja( alfiler, coser, hilo).

b) Realizar una asociación libre que complete un par (sal  evoca  pimienta).

c) Responder con una palabra que sea de la misma clase gramatical que la palabra diana (silla – mesa, correr – saltar). 

Las palabras se organizan en el léxico mental atendiendo a dos criterios fundamentales: 

· Significado.

· Clase gramatical. 

FREEDMAN y LOFTUS, 1971( Los sujetos podían nombras más (y con mayor rapidez) “frutas que empiecen con la letra p” (entrada semántica “fruta”) que nombrar “palabras que empiecen por p y que sean frutas”  (entrada ortográfica o fonológica “letra p”). 

Las pistas sobre la naturaleza semántica de una palabra facilita más su entrada léxica que las pistas sobre su letra inicial.

MARSHALL y NEWCOMBE, 1966( Un paciente afásico cuando lee, frecuentemente, recupera una asociación semántica (dice “hija” cuando lee “madre” o “largo” en vez de “grande”).

· Categoría gramatical( Las palabras también se  organizan según su categoría gramatical (nombres, verbos, adjetivos). Esta evidencia proviene de los errores del habla y los estados de “tenerlo en la punta de la lengua” (los nombres son sustituidos por nombres, los verbos por verbos y los adjetivos por adjetivos). 

Teniendo en cuenta la categoría gramatical, las palabras pueden ser de:

· Clase abierta( Palabras con contenido, que tienen significado. Una lengua puede contener un número infinito de palabras de clase abierta, a medida que se van inventando nuevos términos para designar nuevos objetos (conceptos).

· Clase cerrada( Palabras funcionales, sin contenido y que conforman la arquitectura de las oraciones (artículos, preposiciones, etc). Se trata de un conjunto cerrado de palabras que rara vez admiten un nuevo miembro.

Tareas de decisión léxica( En este tipo de tareas no  se observa efecto de frecuencia en palabras de clase cerrada, pero sí en palabras de clase abierta. Por tanto, la pertenencia a una u otra clase de palabras hace que el proceso de almacenamiento y acceso sea diferente. 

Afásicos de Broca( Presentan un deterioro específico en la producción de palabras de clase cerrada. Su discurso contiene predominantemente palabras de clase abierta.

· Fonología( Las palabras que suenan de manera parecida, aunque las primeras sílabas no sean idénticas, pueden estar conectadas o almacenadas conjuntamente en el léxico. 

Se evidencia en:

Fenómeno de “tenerlo en la punta de la lengua” o TOT( Se sabe lo que se quiere decir, pero la palabra no sale.

Efecto bañera( Sustituciones entre palabras de sonido semejante,  sobre todo cuando las palabras tienen comienzos y finales semejantes (horroroso por honroso, tímida por temida).

Explicación( Estos efectos son debidos a que se preservan las pistas fonológicas a modo de rutas léxicas de acceso. Las palabras de sonido similar están agrupadas en conjuntos y los intentos de recuperar una de ellas provoca que se activen también sus vecinas fonológicas (las palabras homófonas también estarían afectadas por el mismo proceso, como vaca y baca).
Modelos de acceso léxico
Los diferentes modelos explican como operan los principios de acceso léxico en un único sistema cognitivo.

El léxico debe ser extremadamente organizado para que el discurso (comprensión) ocurra de forma óptima.

Modelo de acceso léxico( Tiene que explicar como puede actuar la mente a modo de diccionario y tesauro, de libro de rimas y de gramática.

Existen dos clases de modelos que explican la forma en que se realiza el acceso a las palabras (o su reconocimiento) durante la lectura o la audición:

1. Modelos de Búsqueda Serial( Cuando se encuentra una palabra se revisa una lista léxica para determinar si dicho ítem es ó no es una palabra y después se procede a recuperar la información necesaria sobre ella (significado o categoría gramatical).

Tipo de búsqueda( Es serial. El proceso ocurre mediante un examen (scanning) secuencial, una por una, de cada entrada léxica. 

Modelo más representativo( Modelo de búsqueda autónoma de FORSTER (1976).

Son modelos de búsqueda serial:

· Modelo de búsqueda autónoma de FOSTER.

· Modelo de Verificación de BECKER.

· Modelo de GLANZER y EHRENREICH.

2. Modelos de Acceso en Paralelo (o acceso directo)( El input perceptivo de una palabra activa directamente el ítem léxico y múltiples entradas léxicas se activan en paralelo. Implica que simultáneamente se activen un número de candidatos potenciales y que la palabra almacenada que comparta más rasgos con la palabra percibida sea la que se adopte como la ganadora.

Los modelos de acceso paralelo o directo suponen un estado de decisión, durante el cual la palabra a la que se accede se compara con el input.


      Son modelos de acceso directo:

· Modelo del logogén (J. MORTON).

· Modelos conexionistas (McCLELLAND y RUMELHART, 1981).

· Modelos de cohorte (MARSLEN-WILSON, 1987).

	Modelos de Búsqueda Serial y  Modelos de Acceso en Paralelo (ó acceso directo)

	El reconocimiento de las palabras es un proceso automático (no consciente).


Modelos de acceso léxico serial

(  Modelo de búsqueda autónoma de FOSTER, 1976( Compara el léxico mental con una biblioteca.  

Una palabra sólo puede estar en un determinado lugar del léxico/biblioteca, pero su emplazamiento se puede localizar por diversas entradas: autor, título, materia, etc. Estas diversas entradas se denominan “ficheros de acceso”.

FOSTER postuló tres tipos de ficheros de acceso:

a) Fichero Ortográfico( Las palabras son recuperadas o se tiene acceso a ellas en función de sus rasgos visuales. Contiene información acerca de las porciones iniciales las primeras letras de las palabras.

b) Fichero Fonológico( Las palabras son recuperadas o se tiene acceso a ellas en función de su sonido. Contiene información acerca de las porciones iniciales de los primeros sonidos de las palabras.

c) Fichero Semántico-Sintáctico( Las palabras son recuperadas o se tiene acceso a ellas en función de su significado o categoría gramatical.

Puede accederse a los ficheros o entradas durante la lectura, escritura o audición, pero sólo puede usarse una de las tres rutas de acceso cada vez. Sólo pueden usarse simultáneamente datos de una modalidad (visual o auditiva) determinada y el tiempo de acceso no se reduce si escucha una palabra al mismo tiempo que se lee.

El modelo de FORSTER postula un proceso de acceso en dos etapas:

1. Representa una entrada parcial a los ficheros de acceso (código de acceso). Cuando se presenta una palabra (visual o fonológicamente) se construye una  representación perceptiva completa de la palabra, activándose en el fichero de acceso según las letras o sonidos iniciales. 

2. Representa un emplazamiento concreto dentro del léxico principal. Una vez obtenido el emplazamiento de una palabra a partir de su código de acceso se sigue la búsqueda de la entrada concreta de esa palabra en el léxico principal (una a una) hasta encontrar la coincidencia exacta de la representación perceptiva; es en esta última entrada (no en su entrada parcial) donde se encuentra toda la información lingüística sobre la palabra (significado, ortografía, pronunciación o categoría gramatical).

Léxico principal( Está organizado en pilas o unidades de almacenamiento, donde las entradas más frecuentes están en la parte superior de la pila. Cuando un fichero dirige la búsqueda hacia la pila léxica adecuada, las entradas se revisan una por una hasta encontrar la coincidencia exacta de la representación perceptiva.

Chequeo Post-Acceso( La entrada léxica recuperada se compara con el input en un Chequeo Post-Acceso. Cuando se alcanza una coincidencia exacta con la representación perceptiva, la búsqueda (comparación) se interrumpe. 

Si el chequeo post-acceso es incorrecto hay 2 alternativas: 

a) Las pseudopalabras que no se parecen nada a una palabra auténtica (pstbu) se rechazan rápidamente.

b) Las pseudopalabras que sí se parecen a una palabra auténtica (caifé) dan paso a una búsqueda más exhaustiva y precisan más tiempo para ser rechazadas o aceptadas. En las pseudopalabras bien formadas deben examinarse todas las entradas léxicas antes de que la secuencia de letras pueda rechazarse (el tiempo de respuesta aumenta).

· Modelo de verificación de BECKER, 1979( Trató de explicar mejor los efectos de la inducción semántica (priming).  Puede efectuarse una búsqueda semántica ayudada por conexiones entre palabras asociadas (doctor y enfermera) dentro del léxico principal. Cuando se accede a una palabra, el sistema genera una lista de palabras potenciales que podrían ir a continuación de ella. Esta lista recién generada ha de ser necesariamente más corta que la lista procedente de una pila, y conducirá hacia un reconocimiento más rápido del segundo ítem de un par de palabras (doctor-enfermera) en una tarea de inducción léxica o hacia palabras sugeridas por el contexto de una oración.

· Modelo de GLANZER y EHRENREICH, 1979( Propone la existencia de dos diccionarios (léxicos):

a) Uno amplio y completo compuesto por todas las palabras que conoce una persona.

b) Otro más reducido (diccionario de bolsillo) compuesto por las palabras más frecuentes.

Modelos de acceso léxico en paralelo

Los modelos de acceso en paralelo (de acceso directo) suponen que una única entrada perceptiva puede activar simultáneamente un conjunto de candidatos potenciales, siendo la elegida aquella que más rasgos comparte o recibe mayor activación.

· Modelo de logogén de MORTON (1969, 1979)(  NO se accede a la palabra determinando su localización en el léxico, sino a través de su activación por encima de un cierto umbral. 

Palabra( Cada palabra (o morfema) posee su propio logogén, que funciona como un marcador de puntuaciones, tabulando el número de rasgos  que una entrada léxica comparte con un estímulo perceptivo (input).  Cuando una palabra no se ha reconocido se encuentra en su nivel de reposo y tiene una puntuación cero  de rasgos.

Logogén( Cada logogén tiene su propio umbral (cantidad de “energía” que se necesitará para acceder a dicha entrada léxica). A medida que llega el input (estímulo ambiental) cuando alguien está leyendo o escuchando una emisión lingüística, la activación basada en la información ortográfica, fonológica o semántica que se esté presentando comienza a incrementarse en cada logogén. 

Toda la información disponible es aceptada y sumada en paralelo a medida que  los diversos logogenes afectados se acercan a la meta. 

Acceso al logogén( Se accede a cualquier logogén  cuya activación total alcance el umbral predefinido (basado en la semejanza suficiente con la palabra estímulo). Si se activan hasta el umbral varias entradas, es reconocida la que tenga la puntuación más alta. Después vuelve lentamente a su nivel de reposo.

Debido a que la activación no retorna a cero inmediatamente (es progresiva), cuando se percibe la segunda entrada (palabra), la activación que produce llega (se suma) a esos logogenes previamente activados (por debajo de su umbral, pero mayor que cero) alcanzándose el umbral más rápidamente.

Inducción semántica( El modelo del logogén de MORTON explica el efecto de inducción semántica (la activación de un logogén se propaga a otros relacionados con él); este modelo no dispone de rutas separadas mediante las cuales se pueda efectuar la búsqueda en la lista principal de items léxicos.

Los sujetos utilizan todos los datos disponibles; el contexto de una oración apunta más a unos significados que a otros, las letras utilizadas en la representación ortográfica de una palabra activan los logogenes que tienen esos mismos rasgos ortográficos. Y toda esa información se suma para converger en un único candidato del léxico.

· Modelo de búsqueda autónoma de FORSTER (1976)( Sólo utilizaba una sola ruta de acceso cada vez.

· Modelo inicial de MORTON (1969)( Permite la suma simultánea de entradas de datos de distinta modalidad.

Efectos de Frecuencia( Los efectos de frecuencia son el resultado de un umbral disminuido para la representación almacenada de una palabra que es usada con frecuencia. Se requiere una activación menor para disparar una palabra de frecuencia elevada que una palabra de frecuencia más baja. 

La reducción del umbral de disparo de una palabra precisa de un largo intervalo de tiempo para producirse.

Inducción semántica (priming)( Se consigue mediante un rápido descenso momentáneo del umbral de los logogenes relacionados con el inductor (prime).

Los datos asociativos o semánticos sobre las palabras no están contenidos en el sistema logogénico, sino en el propio sistema cognitivo que al recibir la entrada perceptiva realimenta el sistema lingüístico con una asociación semántica.

Los logogenes que están relacionados con asociativa o semánticamente con el inductor reciben incrementos dirigidos a sus logogenes, lo que provoca que requieran un input perceptivo menor para alcanzar el umbral (se obtiene un tiempo menor de acceso para las palabras facilitadas).

Modificaciones del modelo del logogén (MORTON)( El modelo sufrió principalmente dos modificaciones:

1. Facilitación transmodal( Originariamente este modelo predijo la facilitación transmodal, es decir, el acceso más rápido cuando una palabra se percibe en más de una modalidad sensorial (escrita y escuchada simultáneamente). Sin embargo, esto se ha demostrado que no es cierto.

Revisión del modelo( Existencia de vías de entrada de datos y logogenes diferentes mediados por canales perceptivos auditivos y visuales separados. 

2. Pseudopalabras( El modelo inicial del logogén tenía problemas para explicar porqué las pseudopalabras fonotácticamente posibles (máximo parecido con palabras reales, “caife” ) causan una activación más generalizada del sistema logogénico y tardan más en rechazarse que la pseudopalabras imposibles (parecido inexistente o mínimo con palabras reales “hmrfi” ).

Revisión del modelo( Existencia de un plazo temporal límite para que una palabra sea reconocida por el sistema logogénico. Si una palabra no es reconocida dentro de ese plazo, se rechaza aunque se trate de una palabra auténtica.

· Modelos Conexionistas( Usan la analogía del cerebro y las neuronas para desarrollar modelos cognitivos basados en “redes neurales” compuestas de nodos y conexiones entre dichos nodos.

Los nodos pueden ser:

· Nodos de entrada( Procesan los estímulos auditivos o visuales.
· Nodos de salida( Determinan las respuestas.
· Nodos ocultos( Procesamiento interno que ocurre entre el momento en que se escucha o se ve una palabra y el momento en que se responde a ella.

Semejanzas entre los modelos conexionistas y el modelo del logogén( Los modelos conexionistas comparten muchos principios del modelo del logogén:

a) Acceso directo a las entradas léxicas.

b) Activación simultánea de múltiples candidatos.

c) Uso de diversos tipos de información para acceder a la palabra diana.

Sin embargo, los modelos CONEXIONISTAS son más explícitos a la hora de definir la arquitectura cognitiva y lingüística (como son representadas las palabras).

Cada nivel funcional de los nodos ocultos representa diferentes aspectos de las palabras (naturaleza visual, ortográfica, fonológica, semántica).

El procesamiento opera:

1. Desde el input al desciframiento a nivel de rasgos de la pura entrada perceptiva (¿contiene una letra escrita alguna porción curva?).

2. Los nodos activados en este punto activarán después las unidades ortográficas que compartan esos rasgos (P, R, B, G, y así sucesivamente).

3. Se activarán las palabras que comparten esas letras.

Las conexiones (enlaces) entre niveles, y entre nodos de un mismo nivel, pueden ser excitatorias o inhibitorias. 

· Excitatorias( Envían activación a otros nodos conectados con el original. Si se activase el rasgo “ / “ activaría todos aquellos nodos ortográficos que contuvieran ese rasgo (A, M, W).

· Inhibitorias( Impiden la activación futura del nodo conectado (la letra A inhibe los nodos de la W y la M). Si se llegara  a reconocer la letra A, los nodos ortográficos de M y W deberían inhibirse para que no compitieran en el reconocimiento de A.

El patrón de enlaces excitatorios e inhibitorios permite que las unidades inferiores alimenten las unidades de nivel superior, pero las unidades dentro de un nivel compiten entre sí por la activación durante el reconocimiento de un estímulo dado. Cuando una representación alcanza su umbral, inhibe el disparo de unidades similares respecto a un estímulo determinado.

El procesamiento opera en un primer nivel, desde rasgos de entrada perceptiva (rasgos geométricos de la letra) activando los nodos del nivel superior (ortográficos) que contienen esa porción geométrica activada (las letras que tienen curvas como P, G, B...) e inhibiendo otros (las letras que no tienen trazos curvos como A, M, T, V...). Cuando, dentro de un mismo nivel,  algún nodo alcanza su umbral (por ejemplo, la B), se inhiben todos los demás nodos competidores de ese mismo nivel (los de la G, P, R...); estos nodos excitados excitan a su vez los nodos relacionados del nivel inmediatamente superior (palabras que contienen las letras activadas).

Frecuencia( Las unidades de palabra usadas con más frecuencia están conectadas más estrechamente con los nodos de nivel inferior (nodos de rasgos y ortográficos). Por este motivo, las palabras de frecuencia elevada reciben mayor activación.

Inducción semántica( Cuando se activa un nodo o una conexión, la activación se propaga en todas direcciones y se incrementan las representaciones que tienen parecido visual, fonológico, semántico, etc, a la diana. 

Modelos Conexionistas( Únicos modelos de acceso léxico que ofrecen una teoría sobre la organización de las palabras.

Organización de las palabras( La organización es la fuerza de las conexiones entre  nodos (entre nodos de palabras o entre nodos de palabras y nodos de rasgos) basada en asociaciones pasadas.

· Modelo de Cohorte( Se diseñó específicamente para explicar el reconocimiento auditivo de las palabras.

Cuando se escucha una palabra se activan todos sus vecinos fonológicos. Al escuchar “Pablo encontró un trabajo de ca-...“ se activan: caramelo, cartero, camarero, cajero, campamento, etc. 

Cohorte de la Inicial de Palabra( Conjunto de palabras que se inician fonológicamente como la palabra diana. 

Se activan muchas entradas antes de que el sistema opte por un candidato final.

Diferencia con el modelo del logogén( Es la siguiente:

Modelo del Logogén( Se suman los inputs parciales hasta llegar a la activación adecuada.

Modelo de Cohorte( Todos los candidatos potenciales para el acceso léxico son activados por el input perceptivo y después van siendo progresivamente eliminados.

Eliminación( La eliminación de posibles candidatos se realiza de dos formas:

1. El contexto de una oración emitida restringe la cohorte inicial.

2. Los candidatos se descartan a medida que entra más información fonológica. Cuantas más palabras vayan siendo reconocidas se va produciendo la reducción de la cohorte. El rango de candidatos continúa  reduciéndose a medida que se va recibiendo más estimulación estimular, hasta que solamente permanece un candidato.

Propuesta inicial( En un principio, el modelo de cohorte dependía de la coincidencia exacta entre la palabra estímulo y su representación fonológica en el léxico. Si una palabra no lograba encajar en la primera cohorte las posibilidades de ser elegida eran escasas.

Revisiones posteriores( Pueden reconocerse palabras presentadas auditivamente aunque contengan errores de pronunciación o ruidos que bloquean parte del estímulo. El sistema selecciona la coincidencia óptima (de palabras mal pronunciadas o con partes del estímulo bloqueadas), convirtiendo al sistema en menos dependiente de la cohorte inicial seleccionada. Una palabra puede ser elegida para el reconocimiento si comparte suficientes rasgos con el estímulo auditivo.

· Modelo del logogén, modelo conexionista y el modelo de cohorte para el acceso léxico( Postulan que los múltiples candidatos se activan en paralelo.

· Modelo de cohorte( La lista de las palabras candidatas se va restringiendo a medida que el input auditivo progresa serialmente.
Efectos de frecuencia y de las pseudopalabras( El contexto o la inducción semántica restringen el conjunto inicial de candidatos y esta cohorte inicial más reducida conduce a un reconocimiento más rápido de la palabra diana (representa una explicación similar al modelo del logogén).

Conclusiones( Todos los modelos tienen alguna característica que los hace apropiados: 

Modelos de acceso serial ( Explican de forma más correcta la ausencia de Inducción Transmodal.

Sólo puede utilizarse un código de acceso al mismo tiempo (audición y lectura simultáneas de una palabra no reduce el tiempo de reconocimiento de la lectura). La investigación ha demostrado la ausencia de inducción transmodal.

Modelos conexionistas( Son los que mejor explican los efectos de facilitación semántica (efectos de vecindad). 

Algunas palabras poseen muchos vecinos, creados mediante el cambio de una única letra de la palabra diana.

Modelos de búsqueda serial(  Predicen que cuanto mayor sea el número de vecinos, más se tardará en acceder a la palabra diana debido a que tendrán que revisarse más entradas antes de que se reconozca la palabra. 

Modelos de procesamiento en paralelo( La activación de una palabra se propaga a palabras vecinas relacionadas, reduciendo el tiempo de acceso a ellas (experimentalmente demostrado). 

Modelos de búsqueda serial y de procesamiento en paralelo (  No explican eficientemente la capacidad de pronunciar pseudopalabras inexistentes en el propio léxico. 

SIGNIFICADO
Separación de palabras y significado( El lenguaje puede depender en gran medida del significado (las palabras sin sentido se denominan pseudopalabras) pero el significado no depende tanto del lenguaje.

Intensión( Es el significado de un término.

Extensión( Es el conjunto de aquello a lo que se aplica. 

La palabra cátedra tiene dos intensiones: 

a) Objeto en el que se sienta un profesor para impartir una lección.

b) Puesto académico dentro del ámbito universitario. 

Cada una de estas dos intensiones tienen sus propias extensiones:

a) La extensión de la primera acepción de cátedra vendría dada por el conjunto de objetos que se podrían etiquetar con el término de cátedra.

b) La extensión de la segunda acepción de cátedra hace referencia a todos aquellos puestos académicos en las universidades.

TEORÍAS FILOSÓFICAS DEL SIGNIFICADO
Teoría referencial del significado (HOBBES)

Considera que el significado de un término es el objeto al que éste término se refiere en el mundo real (su referente). 

Problemas de la teoría referencial del significado( Son los siguientes:

a) Los términos que representan al mismo objeto tendrían el mismo significado, cosa que no ocurre en la realidad (dos términos pueden tener un mismo referente pero significar cosas distintas); Paco García es el mismo referente de ‘mi primo’ y ‘el que sirve las cervezas en el bar’, pero evidentemente son cosas distintas. 

b) Se puede hablar de cosas para las que no existen objetos reales en el mundo (amor, psicolingüística) o cuya existencia inferimos (quarks, justicia). 

HOBBES( Todos aquellos términos que se refieren a cosas irreales, carecen de significado. Sin embargo, se puede conversar sobre el personaje de ficción llamado Hamlet (o sobre unicornios) y comunicarnos coherentemente con otras personas.

Teoría idealista (LOCKE)

Lo que las palabras denotan no son objetos reales, sino ideas. 

Las palabras en su significación primera e inmediata se refieren únicamente a las ideas presentes en la mente de quien las usa. 

Problemas de la teoría idealista del significado( Son los siguientes:

Esta teoría convierte al significado y al lenguaje usado para transmitirlo en algo privado. Por tanto, nunca podremos estar totalmente seguros de que los demás interpretan correctamente nuestros significados, ni de interpretar correctamente los significados de los demás.

Teorías alternativas:  el significado es de dominio común

La teoría Referencial y la Idealista han sido criticadas por considerar todos los términos y expresiones con significado como NOMBRES.

Hay palabras que no se refieren a propiedades o nombres, que sólo adquieren significado en función del papel que representan dentro de la oración (un, porque, el...).

QUINE, 1960( Las palabras, e incluso las oraciones, no tienen significado por sí mismas, sino que se basan en su conexión con otras palabras y oraciones dentro de la lengua.

WITTGENSTEIN, 1953( El significado está determinado por la forma en que los hablantes emplean los términos de la lengua, asumiendo que todos los hablantes competentes utilizan las palabras de la misma manera (convención lingüística).

Primitivos Conceptuales
Primitivos conceptuales( Unidades mínimas de significado.

Existen 3 cuestiones fundamentales que abordan el estudio del significado:

1. ¿Cuáles son las unidades mínimas (o primitivos) del significado? Los rasgos, cuyo estudio es paralelo al de los primitivos léxicos. En esto están de acuerdo los 2 enfoques (clásico y del parecido familiar).

2. ¿Los conceptos tienen límites (reglas claramente establecidas) ó no? Esta cuestión tiene gran importancia al comparar el enfoque clásico y el enfoque del parecido familiar. 

Enfoque clásico( Los límites son rígidos y los conceptos están definidos mediante rasgos necesarios y suficientes.

Enfoque prototípico( Enfatiza los rasgos característicos (los límites entre conceptos son borrosos). Los conceptos se gradúan  en función de su tipicidad dentro de una categoría.

3. ¿Es suficiente representar una categoría mediante una lista de rasgos? Hay rasgos que tienen que darse conjuntamente en un concepto. Es más fácil explicar el porqué de la ocurrencia conjunta de rasgos que explicar la concurrencia de los primitivos léxicos. 

Enfoque prototípico (semejanza familiar)( La lista de los rasgos más característicos de una categoría es suficiente para representar el significado de un concepto.

Teorías de Rasgos
Los conceptos pueden definirse mediante los atributos predominantes dentro de una categoría.

Perspectiva componencial del significado( Los conceptos están formados por unidades menores de significado denominadas rasgos (primitivos conceptuales).

El significado de árbol está compuesto por atributos como: nació de una semilla, tiene hojas o agujas, tiene ramas, tiene raíces.

Algunas de las características que se consideran rasgos se pueden calificar como:

Los rasgos pueden tener las características:

· Perceptivas( “gris, grande” para referirse a un elefante.

· Funcionales( “se usa para transportar a la gente” para referirse a un vehículo.

· Microestructurales( “compuesto por moléculas de oxigeno e hidrógeno” para referirse al agua.

· Sociales-Convencionales( “legislador supremo” para referirse a un rey o a una reina.

Variaciones de las Teorías de Rasgos

La mayoría de psicólogos y filósofos aceptan que los conceptos están formados por rasgos (enfoque componencial del significado).

Sin embargo, hay discrepancia a la hora de considerar:

· Que rasgos son necesarios y suficientes.

· La forma cognitiva en que se estructura el significado. 

Existen dos corrientes fundamentales relacionadas con las teorías de los rasgos y una tercera vía que surge de las inadecuaciones de las teorías de los rasgos:

1. El enfoque clásico.

2. La teoría de la semejanza familiar.

3. Teorías basadas en el conocimiento.

· Enfoque clásico en la teoría de rasgos
Cualquier concepto posee conjuntamente rasgos necesarios y suficientes que son compartidos por todas las instancias dicho concepto. 

Por ejemplo, todos los triángulos:

a) Son figuras cerradas.

b) Tienen tres lados.

c) Sus ángulos suman 180 grados.

Rasgos necesarios( Los tres rasgos anteriores son necesarios para que algo constituya un triángulo.

Rasgos suficientes( Los tres rasgos son en conjunto suficientes para considerar que algo es un triangulo.

El enfoque clásico postula que:

1. Los rasgos son unidades mínimas de significado.

2. Los conceptos se definen mediante reglas, con límites concretos.

3. Los conceptos tienen límites discretos; un ítem tiene los rasgos necesarios y suficientes (instancia del concepto) ó no los tiene (no es una instancia de dicho concepto).

4. La representación adecuada del significado de un concepto viene dada por una lista de sus rasgos conjuntamente necesarios y suficientes.

Inconveniente del enfoque clásico( Los datos empíricos muestran que las personas no usan los rasgos necesarios y suficientes en las tareas de categorización. Los conceptos pueden poseer condiciones necesarias y suficientes, pero es posible que las personas se centren tan sólo en los rasgos característicos.

· Enfoque de la semejanza familiar en la teoría de rasgos
El mundo (o su representación cognitiva) es mucho menos nítido de lo que pretende el enfoque clásico.

La evidencia empírica demuestra la ausencia de rasgos suficientes y necesarios para cualquier concepto natural (ave).

Rasgos característicos( El enfoque de la semejanza familiar enfatiza rasgos característicos o atributos comunes a muchos de los ejemplares de la categoría (tener plumas en el caso de las aves). 

Otros rasgos también pueden asociarse a una categoría aunque no sea lo corriente (medir 1.80 en el caso de las aves).

Premisas del enfoque de la semejanza familiar( Señala 3 premisas:

1. Frecuencia( Toda la información de los atributos se almacenaría en el marco de un concepto, pero los rasgos se ponderarían en función de la frecuencia dentro de la categoría. 

WITTGENSTEIN( El concepto juego es un concepto que no posee rasgos definitorios (necesarios) y suficientes. La palabra juego se aplica a gran variedad de ejemplos (desde juegos de mesa a pelota y juegos de guerra). Para cada ejemplo no se da ni un único rasgo ni un conjunto de rasgos que puedan ser compartidos.

2. Parecido o semejanza familiar( Los ejemplos de un concepto pueden coincidir en algunos rasgos, pero no en otros (NO comparten un conjunto de condiciones necesarias y suficientes).

Se puede hacer una lista con rasgos definitorios y suficientes para un concepto (juego), y encontrar ejemplos que forman parte de la categoría pero que no comparten los mismos rasgos (tenis, cartas, etc). Son estos rasgos característicos (compartidos unos y otros no) los que determinan la pertenencia a una categoría.

ROSCH y MERVIS, 1975(  Los sujetos debían enumerar todos los atributos de 20 clases de frutas. En el resultado se observó que no aparecía ningún rasgo que fuera común a todas ellas:

· Las manzanas y las naranjas comparten las formas redondas, pero los plátanos no.

· Las uvas y las ciruelas son de color morado, pero las naranjas y los melones no.

· Las cerezas y las uvas son de un tamaño similar pero difieren en gran medida de las dimensiones del melón.

Conclusión( Los atributos de un solo concepto pueden coincidir parcialmente con los de muchos otro conceptos sin necesidad de compartir un único conjunto de rasgos con todos y cada uno de los ejemplos de una categoría o concepto.

3. Estructura graduada( Las categoría tienen una estructura graduada, es decir, algunos ejemplos de una categoría o concepto son más representativos que otros (prototipo). 

Prototipo( Ejemplo óptimo de un concepto o categoría. Los ejemplares que poseen los rasgos más característicos de la categoría se consideran más prototípicos.

ROSCH y MERVIS, 1975( Los ejemplares más prototípicos de una categoría tienen más rasgos en común que los ejemplares más periféricos de la categoría (vestido, chaqueta, falda en la categoría de prendas de vestir se consideran más prototípicos que sombrero, delantal, cartera).

Límites borrosos( Los límites entre categorías no son nítidos, sino borrosos, algunos ejemplos periféricos de las categorías pueden compartir rasgos con otras categorías relacionadas (tomates, pepinos y aceitunas son frutas, pero pueden considerarse dentro de la categoría “verduras”). 

Las categorías rígidas se explican mejor desde el enfoque clásico.

ARMSTRONG, GLEITMAN y GLEITMAN( Realizaron tareas de verificación semántica. Los sujetos leían una afirmación sobre la pertenencia a una categoría y decidían si dicha información era verdadera o falsa (indicar si es cierto o falso que “un canario es un ave” ó “una bota es un ave”).

Resultados( La respuesta es más rápida con los elementos prototípicos de una categoría (“una manzana e suna fruta”) que con los elementos periféricos, incluso en categorías rígidas (paridad/ imparidad:  “13 es un número impar” produjo menor latencia que “57 es un número impar).

Este enfoque considera que el prototipo de un concepto se usa como punto de referencia de pertenencia a una categoría, determinando la pertenencia o no de un nuevo elemento en función de su parecido con él (la lista de los rasgos característicos de una categoría es suficiente para representar el significado del concepto).

Problemas de las Teorías de rasgos( Las Teorías de rasgos (clásica y parecido familiar) presentan los siguientes problemas:

a) Concepto de rasgo( Supone que los humanos están equipados con una especie de alfabeto finito de rasgos conceptuales que se combinan para producir todos los conceptos imaginables. Sin embargo, no se ha descubierto ningún alfabeto de ese tipo de primitivos del significado.

b) Elección de un rasgo representativo de un concepto( Depende del tipo de tarea y del contexto. Ciertos rasgos y tipos de información sobre los conceptos podían tener disponibilidades diferentes en función del contexto en que fueran presentados. El contexto de comparación en una tarea de decisión léxica puede alterar los rasgos elegidos para representar un concepto determinado.

ARMSTRONG, GLEITMAN y GLEITMAN( Los sujetos tendían a afirmar que el 13 era un ejemplo prototípico de número impar y que las madres eran “mejores” mujeres que las actrices.

Sería necesario distinguir entre la tendencia de los sujetos a evaluar la cualidad característica de los ejemplares (13 ó 57) y el conocimiento de los sujetos sobre lo que es una descripción categorial que define una categoría. Las madres pueden valorarse como mujeres más prototípicas, pero si se profundiza en ello, casi todos los adultos categorizadores declararían que la feminidad se basa en rasgos genéticos y anatómicos específicos y no en el rol social que se desempeñe.

Conclusión( El hecho de basar el significado de los conceptos en listas de rasgos es arriesgado tanto si dichas listas contienen atributos necesarios y suficientes como si contiene rasgos característicos. 

Por 3 motivos:

1. Los rasgos no están bien especificados. 

2. La elección y ponderación de rasgos depende de la tarea y el contexto. 

3. Se sabe mucho más sobre la intensión de un concepto que lo que nos dice sobre él una lista de rasgos; se sabe  (porqué los pájaros tienen alas y no ruedas). 

Propuestas basadas en el conocimiento  (Esencialismo y Contextualismo) 

Surgen ante las inadecuaciones de las teorías de rasgos. 

Los conceptos se representan y organizan en función de las teorías que sobre el mundo tienen las personas, siendo los rasgos únicamente unos indicios superficiales de una información teórica más compleja sobre las categorías (tener el pelo blanco puede ser un rasgo característico de las abuelas, sin que sea un rasgo que las defina; para ser abuela es necesario ser madre de un hombre o mujer que a su vez tenga hijos propios).

Existen dos tipos de teorías basadas en el conocimiento: el Esencialismo psicológico y el Contextualismo psicológico.

· Esencialismo psicológico (MEDIN, 1985)
Es la extensión moderna de la teoría de rasgos. 

Considera que:

· Las personas actúan como si las cosas (los objetos) tuvieran una esencia o naturaleza subyacentes que les hace ser lo que son. 

· Las personas tratan de dotar de sentido (buscar explicación) a la colección de rasgos que encuentran en los objetos que ven y de utilizar dichos rasgos cuando los vuelven a encontrar como indicadores de la teoría. 

· Las personas desean tener una razón o explicación (teoría) para su manera de categorizar el mundo (porque los pájaros tiene pico, alas y viven en los árboles). Aunque desconozcan la teoría que está detrás de los rasgos se ven atraídas por la noción de que dicha teoría ó esencia existe y de que puede ser descubierta.

· La creencia en las propiedades esenciales actúa como una teoría mediante la cual las personas etiquetan y categorizan objetos, siendo estas mismas teorías las que restringen y establecen relaciones causales con otras propiedades más superficiales o más características (el latón tiene la misma apariencia que el oro, sin embargo, prefieren el oro porque saben que es diferente del latón).

MEDIN y SHOBEN, 1988( Pidieron a los sujetos que juzgaran qué términos eran más semejantes: pelo blanco y pelo gris ó nubes blancas y nubes grises.

Resultado( El pelo blanco y el pelo gris son más parecidos.

Interpretación( Es consecuencia de la teoría del envejecimiento.

Conclusión( Las características coincidentes (rasgos) no son tan importantes como los principios subyacentes (teorías) que causan estas características perceptivas.

KEIL, 1989( Realizó un experimento con niños de diferentes edades. Se trataba de presentar un mapache al que sucesivamente se le cambiaba el color del pelo, se le pintaba una línea blanca en el lomo, se le adosaba un saco con material maloliente... preguntándoles que animal era.

Resultados( Los niños más pequeños (que no saben de genética) calificaban al animal como una mofeta, sin embargo, a partir de 8 años se dan cuenta de que son los rasgos biológicos son los que determinan el tipo de animal, y lo identificaban como mapache o mapache deformado. 

KEIL diferencia entre:

· Términos de clase natural( Cosas que se encuentran en el mundo de forma natural (animales). Son categorías biológicas, con esencia genética y anatómica.

· Términos nominales o artefactos( Objetos inventados por humanos (vehículos, muebles). Son categorías artefactuales, si cambia su propósito o su uso, cambia la categoría. 

· Contextualismo psicológico

El conocimiento contextual influye en la construcción de categorías.

Las relaciones entre los rasgos dentro de un concepto y entre los conceptos dentro de una categoría pueden estar determinados por el contexto (definido por su objetivo o culturalmente). 

Tanto los objetivos contextuales como los objetivos culturales actúan como base del conocimiento sobre el que se construyen las relaciones conceptuales.

Objetivos contextuales( Se observan en el siguiente experimento:

LABOV, 1973( Presentó imágenes de tazas y fuentes, en las que algunas de las muestras parecían ser en parte una taza y en parte una fuente (eran anchas como una fuente pero tenían un asa).

Resultado( Los sujetos categorizaban uno de los híbridos como taza si se había dicho que contenía té y como fuente si se decía que contenía sopa.

Objetivos culturales( Se observan en el siguiente experimento:

LAKOFF, 1987( Una tribu de Australia trata a “mujeres”, “fuego” y “cosas peligrosas” dentro de una misma categoría. 

Todos los conceptos tienen rasgos independientes y dependientes del contexto; el conocimiento de orden superior es el que restringe los rasgos seleccionados en función de las necesidades del momento. 

Esencialismo y Contextualismo psicológicos( Las listas de rasgos son insuficientes para representar un concepto. Es necesario un conocimiento más profundo sobre la coherencia conceptual para poder realizar categorizaciones adecuadas. Consideran que los conjuntos correlacionados de rasgos encontrados en los objetos son producto del conocimiento subyacente y las teorías.

ORGANIZACIÓN CONCEPTUAL
Modelos de representación semántica

Modelos de organización semántica( Se fundamentan  en los descubrimientos realizados en tareas de verificación e inducción semántica.

Los tres modelos cognitivos de representación semántica son: Red Jerárquica, Comparación de Rasgos y Modelo Reticular de Propagación de la Activación.

· Modelo de red jerárquica (COLLINS y QUILLIAN, 1969)
Cada concepto aislado se representa en forma de NODO (en el nivel que le corresponda según su grado de generalidad) junto con las propiedades particulares correspondientes a ese nivel, manteniendo conexiones con los conceptos asociados tanto inter como intra nivel. Los rasgos generales se almacenan sólo en el nodo supraordinado correspondiente. 

En este modelo es importante: la economía cognitiva, la distancia semántica y el efecto del tamaño de la categoría.

Los conceptos se organizan en la mente de forma piramidal, ocupando tres niveles diferentes:

· Nivel 2( Conceptos más generales y  supraordinados (animal) que se sitúan en la cúspide.

· Nivel 1( Categorías de nivel básico (pájaro, perro, elefante y pez).

· Nivel 0( Conceptos más específicos y subordinados (canario, pastor alemán) en la base. 

Economía cognitiva( El modelo enfatiza  la economía cognitiva. Por lógica, el miembro de una categoría supraordinada (animal) contendrá todos los rasgos atribuidos a animal, más sus propios rasgos. El nodo perro (nivel 1) contiene todos los rasgos de animal (nivel 2) más sus propios rasgos, pero los rasgos de animal sólo se guardan en el nodo superior para no duplicar. El nodo perro sólo contiene sus rasgos propios y el nodo pastor alemán (nivel 0) los suyos, sin repetir los rasgos de animal y perro.

Distancia semántica( Este modelo predice que (en tareas de verificación semántica de pertenencia a una categoría):

· Los tiempos de respuesta serán directamente proporcionales a la distancia semántica entre los nodos de la tarea (se tarda más en afirmar que “un canario es un animal” que “un ave es un animal”).

· Se tarda más en verificar los rasgos que la pertenencia a una categoría ya que en el primer caso, además de desplazarse de un nodo a otro, hay que recuperar los rasgos almacenados en cada nodo. 

COLLINS y QUILLIAN, 1969( Presentaron  a los sujetos uno de entre dos tipos de tareas de verificación semántica:

a) Los sujetos debían juzgar la pertenencia a una categoría mediante afirmaciones como “un canario es un pájaro” o “un canario es un animal”.

Resultado( Se tarda más tiempo en verificar “un canario es un animal” que “un canario es un ave” ya que en el primer caso se deben atravesar 2 nodos en vez de uno solo.

En las afirmaciones de categorías, el tiempo de reacción (latencia de respuesta) está determinado por el número de nodos que deben atravesarse para determinar los atributos del rasgo.

b) Los sujetos debían juzgar los atributos de rasgos de determinados conceptos en afirmaciones de verificación de propiedades como “un avestruz tiene piel” o “un avestruz tiene plumas”.

Resultado( Se necesita más tiempo para las afirmaciones de verificación de propiedades (“un avestruz tiene plumas”) que para las afirmaciones de pertenencia a una categoría (“un avestruz es un ave”). Si además la propiedad es superior, se tarda más aun “un avestruz tiene piel”, pues tener piel está dentro del nodo de características de animal, no de ave. 

Las afirmaciones de verificación de propiedades requieren que se vaya al nodo apropiado antes de poder recuperar los rasgos de ese nivel.

Efecto del tamaño de la categoría( Cuanto más amplia es una categoría, más tiempo requiere una búsqueda. 

El concepto animal comprende todos los ejemplos de aves, peces, perros, caballos, etc, por lo cual, es necesariamente una categoría más amplia que cualquiera de sus categorías miembros.

Críticas al modelo de red jerárquica( La organización conceptual del modelo de red jerárquica recibió varias criticas:

1. Es excesivamente jerárquica y sólo puede funcionar con categorías taxonómicas concretas (muebles, animales, etc) pero no con conceptos abstractos (amor, libertad).

2. Confunde los efectos de distancia semántica con los efectos de frecuencia de rasgos. No es necesario acudir a la distancia semántica para explicar sus efectos, sino a la fuerza asociativa entre dos conceptos o entre un concepto y un rasgo (“canta” se verifica como propiedad de canario más rápidamente que “tiene piel”, ya que cantar se asocia con más frecuencia a canario. 

Efectos de tipicidad( Trata a todos los elementos de una misma categoría como iguales. Sin embargo, existen miembros más típicos dentro de una categoría que se verifican con más rapidez que los miembros menos típicos (tareas de verificación semántica).

3. No puede explicar los efectos inversos del tamaño de las categorías. En algunos casos se tardaba más en verificar que un ítem constituía un ejemplo de una categoría subordinada que en verificar si pertenecía a una supraordinada (se tarda más en verificar  “chimpancé es un primate” que “chimpancé es un animal”).

· Modelo de comparación de rasgos (SMITH, 1974)
También es un enfoque del significado basado en rasgos.

Los conceptos se representan como listas de rasgos de dos clases (no utilizan nodos):

· Rasgos definitorios( Son críticos para determinar la pertenencia a una categoría.

· Rasgos característicos( Son los que poseen, habitualmente, los miembros de una categoría (no de forma necesaria).

Asume que todos los rasgos están almacenados con cada concepto relevante (esto infringe el principio de economía cognitiva). Es un modelo con más capacidad para explicar algunos resultados empíricos. 

Verificación semántica( Las tareas de verificación semántica se realizan mediante la comparación (en función de la semejanza y no  del tamaño de la categoría o distancia semántica) del número de rasgos coincidentes en dos o más conceptos. 

La comparación de rasgos en las tareas de decisión semántica consiste en un proceso de dos fases:

1. Se comparan globalmente todos los rasgos (definitorios y característicos) de dos conceptos. Se produce una respuesta afirmativa siempre que existe un nivel suficiente de semejanza. Si el grado de similitud es demasiado cercano se pasa a la fase 2.

2. Es una fase más lenta y más evaluadora, donde sólo se comparan los rasgos definitorios de los dos conceptos.

Modelo de comparación de rasgos( Debido a que las comparaciones se basan en la semejanza puede explicar:

1. Los efectos del tamaño de la categoría.

2. Los efectos inversos. Las predicciones se basan en el número de rasgos coincidentes entre dos conceptos, pero no en la distancia semántica.

3. Los efectos de la distancia semántica; collie se clasificará más rápido como perro que como animal debido a que posee más rasgos coincidentes con el concepto perro.

4. Los efectos de tipicidad. Los miembros más típicos de una categoría se verificarían más rápido ya que el número de rasgos coincidentes sería más grande que en los miembros menos típicos.

Críticas( Este modelo presenta los siguientes problemas:

1. Existencia de rasgos realmente definitorios. Los humanos no siempre se basan en rasgos definitorios para realizar juicios de categoría y a veces la distinción entre rasgos definitorios y característicos no está clara.

2. Se podría almacenar el criterio de pertenencia como un rasgo más del concepto. ¿No podríamos almacenar el criterio de pertenencia como un rasgo más del concepto? Evitaríamos la comparación, sólo sería preciso ver la lista de rasgos. Para decidir que un salmón  es un pez, sólo hay que mirar la lista de los rasgos de salmón en vez de comparar listas de rasgos de ambos conceptos.

3. Las listas de rasgos no pueden explicar todo lo que las personas saben de los conceptos. Las personas saben que ciertos rasgos correlacionan en mayor medida que otros (las cucharas grandes de madera son más típicas que las pequeñas).

· Modelo reticular de propagación de la activación (COLLINS y LOFTUS, 1975)
Es un modelo desarrollado por los autores del modelo de la red jerárquica para explicar los nuevos resultados experimentales encontrados. 

Características( Presenta las siguientes características:

· Los conceptos se representan como nodos y están asociados mediante conexiones.

· Las propiedades (rojo, grande, transporta gente) son también nodos y reciben el mismo tratamiento que los conceptos. 

· Las relaciones entre conceptos se representan mediante nodos conectados y no como número de rasgos coincidentes (como en el enfoque de la comparación de rasgos).

· La longitud de cada línea entre nodos representa el grado de asociación entre dos conceptos (líneas más cortas implican asociaciones más intensas).

· Este modelo sigue siendo una red asociativa, con una estructura no tan rígida como el modelo jerárquico, sino como una telaraña compleja de conceptos y de relaciones entre conceptos. El concepto flores no sólo está conectado a violetas y rosas, también indirectamente a camión de bomberos, por la vía del nodo rojo.
· No hay distinción entre rasgos característicos y definitorios, sólo unas conexiones son más fuertes que otras. 

· Principio de propagación de la activación( Cuando se activa un único concepto, la activación se propaga a los conceptos conectados, decreciendo la intensidad a medida que se aleja hacia la periferia. Todos los nodos conectados al concepto activado (salmón como pez, animal, corriente, rosa, comestible y agallas) también se activarían en cierto grado.

· Fuerza de asociación entre conceptos( El tiempo empleado en las tareas de verificación depende de la fuerza asociativa entre conceptos. Ésta puede explicar:   

·  Los efectos de categoría.

·  Los efectos inversos de categoría.

·  Los efectos de tipicidad.

·  Los efectos de facilitación semántica: la facilitación semántica se lleva a cabo mediante la reducción de los umbrales de activación (parecido a los modelos del LOGOGEN y los conexionistas de ACCESO LÉXICO).

Ventaja( La  mayor ventaja del modelo reticular de  la propagación de activación es su flexibilidad y su POTENCIA EXPLICATIVA.

LA AMBIGÜEDAD LÉXICA
No existe una relación biunívoca entre el significado y las palabras; una determinada palabra puede tener varios significados (la palabra banco puede tener varios significados) y un mismo significado (pseudónimo, alias, apodo) puede expresarse con diferentes palabras. 

Palabras léxicamente ambiguas( Cuando las palabras se dan de forma aislada no indican el significado que pretender transmitir. En la mayoría de los casos, los diversos significados de una palabra ambigua pertenecen a la misma clase gramatical (los distintos significados de banco son nombres).

El léxico y el significado se confunden en el estudio del procesamiento de las palabras ambiguas.

Las palabras ambiguas pueden confundir la comprensión debido a sus diversos significados; sin embargo, en la realidad cotidiana raramente se encuentran palabras aisladas sino que aparecen en frases, y estas frases proporcionan el contexto  necesario para determinar cuál de los significados de una palabra léxicamente ambigua se pretende transmitir. En la frase “el hombre fatigado se sentó en el banco” la mención de la fatiga y de la acción de sentarse indica el sentido de uso de la palabra banco.

Tarea de Monitorización de Fonemas( Utilizada en la investigación de procesamiento de palabras ambiguas. El sujeto aprieta un botón cada vez que escucha un fonema determinado. 

FOSS, 1969( Situó distintos fonemas diana detrás de una palabra ambigua (varios significados). 

Resultado( El tiempo de respuesta era más largo (mayor latencia) que si los fonemas diana aparecían detrás de palabras no ambiguas. 

Explicación( Todos los significados de la palabra ambigua se activan, lo cual impide responder con la misma rapidez que a los fonemas diana de la palabras no ambigua (existe un dilema interpretativo antes de continuar). 

Contexto( Aunque el contexto de la oración restringe la interpretación de una palabra ambigua, es posible que no impida a los sujetos que activen los distintos significados de esa palabra.

Enfoques( Existen 2 enfoques sobre la influencia del contexto en la activación de uno u otro significado de palabras léxicamente ambiguas: el enfoque del acceso selectivo y la teoría del acceso exhaustivo.

· Enfoque del acceso selectivo( El contexto sesga la interpretación de una palabra ambigua, de modo que tan sólo se accede al significado que se pretende transmitir. 

· Teoría del acceso exhaustivo( Cuenta con más apoyo empírico. Se activan los diversos significados  del término léxicamente ambiguo, aunque se proporcione el contexto de una frase o de una tarea experimental. 

Aunque todos los significados se activan en paralelo, no todos alcanzan el umbral al mismo tiempo. Los significados más frecuentes y los influidos por el contexto alcanzan antes el umbral. El contexto resuelve el conflicto entre significados en un proceso post-acceso.

· Contexto( Una cuestión importante es si el contexto que rodea a una palabra ambigua  limita el acceso únicamente al significado que dicho contexto transmite.

Estudio de inducción transmodal (SWINNEY, 1979)( Lo sujetos tenían que escuchar oraciones con palabras ambiguas y simultáneamente participar en una tarea visual de decisión léxica.

En “el hombre se sorprendió al encontrar algunas arañas, cucarachas y otros insectos (bugs) en un rincón de su habitación”, después de haberse escuchado la palabra bugs, los sujetos veían proyectadas en la pantalla las palabras ant (hormiga), spy (espía) o sew (coser) y tenían que realizar la tarea de decisión léxica.

Resultado( Tanto ant como spy evocaban respuestas en menor tiempo que sew, aunque sólo ant  posee un significado consistente con el resto de la frase.
Explicación( La palabra bug puede hacer referencia a: insecto y/o a micrófono oculto colocado clandestinamente. Aunque el significado dominante de bug es la interpretación relacionada con los insectos, los sujetos inconscientemente tenían en cuenta ambas interpretaciones. La activación de los diferentes significados de bug conducía a la facilitación del reconocimiento léxico de las palabras relacionadas con todas las interpretaciones de bug.

Conclusión( Existe facilitación tanto de los significados dominantes como de los subordinados de las palabras, independientemente del contexto. 

· Interacción del contexto y la acepción dominante( La frecuencia de un significado carece de efecto sobre la interpretación léxica hasta que todas las posibles acepciones de una palabra hayan sido activadas.

La frecuencia de los significados almacenados puede interactuar con el contexto para determinar si se activan múltiples significados y cuando ocurre esto.

DYFFY, MORRIS y RAYNER, 1988( Estudiaron la diferencia entre homógrafos (palabras ambiguas) polarizados y equilibrados.

· Homógrafos Polarizados( Aquellos en los que predomina un significado.

· Homógrafos Equilibrados( Aquellos cuyos diversos significados son igual de frecuentes.

Las palabras ambiguas (homográfos) se colocaban en frases cuyo contexto inducía ó no un sesgo en el significado. 

DUFFY midió el tiempo medio de contemplación (fijación ocular) de palabras ambiguas colocadas en frases, manipulando el tipo de contexto (con o sin sesgo hacia un significado) y la posición del sesgo (previo ó posterior a la palabra diana).

· Contexto con sesgo previo( Cuando el comienzo de la frase conduce a la interpretación de uno de los significados de la palabra.

· Contexto sin sesgo o posterior( No proporciona ninguna pista hasta después de aparecida la palabra ambigua.

Resultados( Fueron los siguientes: 

· Contexto Posterior y Palabras Equilibradas( La duración de la fijación era mayor que con palabras control (no ambiguas), es decir, se accedía a todas las interpretaciones en ausencia de contexto con sesgo.

· Contexto Posterior y Palabras Polarizadas( No había mayor tiempo de fijación, debido a que se adoptaba de inmediato el significado dominante.

· Contexto con Sesgo Previo y Palabras Polarizadas( La fijación ocular en la palabra diana era más larga. Se accedía incluso al significado dominante aun cuando el contexto estaba diseñado en función del significado subordinado.

Conclusiones( La dominancia es un factor fundamental en el acceso léxico temprano. 

Se necesita un contexto altamente sesgado para superar el efecto de dominancia; las interpretaciones más frecuentes eran las primeras en activarse a no ser que el contexto fuera lo suficientemente fuerte como para sesgar hacia el significado subordinado. 

Los significados dominantes se activan incluso cuando el contexto está sesgado en su contra. Es preciso un contexto altamente sesgado para superar este efecto. 


Otros factores

Categoría sintáctica( El hecho de que las dos interpretaciones de una palabra ambigua pertenezcan o no a la misma  clase gramatical (categoría  sintáctica)  influye en el tiempo de acceso.

La categoría sintáctica del significado de una palabra determina si el acceso es exhaustivo o selectivo. Los significados que pertenecen a categorías gramaticales diferentes (nombre-verbo) no compiten entre sí por el acceso como lo hacen los significados que sí pertenecen a la misma clase gramatical (nombre-nombre).

Intervalo temporal de activación (ISI ó intervalo interestímulo)( El momento de la comprobación del acceso léxico puede interactuar con:

· El contexto.

· La frecuencia relativa de las distintas interpretaciones de la palabra.

· La clase gramatical.

Se ha observado que:

· El significado dominante de una palabra se activa inmediatamente después de su presentación.

· Los múltiples significados de la palabra se activan hacia los 100-300 milisegundos. Con un intervalo interestímulo pequeño, de 300 mseg (entre palabras inductora-diana en una tarea de acceso léxico ‘banco-dinero’ y ‘banco-peces’) se activan todos los significados de la palabra ambigua; si el intervalo era de 750 mseg o mayor, sólo permanece el significado inducido (decayendo los otros menos frecuentes).

· El significado pretendido por el contexto o inducido (subordinado) se activa a los 750 milisegundos.

· Dos o tres sílabas después de la exposición a una palabra ambigua (500-800 milisegundos), permanece ya tan sólo un único significado.

· Aunque todos los significados se activen en paralelo, el dominante es el primero en “saltar”. Es un proceso automático. 

· Los efectos de las expectativas (contexto) pueden hacer que la activación comience incuso antes de que la palabra sea interpretada.

· En intervalos de larga duración, los procesos post-acceso resuelven las ambigüedades concentrándose en el significado que se pretende transmitir. 

Influencias y relaciones recíprocas entre palabras y significado

Las palabras son símbolos arbitrarios para designar los conceptos. En el proceso de aprendizaje de nuevas palabras (adquisición del lenguaje en los niños) cabe un número infinito de probabilidades de la proyección palabra-significado (cuando un niño oye una palabra, teóricamente podría asociarla al infinito número de sucesos o relaciones que se dan en el ambiente en ese mismo momento). 

Proyección Palabra-Significado( Sus posibilidades se ven restringidas por el propio uso de las palabras y la lengua. Los niños favorecen ciertos significados o proyecciones sobre otros a medida que van ganando experiencia con el lenguaje.

La relación entre palabras (símbolos de comunicación)  y significado conceptual es de doble sentido:

1. Las palabras influyen en el tipo de significado que podemos transmitir.

2. Los significados dictan el desarrollo de las palabras, estimulando nuevo vocabulario a medida que tecnología y civilización proporcionan nuevos objetos y conceptos.

Se han propuesto 5 principios que restringen las posibilidades de asociación entre una palabra y su significado durante el aprendizaje:

1. Principio de referencia( Una palabra denota o se proyecta sobre un objeto, acontecimiento o propiedad.

2. Principio del alcance del objeto (principio del objeto completo)( Conduce a tener en cuenta la totalidad del objeto como referente y no a partes del mismo.

3. Principio de extensibilidad( Una palabra no se refiere a un único objeto, acción o acontecimiento sino a la clase de objetos, acciones o acontecimientos. Estas clases se pueden definir por asociaciones temáticas (bolígrafo-papel) o taxonómicamente (vaca-oveja).

4. Principio de alcance de la categoría( Permite la extensión de las palabras a los mismos tipos de cosas.

5. Principio de la categoría de nombre nuevo (sin designación)( Induce a pensar que un nombre nuevo se refiere a un objeto que carece de nombre en el entorno.

El propio lenguaje altera la eficiencia  con la que organiza los conceptos y contribuye a una comprensión más profunda de los conceptos.

De la misma forma que el lenguaje dirige el pensamiento, las propiedades del pensamiento dirigen la composición del lenguaje.

Interpretaciones más frecuentes de la palabra( Son las primeras en activarse.


Interpretaciones menos frecuentes de la palabra( Sólo se activan en contextos neutrales o sesgados hacia el significado subordinado.
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