TEMA 5

RECONOCIMIENTO Y COMPRENSIÓN DE PALABRAS

1.- INTRODUCCIÓN

1.1 Diversas acepciones o sentidos de la noción de comprensión

La noción de comprensión es un concepto polisémico (que puede entenderse en muchos sentidos) y difícil de precisar.

La controversia gira en torno a si “comprensión” puede entenderse como un estado mental o como un proceso mental:

· Podemos decir que no es un proceso mental porque: acontece de forma repentina, sin apenas esfuerzo de elaboración, pero a pesar de ello y paradójicamente, comprender está compuesto por subsistemas que consumen tiempo y recursos.

· No encaja completamente dentro del concepto de Estado porque: carece de extensión en el tiempo y carece de las cualidades de experiencia.

Comprender el lenguaje es un proceso complejo integrado por multitud de subprocesos más sencillos, los cuales difieren unos de otros.

En la comprensión, hemos pues de tener en cuenta ambas consideraciones: proceso y estado.

Cuando comprendemos una palabra, nos encontramos en un estado mental diferente al que os encontrábamos antes de comprenderla.

Este nuevo estado sobreviene a consecuencia de ciertos procesos de actuación lingüística que consumen tiempo objetivamente mensurable.

1.2 Distinciones entre características formales (estructurales) y semánticas (contenido) en la comprensión de palabras y oraciones.

Existe una diferencia de carácter general en la comprensión de palabras y oraciones, es la referida a las tareas y representaciones que implican cada uno de estos procesos:

                                                Comprensión de palabras:

· Tarea: comparar o acoplar un estímulo externo (secuencia de sonidos) con la estructura de información representada en la memoria del sujeto.

· Representación: se emplean unidades lingüísticas subléxicas (fonemas, sílabas y morfemas). También se emplean procesos combinatorios en palabras compuestas y derivadas (toro-taurino, maleducar).

                                                Comprensión de oraciones:

· Tarea: se realizan procesos combinados de unidades simples (palabras) para formar otras más complejas (oraciones). Exige algo más que mero acoplamiento. Procesos combinatorios (sintácticos y semánticos)

· Representaciones: Se emplean unidades lingüísticas (léxicas = palabras, supraléxicas = sintagmas).

Aunque se emplean procesos combinatorios en ambos procesos, existen diferencias en ellos. Estas diferencias las podemos agrupar en tres:

1- Diferentes procesos combinatorios

2- Diferentes representaciones de entrada léxica

3- Diferentes representaciones de salida

Diferentes procesos combinatorios:

· Palabras: las combinaciones se basan en reglas de yuxtaposición de afijos (prefijos – sufijos) que se aplican sobre elementos subléxicos (prefijos – raíz – sufijos). Son procesos lingüísticos de carácter pragmático en el que las unidades lingüísticas presentes en el enunciado se asocian a representaciones ausentes en el mismo (hipotético diccionario mental de palabras).

· Oraciones: las combinaciones se basan en reglas dependientes de estructura que operan sobre elementos léxicos. Son procesos de carácter sintagmático que combinan elementos lingüísticos presentes en los enunciados.

Diferentes representaciones de entrada léxica:

· Representación léxica de entrada de palabras: tienen en cuenta

a) información fonológica: tiene en cuenta estructura segmental (secuencia de fonemas compuestas por agregados de rasgos distintivos) y estructura métrica (silabificación y acento)

b) información morfológica: comprende unidades subléxicas (raíz y afijos) con valor funcional.

· Representación léxica de entrada en oraciones: toma como entrada representaciones léxicas dotadas de significado:

a) palabras

b) elementos subléxicos dotados de significado

c) morfemas gramaticales (como la terminación de género y número)

Los procesos de comprensión de oraciones, operan con las representaciones de salida de las palabras, razón por la cual jerárquicamente las palabras se sitúan en un plano inferior a las oraciones.

Diferentes representaciones de salida:

· Palabras: la representación de salida de las palabras arroja una representación léxica integrada por:

a) Estructura fonológica (ortografía)

b) Estructura morfológica

c) Estructura semántica

d) Propiedades sintácticas (lugar que puede ocupar y el papel que puede desempeñar en la oración)

· Oraciones: El proceso de representación de oraciones resulta en una representación del significado de la oración y que abarca:

a) Contenido proposicional

b) Actitud proposicional (ejem: ¿Está lloviendo?  ¡Está lloviendo!)

Semejanzas:

1- Ambos procesos utilizan reglas combinatorias.

2- Ambos procesos utilizan dos niveles de representación relativamente independientes:

a) Nivel en el que se representan las propiedades formales o estructurales:

· Palabras: estructura fonológica y morfema

· Oraciones: estructura sintáctica

b) Nivel en el que se representan las propiedades semánticas.

2- REPRESENTACIONES Y PROCESOS EN LA COMPRENSIÓN DE PALABRAS

2.1 Tipos de información que intervienen en este proceso

El reconocimiento léxico es un proceso complejo en el que intervienen tres tipos de información:

a) Información estimular

b) Información léxica almacenada

c) Información contextual

2.2 Pregunta básicas que se plantean en el reconocimiento léxico:

1º) Determinar cuáles son los subprocesos o etapas en que se descompone el proceso de comprensión de palabras

· Cómo se coordinan los distintos tipos de información que en él intervienen.

2º) Se refiere a las hipotéticas diferencias entre reconocimiento auditivo y visual de palabras.

· Determinar hasta qué punto la identificación visual de palabras (lectura) se efectúa por procesos especiales e independientes de la descodificación fonológica, o si la lectura requiere una transformación de estímulos visuales al código fonémico auditivo.

3º) Evaluar el papel de la información contextual en el reconocimiento léxico en combinación con la información procedente del estímulo.

· Aclarar cómo se coordinan los procesos de análisis de la señal estimular (abajo-arriba) con los procesos de activación o recuperación de conocimiento general (arriba-abajo)

· Qué contribución realiza cada uno al procesamiento léxico.

Proceso de identificación léxica: definición.

· Proceso de activación de conocimientos almacenados en un supuesto “diccionario mental” o memoria de palabras, a partir de una entrada sensorial dotada de ciertas características.

· Acoplar o hacer corresponder una entrada sensorial a un conocimiento o información del que ya se dispone.

2.3 Naturaleza de las representaciones léxicas almacenadas en la memoria. Elementos básicos de dicha representación.

El conocimiento que la persona posee de las palabras de su lengua, se caracteriza como una lista de “entradas léxicas”, cada una de las cuales lleva aparejadas ciertas propiedades.

El léxico mental, se puede comparar con un diccionario (monolingüe) al que se le ha añadido alguna información suplementaria.

Elementos básicos de la representación léxica:

Cada entrada léxica del hipotético diccionario mental, ha de incluir los siguientes elementos:

1) Representación fonológica (pronunciación figurada que aparece en los diccionarios): Se especifica la estructura segmental de la palabra (secuencia de fonemas con rasgos distintivos)

2) Representación ortográfica: compuesta por una secuencia de letras con rasgos visuales.

3) Representación morfológica: estructura derivada (sufijos: ción, ia, dad = nombres; r, ndo, do = verbos; oso, ble = adjetivos) de la entrada léxica.

4) Representación sintáctica: establece la categoría gramatical de la entrada léxica y los contextos estructurales en los que puede aparecer (núcleo – sujeto – verbo –predicado    etc)

5) Representación del significado: definición o enunciado como los diccionarios.

6) Lista de términos o conceptos asociados: conceptos asociados a la entrada léxica por su significado (ejem: patinazo = caída, fracaso, error)

2.4 Problemática que plantea el código de acceso y los problemas de segmentación

¿Cuál el la llave que abre las puertas del diccionario mental para localizar en él las piezas léxicas?

¿Cuál es la representación que pone en marcha los procesos de reconocimiento?

La representación que da inicio a los procesos de reconocimiento léxico, ha de ser la unidad lingüística mínima  a partir de la cual se dan constancias perceptivas fiables (desaparece la ausencia de invarianza perceptiva).

Esta representación se conoce como “Código de acceso”. No tiene por qué ser la palabra entera, aunque ha de ser algo más que la unidad mínima lingüística de representación (fonema).

La mayor parte de los autores, señalan que el acceso al léxico mental está guiado por la porción inicial de la palabra (se supone portadora de la información más relevante).

Existen tres hipótesis sobre la identidad del código de acceso al léxico:

A) Se defiende la existencia de una representación abstracta y relativamente superficial (fonológica = habla; ortográfica = escrito) que facilita la puesta en marcha de los procesos de reconocimiento.

La representación es constante, no depende de características tales como: longitud, frecuencia o palabras que guarden semejanza.

Las representaciones propuestas son: unidades fonéticas iniciales, sílabas, etc.

B) Se defiende la existencia de representaciones de acceso en el reconocimiento léxico que difieren de unas palabras a otras.

Se concede importancia a la porción inicial de la palabra (primeros 150 milisegundos)

Existe un “punto óptimo de reconocimiento”: es el punto en el que el candidato definido se destaca sobre los demás.

C) No estiman necesario representaciones lingüísticas de acceso al léxico: los procesos de reconocimiento tienen lugar de forma directa, sin mediación lingüística entre la señal acústica y la entrada léxica. Se acumula información acústica y visual y se activa la representación léxica.

Los modelos que postulan un código de acceso explican su obtención mediante un proceso de segmentación (fragmentación de la entrada sensorial en unidades lingüísticas discretas. Se postula como unidad de segmentación, y por tanto como código de acceso en el reconocimiento léxico la sílaba fonológica y la sílaba ortográfica.

2.5 Operaciones en el reconocimiento de palabras

En el reconocimiento de palabras se realizan una serie de operaciones o etapas jerárquicamente ordenadas:

a) Contacto léxico inicial

b) Activación

c) Selección

d) Reconocimiento

e) Acceso al léxico

Contacto léxico inicial

· Recepción de la onda sonora del habla.

· Transformación en representaciones que puedan ser acopladas a representaciones internas de las entradas léxicas.

· Cada representación de acceso suele activar un conjunto de posibles candidatos léxicos. No hay pues relación biunívoca entre representación de entrada y entrada léxica.

· Al conjunto de entradas léxicas se le denomina “cohorte inicial de palabras”


                                                     PLEITO

                                                     PLEURA                        Cohorte inicial de palabras

Ejemplo: PLE                               PLENO

                                                     PLEISTOCENO

Activación

Tras el contacto léxico inicial, se producen cambios (excitación o activación) en el estado de todas las entradas que guarden correspondencia con la representación del análisis inicial de la entrada sensorial.

Las palabras con más usos estarán más activadas y se cometerán menos errores.

Selección

Operación inversa a la activación.

Se abandonan progresivamente candidatos hasta que el sistema retiene uno. Se explica porque primero se activa la cohorte inicial a medida que se acumula evidencia relevante (información sensorial o contextual), y posteriormente, los candidatos incompatibles reciben señales inhibitorias, por lo que se reduce su nivel de activación.

Reconocimiento

Momento preciso en que la palabra es identificada inequívocamente.

Depende de:

· Propiedades físicas del estímulo (calidad acústica y longitud)

· Frecuencia de uso

· Número de competidores, etc.

Los modelos interactivos no distinguen entre reconocimiento y acceso léxico.

Los modelos autonómicos distinguen entre reconocimiento y acceso léxico.

Acceso al léxico

Proceso en virtud del cual las propiedades de las representaciones léxicas almacenadas se hacen disponibles al sistema de comprensión para su uso posterior, es decir, para su uso en tareas de integración de información para la comprensión de oraciones.

· Modelos autónomos: la identificación sintáctica, semántica y pragmática sobre las palabras sólo se hace disponible una vez que la palabra ha sido reconocida en virtud de sus propiedades formales.

· Modelos interactivos: la información sintáctica, semántica y pragmática se activa simultáneamente a la descripción formal de la entrada léxica, tan pronto como se produce el contacto léxico.

3 METODOS DE ESTUDIO DE LA COMPRENSION DE PALABRAS Y PRINCIPALES EFECTOS REGISTRADOS.

El reconocimiento de palabras es una actividad en la que se precisa diseñar procedimientos indirectos para esclarecer los procesos implicados.

Los procedimientos se basan en la observación y registro de tiempo invertido en tareas de identificación lingüística.

Aumento de tiempo                               Aumento de complejidad de procesos implicados

DOS GRUPOS DE TAREAS:

· Tareas en curso, sobre la marcha o simultáneas (On-line): Estas tareas permiten examinar los procesos implicados de forma simultánea y concurrente a su desarrollo real.

· Procedimientos fuera de curso o sucesivos (Off-line): Recogen respuestas inmediatamente posterior a la ejecución de los procesos.

Los procedimientos que se van a desarrollar son válidos por igual a las modalidades visual y auditiva.

3.1  Procedimientos de medición fuera de curso (Off-line)

· Exigen al sujeto una respuesta consciente (verbal o no) ante un determinado estímulo. Son de tres tipos:

· Identificación taquitoscópica.

· Tarea de decisión léxica.

· Procedimiento de denominación.

· Identificación taquitoscópica:

Presentar al sujeto secuencias de letras (palabras, no-palabras) en periodos breves de exposición que se va alargando progresivamente.

Se trata de detectar en qué tiempo de exposición el sujeto identifica los estímulos. Este procedimiento trata de identificar el “Umbral de identificación” para la distinta clase de estímulos.

El inconveniente que presenta la identificación taquitoscópica es que al sujeto no se le obliga a responder los más rápido posible. Esto facilita que el sujeto se apoye en estrategias post-perceptivas de adivinación o reconstrucción del estímulo, o impresiones, contaminando el procedimiento.

· Tarea de decisión léxica:

Trata de solventar el problema anterior. 

Se muestra al sujeto una secuencia de letras.

En el menor tiempo posible, el sujeto las tiene que clasificar en palabras – no palabras.

Pulsar un botón                       palabra

Pulsar otro botón                    no palabra.

Palabras y no palabras, se presentan aleatoriamente entremezcladas.

En cada ensayo se presenta una sola secuencia para su identificación.

El supuesto básico es que para poder realizar la tarea, el sujeto debe consultar su léxico mental para decidir si el estímulo se encuentra en su diccionario interno.

Para la estimación correcta del tiempo de reconocimiento, hay que restar al tiempo total el tiempo invertido en tomar la decisión léxica (550 milisegundos) y el tiempo empleado en preparar la respuesta motora y posterior ejecución.

El inconveniente de esta tarea es que no logra erradicar completamente los efectos post-léxicos. La única forma de erradicar el problema es rebajar al máximo la necesidad de tomar decisiones consecuentes.

· Procedimiento de denominación.

El sujeto debe pronunciar en voz alta, lo más rápido posible, un estímulo verbal presentado visualmente.

Existe un sensor de voz conectado al medidor de Tiempo de Reacción que mide el tiempo transcurrido entre la presentación del estímulo y la emisión de la respuesta.

Esta tarea no exige la toma de decisiones conscientes, es decir, el sujeto no tiene que pensar si lo ha recibido, si tiene que apretar un botón, etc.

El supuesto básico de esta tarea es que el tiempo necesario para pronunciar el estímulo viene determinado por la disponibilidad de respuestas léxicas que estén acordes con la entrada sensorial.

                                                   Respuesta léxica

Entrada sensorial

                                                   No respuesta léxica

Cabe, por tanto, esperar ventajas entre:

Palabras                                                No palabras

Palabras familiares                               Palabras no familiares

3.2  Procedimientos en curso o sobre la marcha (On-line)

Una variante de los anteriores es el procedimiento de detección de estímulos (monitoring): la tarea del sujeto es responder con un botón cada vez que identifique un estímulo lingüístico (fonema, sílaba, palabra) estipulado de antemano:

Ejemplo: Pulse un botón cuando identifique la letra “d”.

El tiempo de detección se interpreta como el trabajo cognitivo que el sujeto está realizando en el momento de detectar el estímulo.

Los efectos experimentales encontrados son:

· Frecuencia de uso de las palabras

· Palabras versus no-palabras

· Efecto priming

· Ambigüedad léxica.

· Frecuencia de uso de las palabras.

Las palabras más familiares o de uso más frecuente, se reconocen con más rapidez que las menos familiares o infrecuentes.

Menos efecto en                                   Tareas de denominación

Más efecto en                                       Tareas de decisión léxica.

El efecto de frecuencia afecta sólo a las palabras abiertas (nombres, verbos y adjetivos) y no a las palabras cerradas (artículos, preposiciones y conjunciones).

Existen mecanismos independientes para reconocer las palabras abiertas y cerradas:

· Las abiertas se reconocen mediante mecanismos sensibles a la frecuencia (activación, selección y búsqueda).

· Las cerradas son identificadas en el contexto estructural de la oración por medio de análisis sintáctico.

· Palabras versus no-palabras.

Con tareas de decisión léxica:

a) Se reconocen antes palabras que no-palabras

b) Se reconocen antes palabras infrecuentes que no-palabras.

c) Una no-palabra tarda más en ser rechazada cuanto más semejante sea a una palabra (ejemplo: blanta frente a planta, blanca o blanda), debido a la semejanza que interfiere en el sistema de reconocimiento.

d) Efecto de interferencia: se trata de un aumento de la latencia de respuesta a no-palabras cuando esta posee su porción inicial correspondiente a una palabra:

                  Ejemplo:       pipaña                      camaler                         mesaron

· Efecto de Priming.

La presentación de un estímulo léxico con anterioridad a una palabra dada, puede facilitar o dificultar su reconocimiento siempre que tengan algún tipo de relación con ella:

Estímulo léxico presentado con anterioridad                               Primes

Efecto que producen los primes                                                   Priming.

· Los tipos de priming encontrados son:

· Priming de repetición: cuando se presenta primero una palabra (prime) y posteriormente una lista de reconocimiento:

                                                              ARBOL

        
 MESA                                      LAPIZ

             PRIME                                        MESA                          Menor tiempo de reacción

                                                              SUELO                                          
· Priming semántico: cuando el prime y la palabra por reconocer (target) guardan relación:

                                                           ENFERMERA            Menor tiempo de reacción.

            HOSPITAL                            ALBAÑIL

                PRIME                                  CAMIONERO

· Priming contextual: se produce en el contexto de una frase inacabada:

                                                                          LUNES

                                                                          JUEVES

   VOY A MISA TODOS LOS...                     VIERNES

                                                                          DOMINGOS          Menor tiempo en          

                                                                                                        reconocer (excitación) 

El efecto Priming sólo afecta a “palabras”, no afecta a “no-palabras”.

· Ambigüedad léxica.

Una expresión ambigua es aquella que tiene una sola representación fonológica (estructural o formal) y más de un significado.

Por ejemplo: la palabra polisémica BANCO puede adquirir el significado de entidad bancaria y de utensilio para sentarse.

La ambigüedad se resuelve por la información de contexto.

a) Cuando se presenta una palabra ambigua:

b) ¿Se hacen presentes todos los significados posibles?

c) ¿Se activa un solo significado guiado por el contexto?

Existen dos explicaciones:

1ª) Acceso directo: se accede directamente al significado correcto guiado por el contexto. Los demás significados ni siquiera se activan.

2ª) Acceso múltiple: se activan todos los significados. El contexto desambigua en una etapa post-léxica de interpretación.

3- MODELOS DE RECONOCIMIENTO DE PALABRAS

· Existen tres modelos:

· Modelos Interactivos (Logogén): llamados de una sola etapa.

· Modelos Autónomos (Búsqueda de Forster): llamados de dos etapas.

· Modelos Mixtos (Modelo de Cohorte).

3.1 Modelos autónomos de comprensión de palabras.

Las identificaciones léxicas se hallan organizadas en dos etapas:

1ª ETAPA:

Se efectúa una comparación de la representación perceptiva del estímulo con su correspondiente representación fonológica (ortográfica).

· Las comparaciones se realizan en un “Archivo o Almacén Periférico” que se caracteriza por:

· Contiene una lista de palabras ordenadas de mayor a menor frecuencia.

· Cada palabra lleva especificada la estructura fonológica u ortográfica y los códigos de acceso (para contacto léxico inicial).

· Los archivos periféricos pueden ser de tres clases:

· Ortográfico: para entradas visuales. (Contiene información inicial de la palabra).

· Fonológico: para entradas auditivas (Contiene información inicial de la palabra)

· Semántico: se emplea en la producción de palabras.

Se recibe la entrada léxica (palabra) y se realiza una búsqueda exhaustiva y serial de la palabra en los archivos periféricos, realizándose comparaciones hasta que se localiza. Una vez localizada, se pala a la segunda etapa.

2ª ETAPA:

Una vez localizada la palabra, se pasa a otro archivo denominado “Archivo Central o Principal”.

En este archivo están representadas las propiedades sintácticas y semánticas de las palabras.

Se realizan los procesos de comprobaciones post-léxicas para revisar y confirmar la selección de la palabra y ponerse a disposición de los siguientes procesos de comprobación lingüística.

· Consideraciones a los efectos experimentales:

· Efecto de frecuencia: las palabras familiares se reconocen antes por estar organizadas en los archivos periféricos de mayor a menor frecuencia.

Grado de frecuencia 4
Grado de frecuencia 3
Grado de frecuencia 2

Código de        ARBOL         Código de         SILLA           Código de       PALMERA

acceso:            ARBUSTO     acceso:              SILLÓN        acceso:            PLAMADA

ARB               ARBOLEDA    SILL                 SILLERÍA        PAL             PALMICHE


· En los archivos periféricos, las palabras están organizadas de mayor a menor frecuencia en compartimentos. Dentro de cada compartimento están agrupadas por orden de frecuencia todas las palabras que comparten el mismo código de acceso.

· Efecto palabra – no palbra: las palabras tardan más en ser rechazadas debido a la búsqueda exhaustiva en los archivos periféricos.

Modelo de búsqueda Forster:

                                                                     IMPUT


                           ORTOGRÁFICO        FONOLÓGICO          SEMANTICO

                                                                                                              
Archivos 

Periféricos.             GATO                      GATO                     GATO 


                                        Localizada la palabra.



Archivo 

Central

Principal

                               Comprobaciones post-léxicas

 Se comprueba, se revisa y confirma la selección de la palabra y se pone a disposición de los siguientes procesos de comprobación.

3.2  Modelos interactivos.

· Modelo de Logogén (Morton): es un modelo de acceso directo ( una sola etapa). Es un modelo interactivo porque el reconocimiento de palabras es un proceso en el que se recurre de forma simultánea ( paralelo) a varias fuentes de información:

· Sensorial

· Sintáctica

· Semántica: procedente del contexto en el que se encuentra la palabra.

Cada palabra se halla representada en el léxico mental por un Logogén:


                                                               - MESA (Logogén)

MESA                                                    - META (Logogén)

palabra                                                    - MECA (Logogén)

Logogén:

Se trata de un receptáculo que va recogiendo información de diversos tipos (acústica, visual, contexto) hasta llegar a un “punto de saturación”.

A medida que recibe información, va aumentando su nivel de activación (diferente para cada palabra) hasta llegar a un nivel óptimo en que se dispara           Palabra reconocida.


Logogén

MESA


Información sensorial 

Acústica y gráfica                                                           


El punto de saturación para reconocer la palabra MESA, hipotéticamente ha sido 3 en información sensorial y 4 en sintáctico-semántica. Se dispara, se activa a partir de aquí, llega a su punto óptimo y se reconoce la palabra.

Si analizamos otra palabra menos frecuente:


Esta vez, al ser menos frecuente, el punto de saturación para activar y reconocer la palabra, ha necesitado de más información: 5 informaciones sensoriales y 7 informaciones semánticas.

Existen dos sistemas independientes de reconocimiento léxico, uno para las entradas y otro para las salidas:

                                  Logogenes visuales de entrada: codifican información ortográfica.

Entradas

                                  Logogenes auditivos de entrada: codifican información fonológica.

                                 Logogenes para la producción oral

Salidas

                                 Logogenes para la producción escrita.

3.3 Modelos mixtos

· Modelo de cohorte (Marslen – Wilson): Postula dos etapas ordenadas secuencialmente:

· Etapa autónoma

· Etapa interactiva

· Etapa autónoma

Tiene por objeto activar de manera simultánea un conjunto finito de candidatos léxicos (cohorte).

Se basa exclusivamente en propiedades acústico – fonéticas de las entradas sensoriales

· Etapa interactiva

a) Se selecciona el candidato óptimo mediante un proceso de desactivación de candidatos incompatibles con:

b) Las propiedades perceptivas de la entrada sensorial

c) Características del contexto.

Se reduce la cohorte inicial hasta que permanece activa tan sólo una entrada léxica. Es entonces cuando se produce el “punto e unicidad” (indica la duración de la etapa acústico-fonética inicial). El candidato léxico elegido es discriminado definitivamente de los demás.

Inconvenientes del modelo mixto:

1º) Incapacidad para explicar adecuadamente el efecto de frecuencia.

2º) Incapacidad para explicar cómo logra el sistema recuperarse de los errores que comete  corregirlos sobre la marcha.

3.4 Reflexiones sobre los modelos teóricos

· 1.- La comprensión de palabras funciona, al menos en sus primeras fases como un sistema autónomo de procesamiento:

· No se ve afectado del influjo de la información de niveles superiores tanto lingüísticos como extralingüísticos

· Emplea exclusivamente información fonológica (ortográfica) y léxica.

2.- El contexto influye en mayor medida en la comprensión del lenguaje hablado en comparación con el lenguaje escrito, puesto que el lenguaje hablado e ve afectado por restricciones temporales y degradación estimular.

CLASES DE CONTEXTO

Contexto paradigmático: se construye mediante la asociación semántica entre palabras:

Ejemplo:  profesor ------------------- colegio.

· Contexto sintagmático: está creado por la estructura sintáctica y semántica de la oración. Se diferencian en él dos tipos:

· Contexto restrictivo: “El parlamento aprobó ayer una nueva ...”

· Contexto menos restrictivo: “El hombre compró ayer una nueva ...”

Los modelos autónomos explican bien el contexto paradigmático, proponiendo una red de conexiones internas al léxico que puede facilitar o inhibir la recuperación de representaciones semánticas de ciertas palabras.

Los modelos de activación interactiva explican mejor el contexto sintagmático, ya que estos modelos permiten un influjo temprano de la información supraléxica (representación de la oración o discurso).
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